
１－６未満の戦闘比は認められない。

９－１の戦闘比は蹂躙－移動フェイズ中（事項8.4）。

1940年12月（ターン1～2）、連合軍プレイヤーは自軍の戦闘サイの目に2を加える。

戦闘結果の説明については、事項9.7を参照。

ヘクス毎に１MP。 ヘクス毎に１/5MP。 ヘクス毎に１MP。 ヘクス毎に１MP。

移動又は戦闘に影響 ユニットは、道路を ユニットは、越える 台地から尾根ヘクス 外部にZOCはなく、防 移動又は戦闘に影響

なし。 離れるときに未使用 前に１ターン停止し 内を攻撃しているユ 御側は２倍になる。 なし。

の端数MPを失う。 なければならない。 ニットは、防御ボー ユニットは、退却を

尾根上のユニットは ナスを無効にする。 要求されない（事項

防御で２倍になる。 9.5）。
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