
A1A – LONDONDERRY： A1B  ̶ ST. JOHN’S：

1942： 1̶3 ON大 1942： 1 HX大

4̶6 ON小 2̶3 HX小

4 SC大

1943： 1̶4 ON大 5̶6 SC小

5̶6 ON小

1943： 1̶2 HX大

3 HX小

4̶5 HX大

6 SC小

船団割当て

遭遇戦チャート

42年２月̶42年６月 42年７月̶42年12月 43年１月̶43年６月

2 FW 200 2 FW 200 2 Uボート

3 -- 3 Uボート 3 -- 
4 狼群 4 -- 4 Uボート

5 -- 5 Uボート 5 -- 
6 -- 6 -- 6 -- 
7 -- 7 -- 7 -- 
8 -- 8 -- 8 -- 
9 Uボート 9 Uボート 9 狼群

10 -- 10 狼群 10 -- 
11 Uボート 11 -- 11 狼群

12 Uボート* 12 Uボート* 12 Uボート* 

チャートA2注釈：

*任務毎に、遭遇の最初に

振られた「12」は、列記さ

れた遭遇戦の代わりに無

作為イヴェント（チャート

[C5]）。

狼群規模チャート

基本狼群規模（全てVII型）：

1942年＝2d6 -2（最小規模＝２）

1943年＝2d6 +2 

有効狼群規模：

1d6を振り、８戦力

以上の狼群について基

本狼群規模から差し引く。

この調整後の数は、U ボートが攻撃す

るために使用可能な実数。

単艦Uボート：1d6を振る：１～５＝VII型 ６＝IX型



名称        トン数         名称         トン数        名称         トン数

タンカー

指示： 1d100を振る（00＝100）



各整備フェイズにチェックする（次の任務のための航空支援）

CAMシップ（8/42まで） 長距離航空機（8/42＋） CVE支援（3/43＋）

2 使用可能 2 使用可能 2 使用可能

3 使用可能 3 使用可能 3 使用可能

4 -- 4 使用可能 4 使用可能

5 -- 5 使用可能 5 使用可能

6 使用可能 6 -- 6 -- 

7 -- 7 -- 7 使用可能

8 使用可能 8 -- 8 -- 

9 -- 9 使用可能 9 使用可能

10 -- 10 使用可能 10 使用可能

11 使用可能 11 使用可能 11 使用可能

12 -- 12 使用可能 12 使用可能

一カ月間毎に一度チェックする（二番目の各整備フェイズ）

HF/DF（装備されるまで） 271型レーダー ヘッジホッグ

2 -- 2 使用可能 2 １セット

3 -- 3 １セット 3 -- 
4 -- 4 -- 4 １セット

5 更新 5 １セット 5 -- 

6 更新 6 -- 6 -- 

7 -- 7 -- 7 -- 
8 更新 8 -- 8 -- 

9 更新 9 １セット 9 -- 

10 -- 10 -- 10 -- 
11 -- 11 １セット 11 １セット

12 -- 12 -- 12 １セット

追加DD/FF 追加コルヴェット艦

2 B級 2 フラワー級

3 -- 3 -- 
4 -- 4 -- 
5 -- 5 -- 
6 -- 6 -- 
7 -- 7 -- 
8 -- 8 -- 
9 -- 9 -- 
10 -- 10 -- 
11 E級 11 フラワー級

12 リヴァー級（5/42+） 12 -- 

チャートA4注釈：
・いったん護衛艦グループがHF/DFを持つと、それにつ

いてのチェックを停止する。

・271型レーダーとヘッジホッグ前方投射迫撃砲は、未だ

このシステムを持たない艦船に割り当てられる。いった

ん全ての艦船が特定システムを装備したら、それについ

てのチェックを停止する。

・護衛艦グループは、決して４×DD/FF 又は６×コルヴ

ェット艦（フラワー級）を超えて持てない。

整備／更新

航空支援フェイズ



1 悪天 狼群 ̶３ボート、２落伍船、全ての探知のサイの目

に＋１、航空支援なし。

2 荒天 狼群 ̶３ボート、１落伍船

3 晴天 ̶

4 晴天 ̶

5 晴天 ̶

6 好天 271型レーダー探知のサイ振りに̶１。

FLAK攻撃 vs. 航空機

2～3 撃墜

4～5 損傷

6～12 はずれ

̶１ IX型Uボート

̶１ ２門がOKであると

̶１ 古参／エリート乗員

Uボートの目標

遠射程 中射程 近接射程

2 最大4T** 2 最大 2T 護衛艦 2T & 2 最大 4T**
3 最大4T** 3 最大 3T 最小 1T* 3 2 最大 2T/2T*
4 最大4T** 4 最大 3T 最小 1T*** 4 2 最大 2T/2T 
5 2最大 2T/2T* 5 2 最大 2T/2T* 5 2 最大 2T/2T**
6 2最小 2T/2T 6 2 最大 2T/2T 6 最大 2T その他 1T/1T 
7 最大 4T* 7 最大 4T* 7 最大 2T その他 1T/1T 
8 2最小 2T/2T 8 2 最大 2T/2T 8 最大 2T その他 1T/1T 
9 最大 2T/2T* 9 2 最大 2T/2T 9 2 最大 2T/2T***
10 最大 4T** 10 最大 3T 最小1T*** 10 2 最大 2T/2T 
11 最大 4T** 11 最大 3T 最小 1T* 11 2 最大 2T/2T*
12 最大 2T 護衛艦 2T & 12 最大 4T** 12 最大 4T**

目標の説明：各 U ボートは３隻の目標についてサイを振り、その規模を基準にそれらに魚雷を発射し、上記 2d6 の結

果になる。例：「最大 2T/2T」は、２隻の最大目標（トン数による）に各２本の魚雷が発射されることを意味する。３つ

の目標の最小は、無視される。「最大 4T」は、最大目標（トン数による）が全４本の魚雷を受け、他の２隻は無視され

ることを意味する。

*   夜間であると、これは夜間浮上攻撃。                    目標規模（1d6）
** 夜間であると、これは夜間浮上攻撃で前後から発射している（追加魚雷２本）  １～３ 小型貨物船

これは IX型Uボートで、VII型Uボートは後部発射管が１基なので追加魚雷１本。   ４～５ 大型貨物船

***  昼間であると、これらはG7e魚雷。                    ６   タンカー

& 隣接する護衛艦ボックス内に護衛艦がなければ、「最大 4T」として扱う。    

C3 天候表の指示：

̶１drm 11～1月
Uボート／狼群についてのみ天候を振る。

落伍船は商船で、無作為に振る。

戦闘開始前に落伍船ボックス内に置く。沈没しなければ、

船団に再合流する。

狼群の規模は、天候によって２ボート未満に減少しない。

天候

1 ２×航空攻撃

2～5 １×航空攻撃

6～12 急速潜航

DRM：

̶１ 新米搭乗員         －１ IX型

＋１ エリート搭乗員       －１ 潜舵損傷

̶１ 1942年

̶２ 1943年           航空攻撃は、自動的に１×乗員死傷を加える。

航空機遭遇



B1 Uボート魚雷命中チャート

B2 攻撃損傷       B3 護衛艦探知

チャート        チャート

B6 魚雷不発チャート

B5 Uボートの損傷

B4 護衛艦／航空攻撃チャート

攻撃と探知

近接射程 中射程 遠射程

2-8 命中 2-7 命中 2-6 命中

9-12 はずれ 8-12 はずれ 7-12 はずれ

修正：

－１ 浮上雷撃   －１ Uボートがエリート  ＋１ Uボートが新米

＋１ G7e中射程  ＋２ G7e遠射程      ＋１ 二回目の魚雷斉射

（夜間浮上のみ）

B4a FIDO追尾魚雷

1 沈没

2 ７命中

3-6 はずれ

魚雷

1 4損傷

2 3損傷

3 2損傷

4 1損傷

5 1損傷

6 1損傷

2-8 非探知状態

9-11 探知状態

12+ 探知状態
（+1攻撃）

修正：

+2 
+3 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
̶1 
̶1 
+1 
̶１

+1 
̶１

̶１

1942年

1943年
燃料タンク命中

潜舵損傷

G7a魚雷／昼間

以前に探知

近接射程（発射後）

遠射程

超過耐圧殻潜航
前後発射（最初のターン）

護衛艦１隻

護衛艦２隻

護衛艦移動後

エリートUボート

爆雷

2 効果なし

3 効果なし

4 1命中

5 1命中

6 1命中

7 2命中

8 2命中

9 3命中

10 3命中

11 4命中

12 5命中

13+ Uボート沈没

沈没に至る損傷：
4損傷 10,000+トン

3損傷 5,001～9,999トン

2損傷 1,001～5,000トン

1損傷 1,000トン以下

1942～43年 １

修正：
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

+1 
+1 
̶１

̶１

燃料タンク命中

聴音機損傷
蓄電池損傷

電動機命中毎に

夜間浮上攻撃    

（最初のターン）

H級

リヴァー級FF* 
タウン級

護衛艦１隻

その他の修正

+2 
+1 

航空機

B3上で12の出目

ヘッジホッグ 命中したら1d6を振る

1d6 1 5命中

1-2 命中 2 7命中

3-7 はずれ 3-6 沈没

+1 drm 1942年

11 蓄電池 21 浸水 31 浸水 41 船体 51 浸水 61 聴音機

12 浸水 22 電動機２ 32 小損傷 42 無線機 52 船体 62 後部発射管扉

13 乗組員死傷 23 ディーゼル機関１ 33 船体 43 浸水 53 乗組員死傷 63 前部発射管扉（奇数）

14 潜望鏡 24 Flak砲（群） 34 乗組員死傷 44 浸水 54 浸水×２ 64 前部発射管扉（偶数）

15 潜舵 25 ディーゼル機関２ 35 船体 45 船体 55 船体 65 船体×２

16 電動機１ 26 3.7cm Flak* 36 甲板砲 46 2cm Flak 56 甲板砲 66 燃料タンク

*5/42+に増援として到着できるリヴァー級FFであっ

て、カナダ軍の開始時リヴァー級DDではない。



サイの目 イヴェント

年    サイの目

２ ロンパース
[Rompers]

２隻の艦船が単独航行を決意して船団から離脱する。大型と小型の貨物船についてサイを振り、両船は沈

没したと見なされ、そのトン数はあなたの得点に対してカウントする。

３ 不覚をとる！
[Caught Unawares!] 

 単艦Uボートが船団内に潜り込む。最初の探知機会なしで攻撃のサイを振る。

４ 271 型レーダー故障
[Type271RadarFailure] 

 あなたの艦船の１隻のレーダーが故障する（自身の選択）。1d6の1～2で修理される。修理に失敗したら、

任務の残りについて機能不全と見なされるが、次の整備で修理される。

５ 優良魚雷
[Superior Torpedoes]

次のUボートの攻撃は、不発についてサイを振らない。

６ 延長戦
[Extended Battle]

 次の狼群攻撃は、３ではなく６戦闘サイクルまで継続する。長距離航空機の範囲内であると（白い航路ボ

ックス）、すでに持っていなければ、プレイヤーは長距離航空機支援をサイクル４～６に受け取る。これは、

すでに存在するCVE航空支援を増大し得る。

７ 幸運を祈る
[Touch Wood]

 「幸運」のおまじない。プレイヤーは「Touch Wood」カウンターを受け取る。これは、いずれか１つのサ

イ又は複数サイの振り直しのために消費できる。幸運は後の使用のために繰り越しができ、複数を蓄積でき

る。

８ FW 200 コンドル

偵察機
[Fw 200 Condor Recon] 

 長距離偵察機があなたを追尾する。使用可能であれば、CAMハリケーンを射出できる。アイルランドの西

３航路ボックス内でのみ使用可能で、異なる航路ボックス内で振られたら、「イヴェントなし」として扱う。

９ 落伍船
[Stragglers]

 荒天と／又は構造的な問題が、何隻かの艦船を落伍させる。２隻の商船について無作為にサイを振り、そ

れらを落伍船ボックス内に置く。これらは、今回と次の航路ボックスについてそこに留まる。次の航路ボッ

クスの後も浮かんでいたら、船団に合流したものとして落伍船ボックスから取り去られる。

１０ ヘッジホッグの故障
[Hedgehog Failure]

 次のヘッジホッグ攻撃は、ほぼ全ての投射に失敗し、自動的に「はずれ」となる。

１１ 大荒れ
[Severe Storm] 

 大嵐が全ての戦闘作戦を妨げ、船団に「乗り切る」ことを強制する。この航路ボックスでは、遭遇戦が発

生しない。２隻の商船について無作為にサイを振り、それらを落伍船ボックス内に置く。これらは、今回と

次の航路ボックスについてそこに留まり、次いで船団に合流する。

１２ 追加の航空支援
[Extra Air Support] 

 プレイヤーは、たとえ現在持っていなくても、追加の長距離航空機を受け取る。次の昼間戦闘サイクルにU
ボートに対して二回サイを振る。

無作為イヴェント

可変するUボートの質

1942～1943 １～２＝新米 ３～４＝訓練済 ５＝古参 ６＝エリート

新米Uボートは、チャートB1上で命中に＋１。訓練済Uボートは、通常にチャートを使用する。

古参Uボートは、航空機から潜航しているときに＋１を獲得する。

エリートUボートは、チャートB1上で－１とチャートB3上の探知に－１。

選択：回避運動

 プレイヤーは、探知機動番号を選択する（又は1d6を振る）：

    １、２＝護衛艦左    ３、４＝護衛艦右    ５、６＝護衛艦直進

 次いで、プレイヤーはUボートの回避運動についてサイを１つ振る。：

    １、２＝左回避     ３、４＝右回避     ５、６＝直進回避

 護衛艦の方向がUボートの回避方向と異なると、攻撃チャート（B4）上で攻撃について振られるとき、Uボートは１少ない命中を受ける。

護衛艦の方向が U ボートの回避方向と一致したものの数字が正確に一致しなければ、U ボートは攻撃チャート上で追加１命中を受ける。護

衛艦の数字がUボートの選択した回避数字と正確に一致したら、Uボートは追加３命中を受ける。



指示：艦船番号について、1d6を振り（１～３＝ゼロを加え、４～６で20を加える）38～40は無視する。

*CAMシップを示す。



指示：艦船番号について、1d6を振り（１～２＝ゼロを加え、３～４で20を加え、５～６で40を加える）プラスして1d20。
51～60は無視する。



指示： 1d100を振る（00＝100）

小型貨物船



指示： 1d100を振る（00＝100）

大型貨物船


