
ドイツ

カマ

     戦車学校

RWプレイヤーは、捨て札パ
イルから１枚のRW関連イヴ
ェントをプレイできる。

リペツク

飛行基地

USSR スペース内に 2RW SP
を置く。

ルフトヴァッフ

ェがヴェールを

脱ぐ

緊張度＋１

急速な陸軍拡張

＊

ドイツに隣接

するスペース

内に２RW SP 
を置く。

急降下爆撃機ド

クトリン＊

緊張度が少なくと
も３であると、R 
Wプレイヤーは
３勢力を獲得する。

海軍Z計画

３つまでの独立国スペース内

に２RW SPを置く。

緊

張

度

＋

１

フランス

マジノ・ライ

ン構想

Alsace-Lorraine スペース内に
２LW SPを置く。

マジノ・ライ

ン完成

Alsace-Lorraineスペース内に２
LW SPを置く。

徴兵制延長

いまだあなたの過激派を含まな

いフランスのスペース内に、あ

なたの１つのそれを置く。

空軍近代化

フランスに隣接する２スペース

までにあなたの１SPを置く。

エリート装甲部

隊

フランスのいずれかの非植民地

スペース内で、４OPs の１支援
チェックを行う。

UK 

実験機械化部

隊

異なるカードを使用して、１

フリー再軍備の試みを行うこ

とができる（異なる記録欄上

で）。

帝国の義務

あなたの SP の２つを、
Empire & Commonwealthスペ
ース内に置く。

航空母艦

LW プレイヤーは、捨て札パイ
ルから１枚の LW関連イヴェン
トをプレイできる。

RAFの拡大

異なるカードを使用して、１フ

リー再軍備の試みを行うことが

できる（UKの記録欄上で）。

スピットファイ

ア／レーダー

緊張度と相手側の穏健度を１だ
け減少させる。

USSR 

T-26戦車

LW の過激派を含んでいる２
つまでの非植民地スペース内

に１LW SPを置く。

ポリカルポフ

I-16 

LWの過激派を含んでいる２つ
までの非植民地スペース内に

１LW SPを置く。

縦深戦術理論

USSRスペースの支配者は、２
勢力を獲得する。

ハルヒン・ゴー

ルの教訓

USSR スペースの支配者は、２
枚のカードを引くことができ、

次いで２枚を捨て札する。

攻勢準備

USSRスペースに隣接する各ス
ペース内に２LW SPを置く。

イタリア

ドゥーエ理論

緊張度＋１

二単位師団

Lombardyの支配者は、２勢力
を獲得する。

海軍増強＊

Libyaに隣接
する１スペー

ス内に２RW  
SPを置く。

鋼鉄の盟約

Romeと Berlinスペースの支配
者は、各２勢力を獲得する。

スペイン

アフリカ軍

あなたの SP の１つを
Spanish Morocco スペース内
に置く。

エスパーニャ

級ドレッドノ

ート型戦艦

あなたのSPの１つをスペイン
のいずれかのスペース内に置

く。

不満分子将校

あなたの過激派を含まないスペ

インのスペース内に、あなたの

１つのそれを置く。

緊急介入＊

スペインの１スペ

ース内で３OPsの
支援チェックを行う。

小協商国

外国製航空機

の輸入

あなたの SPの１つを他の得
点領域の１スペース内に置

く。

シュコダ戦車

工場

あなたのSPの１つを小協商国
の１スペース内に置く。

統合幕僚会議

あなたは＋２修正で（異なるカ

ードを使用して）フリーの１再

軍備の試みを行うことができ

る。
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＋
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＋
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＋
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＋
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陸軍   海軍

空軍

再軍備の試み

ワシントン海軍条約

宥和時代になるまで、イヴ
ェントが有効であると、い

かなる影響も実行される前

に再軍備進捗マーカーが海
軍ボックスに到達したとき

はいつでも、LW SP を含ん
でいる１スペース内に２ LW 
SPを置く。

＊国家の再軍備マーカーがこのボックスに到達したとき、イヴェント備忘マーカー

をイヴェント・チャートへ移す。

10年ルールの放棄
マーカーを裏返す。ゲ

ームの残りについて、

UK の再軍備の試みは
追加＋２修正で行われ

る。

再軍備チャート


