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序曲から戦間期へ [From Prelude to Interbellum] 
Europe in Turmoil：Prelude to the Great WarとEurope in Turmoil II：
Interbellumを統合するためのモジュール

 このモジュールは、Europe in Turmoil：Prelude to the Great War
のゲームをプレイしたプレイヤー諸氏が、後にそのゲームの成果を

続くゲーム Interbellum の変更セットアップとして使用し、グラン
ド・キャンペーンを創出することを意図したモジュールです。

 このモジュールは、Preludeの可能な結果を区分します。：

・世界大戦が勃発し、協商国が勝利（史実）するか又は引き分けだ

ったゲーム。

・世界大戦が勃発し、中欧列強が勝利（史実）したゲーム。

・最後に、世界大戦が勃発しなかったゲーム。

重要：動員カードをプレイしているとき（8.4.4）、世界大戦の勝者
と敗者の判定はありません。勝者／敗者（たち）の状態を判定する
ため、8.4.2を使用します（VP獲得を無視します）。

 第１セクション（ヴェルサイユ条約の補強）は、これらの各成果
で使用されます。

 第２セクション（鏡の間の再訪）は、第１セクションで Prelude
のゲームが二番目の可能な成果で終了した場合に採用します。

 第３セクション（大公は生きている！）は、第１セクションで
Prelude のゲームが三番目の可能な成果で終了した場合に採用しま
す。

Interbellum の非歴史的シナリオをプレイするため、鏡の間の再
訪又は大公は生きている！のどちらかに記載された変更を、
Interbellum の標準セットアップに適用することも可能です（最初
に Preludeのゲームをプレイしてヴェルサイユ条約の補強を適用す
ることなしで）。

ヴェルサイユ条約の補強 [Versailles Treaty Augmentations] 
常に使用されます。

これは史実シナリオで、ツァーリのロシアは崩壊したと見なしま
す。オーストリア-ハンガリーは解体され、ドイツのカイザーは亡
命しています。

 覇権主義プレイヤーだったプレイヤーは、右翼プレイヤーになり

ます。自由主義プレイヤーだったプレイヤーは、左翼プレイヤーに

なります。

通常セットアップの変更 [Regular Setup Changes] 
・「ロシアの崩壊」がプレイされていなければ、ゲームの開始時に

ロシア内に１少ないLW SPとバルト諸国内に１少ないRW SPを
置きます。

・「ノルウェイの独立」がプレイされていなければ、ノルウェイ内

に１RW SPを置きます。
・「ナポレオン主義／君主制」がプレイされていなければ、Action 

Française内に１少ないRW SPを置きます。
・もしもどちらかのプレイヤーが建艦競争で少なくとも２スペース

先行していると、帝国＆英連邦スペース内に１SP で開始します。

位置の優位性 [Positional Advantage] 
 自由裁量セットアップに先立ち、以下のスペースのリストを（順

番に）見ていきます。以下のスペースの現在の支配者（Europe in 
Turmoil：Preludeの終了時）は、すでにそのスペース内に SPを持
たない限り、Interbellum盤上の一致するスペース上にそのSPの１
つを置くことができます。

Prelude内のスペース Interbellum内の一致する
スペース

アルジェリア [Algeria] アルジェリア[Algeria] 

ベルギー[Belgium] ベルギー[Belgium] 

ベルリン [Berlin] ベルリン[Berlin] 

コンスタンティノープル
[Constantinople] 

トルコ[Turkey] 

フランス武装部隊
[French Armed Forces] 

フランス・カトリック教会

[French Catholics] 

イタリア [Italy] ローマ[Rome] 

キール [Kiel] ハンブルク[Hamburg] 

リビア [Libya] リビア [Libya] 

モロッコ[Morocco] 
プレイヤーの選択でスペイン領

モロッコ又はフランス領モロッ

コ

ネーデルランド [Netherlands] ネーデルランド [Netherlands] 

パリ [Paris] パリ [Paris] 

セルビア[Serbia] セルビア [Serbia]

ス ペ イ ン ／ ポ ル ト ガ ル
[Spain/Portugal]

プレイヤーの選択で、マドリッ

ド [Madrid] 又はポルトガル

スウェーデン[Sweden] スウェーデン [Sweden] 

スイス [Switzerland] スイス [Switzerland] 
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自由裁量セットアップ [Discretionary setup]：
 位置の優位性を介して置かれた各 SPについて、Interbellumのセ
ットアップ中に置かれた自由裁量 SP の数を１ずつ減少させます
（Prelude の敗者（たち）によって置かれた最初の２SP 並びに
Prelude の勝者による最初の３SP は無視します）。LW プレイヤー
については、自由裁量SPの最終セットで減少を開始します。

鏡の間の再訪 [Hall of Mirrors Revisited] 
中欧列強が世界大戦に勝利したときに使用

 このシナリオは、1918 年の平和攻勢が成功して中欧列強が世界
大戦に勝利したと仮定します。たとえ中欧列強が勝利したとしても、

ゲームは世界大戦に続く社会変革の結果になると見なし、オースト

リア-ハンガリー帝国は分解し、最後のハプスブルク皇帝カールⅠ

世はオーストリア王に留まり、ドイツは立憲君主制に変わって皇帝

ヴィルヘルムⅡ世は儀礼的な国家元首に格下げされ、ツァーリのロ

シアは崩壊してUSSRに変わっています。

通常セットアップの変更 [Regular Setup Changes] 
 ・オーストリア-ハンガリー内に２RW SPを置きます。
 ・Berlin内に２RW SPを置きます。
 ・ラインラント非武装マーカーは置きません。Rhineland 内に１

RW SPを置きます。

ゲーム・ルールの変更 [Game Rules changes] 
 ・ドイツの再軍備マーカーを前進させるための数字を、再軍備記

録欄上の最初と二番目のスペースを各４に減少させます（10
から６）。

 ・「国際連盟の制裁 [League of nations]」カードは、プレイ後に取り
去られます。

デッキの変更 [Deck changes] 
 デッキから以下のカードを取り去ります。：

►ヴァイマール共和国 [Weimar Republic] 
►ドイツのハイパーインフレ [Hyperinflation in Germany] 
►ルール占領[Ruhr Occupation] 
►ラインラント進駐 [Rheinlandbesetzung] 
►アドルフ・ヒトラー[Adolf Hitler] 
►我が闘争 [Mein Kampf] 
►ミュンヒェン・ビアホール一揆[Munich Beer Hall Putsch] 
►1933年の選挙[Election of 33] 
►再軍備の宣言[Open Rearmament] 

大公は生きている！ [The Archduke Lives!] 
世界大戦が発生しておらず、ゲームがターン 10 の最終得点で終
了したときに使用します。

通常セットアップの変更 [Regular Setup Changes] 
・「ロシアの崩壊」がプレイされていなければ、ゲームの開始時

にロシア内に追加３RW SPを置きます。
・オーストリア-ハンガリー内に２RW SPを置きます。
・Berlin内に２RW SPを置きます。
・ラインラント非武装マーカーは置きません。Rhineland 内に１

RW SPを置きます。
 ・開始時の緊張度を＋２だけ（「３」へ）増加させます。

ゲーム・ルールの変更 [Game Rules changes] 
 ・全ての再軍備の試みは、現在の緊張度レベル分だけ増加します。

 ・オーストリア-ハンガリーは、独立スペースの代わりに小協商

国得点領域内の戦場スペースとしてカウントします。

デッキの変更 [Deck changes] 
 デッキから以下のカードを取り去ります。：

►ヴァイマール共和国 [Weimar Republic] 
►ドイツのハイパーインフレ [Hyperinflation in Germany] 
►ルール占領[Ruhr Occupation] 
►ラインラント進駐 [Rheinlandbesetzung] 
►アドルフ・ヒトラー[Adolf Hitler] 
►我が闘争 [Mein Kampf] 
►ミュンヒェン・ビアホール一揆[Munich Beer Hall Putsch] 
►1933年の選挙[Election of 33] 
►再軍備の宣言[Open Rearmament] 
►ケロッグ-ブリアン協定 [Kellogg-Briand Pact] 
►ドイツの国際連盟加入 [Germany Admitted to League of Nations] 
►国際連盟の制裁[League of nations]
►10年ルールの放棄 [Ten Year Rule Abandoned] 
►戦時債務[War Reparations / War Debts] 


