
停止戦闘

機動戦闘

攻撃側

≦１対２；＋１命中

≧２対１；－１命中

防御側≧３対１；＋１命中

両者：±地形損耗（TECを参照）

交戦 [STANDOFF]
以下の場合防御側は退却しなければならない：

攻撃側先導の修正後士気 > 防御側先導修正後士気
さもなければ、防御側は退却できる（－１命中）

攻撃側：

≦１対２；+1命中
≧２対１；－1命中

防御側：

≧３対１；＋１命中

攻撃側

≦１対２；＋２命中又は
＋１命中航空／HQ支援
≧３対１；＋１命中又は
＋０命中航空／HQ支援
防御側：≧３対１；＋１命中

両者：±地形損耗（TECを参照）

撃退 [REPULSE]
防御側は退却できる（－１命中）

攻撃側：

≦１対２；+1命中 又は
＋０命中 航空支援

≧２対１；－1命中 航空支援
防御側：

≧２対１；＋１命中

攻撃側

≦１対２；＋１命中

≧２対１；－１命中

防御側≧２対１；＋１命中

両者：±地形損耗（TECを参照）

退却 [RETREAT]
防御側は退却しなければならない

攻撃側：

≦１対３；+1命中
≧３対２；－1命中

防御側：

≧３対２；＋１命中

≦１対２；＋２命中又は
＋１命中航空／HQ支援
≧３対１；＋１命中又は
＋０命中航空／HQ支援
防御側：≧２対１；＋１命中

両者：±地形損耗（TECを参照）

膠着 [STALEMATE]
防御側は退却しなければならない

攻撃側：

≦１対２；+1命中 又は
＋０命中 航空支援

≧２対１；－1命中 航空支援
防御側：

≧２対１；＋１命中

攻撃側


