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戦闘ポイント 戦闘ポイント

総合モラル 総合モラル

攻
撃
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強襲上陸 －３ －３ －３ －３ －３ －３ －３ 強襲上陸

回避失敗 －１ －１ －１ －１ －１ －１ －１ 回避失敗

両
サ
イ
ド
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突撃主導 突撃主導

補給切れ －４ －４ －４ －４ －４ －４ －４ 補給切れ
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敵に与えた結果 敵に与えた結果
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