
赤の横隊 T-1

＋１のＤＲＭを得る
（ブリテンとそのマイナーアライの場合＋2）
部隊の総合モラルが４以上あることが条件

散兵線 T-10

敵に－１のＤＲＭを課す
カードプレイした指揮官がフランスなら
自動的に－１を課すことができる。
他国の場合１D６で４以上を出さないと

このカードは無効になる。

総司令官の体調悪化 T-22

敵の総司令官の作戦能力値を－１に減じる
元の能力値が０の指揮官は－１になる

モラルチェックをする際にも
このカードによる－１は有効である

猛者ども T-2

＋１のＤＲＭを得る
（フランスとそのマイナーアライの場合＋2）
部隊の総合モラルが３以上あることが条件

大突撃 T-3

＋２のＤＲＭを得る
部隊に士気阻喪していないモラル４以上の

騎乗兵ステップのいることが条件
【方陣 T-26】【立ちはだかる溝 T-6】の

プレイでキャンセルされる
森林、沼沢地、山岳ヘクスで使用不可能

指揮官の対立 T-11

敵に－１のＤＲＭを課す
敵の部隊に★★または★★★の指揮官が

２名以上いることが条件

大砲撃 T-4

＋１のＤＲＭを得る
部隊の砲兵隊火力が８以上あることが条件

野戦築城 T-5

＋１のＤＲＭを得る

立ちはだかる溝 T-6

【大突撃 T-3】をキャンセルできる

河川の氾濫 T-7

防御側のみ使用可能
攻撃側が橋梁から攻撃した場合、

－１ではなく－３のペナルティとなる。

血に染まる丘 T-8

＋１のＤＲＭを得る

払暁の霧 T-9

両サイドともに砲兵隊火力使用不可能

国家間の対立 T-12

敵に－１のＤＲＭを課す
敵の部隊が２つ以上の大国からなっていること

が条件

待ち伏せ T-13

敵に－１のＤＲＭを課す
野戦ヘクスが山岳、山道、

沼沢地、森林であることが条件

奇襲 T-14

＋１のＤＲＭを得る
敵の部隊に軽騎兵ステップ、または
騎兵指揮官のいないことが条件

皇帝万歳！ T-15

－１のモラルチェックＤＲＭを得る
司令官が★★★かあるいは君主であることが

条件

熱狂的愛国心 T-16

－１のモラルチェックＤＲＭを得る
そのヘクスが1792年時点での領土内

であることが条件

騎馬砲兵 T-17

＋１のＤＲＭを得る
友軍に士気阻喪しておらず補給下の
騎乗兵が２ステップ以上いる

ことが条件

側面攻撃 T-18

＋３のＤＲＭを得る
【側面防御 Ｔ-19】のプレイでキャンセルされる

友軍が８ステップ以上いることが条件
総司令官は１Ｄ６を行い、５以上を
出さないとこのカードは無効になる。
この１Ｄ６に副指揮官の作戦能力値を

加算できる

側面防御 T-19

【側面攻撃 Ｔ-18】をキャンセルできる
ただし１Ｄ６を行い、５以上を出さないと

このカードは無効になる。
この１Ｄ６に総司令官の作戦能力値を

加算できる

恐慌状態 T-20

敵のモラルチェックに＋１のＤＲＭを課す

高地確保 T-21

敵が砲兵優勢を取っていたら
無効にできる

槍騎兵 T-23

騎兵追撃をするときに使用する
敵の損害に１ステップロスを加算できる
勝利サイドに騎乗兵ステップがいなくても

１ステップロスを与えられる

コサック T-24

騎兵追撃をするときに使用する
敵の損害に１ステップロスを加算できる
今が冬、または秋のターンで追撃側に
コサックか軽騎兵のいることが条件。
１Ｄ６を行い、４以上が出れば成功

殿軍 T-25
騎兵追撃を被るときに使用する
ステップロスを１だけ減らせる。
友軍に１ステップ以上の騎乗兵が

いることが条件

方陣 T-26

【大突撃 Ｔ-3】をキャンセルできる
モラルチェックを行い、成功することが

条件
士気阻喪した部隊は使用不可能

梯陣 T-27

＋１のＤＲＭを得る
友軍が士気阻喪しておらず、モラルが
３以上あるユニットを８ステップ以上

持っていることが条件

縦深陣 T-28

【梯陣 Ｔ-27】をキャンセルできる
さらにもし敗北して騎兵追撃を被ったら、

ステップロスを１だけ減らせる。
友軍が士気阻喪しておらず、モラルが
３以上あるユニットを８ステップ以上

持っていることが条件

スクリーン T-30

敵の騎兵追撃を無効化できる
友軍の騎乗兵を１ステップロスさせることが

条件

野戦築城 T-29

＋１のＤＲＭを得る
友軍に１個軍が含まれていることが条件


