
ヘクスの特徴

二級道路／鉄道 [Secondary Road/Railroad]

高速道路戦略移動 [Highway Strat Movement]

ヘクスサイドの特徴

　はなし。 ★＝豪雨と嵐ターン中の攻撃は、－１

ｇ＝－１　ヘクスに装甲又はＡＴを含むと。 　又は－２ＤＲＭを被る。

ｃ＝夜間ターンの間には、航空又は海上支援なし。 ｈ＝上方の絶壁を射撃しているユニットのみ。 ★★＝機械化ユニットが進入や越える

ｄ＝もしもＯｏＳであると戦略移動不可。 ｉ＝渡河を禁じられる砲兵ユニットには適用

ｆ＝少なくとも１友軍ユニットが背後に留まるか又は ｊ＝戦車ユニットのみが防御しているときに

　夜間では、最初のヘクスを退出するためのコスト
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　　しない。

　　は、ＤＲＭが１だけ減少する。
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　ことを禁じられる地形を攻撃していると

　きには、諸兵科連合効果は不可。

MA半減（d)

ｅ＝もしもＯｏＳであると戦闘補給なし。

＋２ ＋２ ＋２ ＋２

ａ＝ZOCは都市へクス内に及ばない。

ｂ＝より高い高地に射撃しているときのみ。

他の天候 豪雨又は嵐★

機械化

OT=他の地形；　　P=禁止；　　MA＝許容移動力；　　全＝地形コストは完全なMA；　　ＡＳ１／２＝攻撃側戦力半減
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