
サイの目 サイの目

サイの目

注釈：
(1)フォカ [Ｆｏｃａ] 級ボートは、全ての通常結果を機雷敷
　　設任務として扱う。
(2)BETASOM回航は、ブリン [Brin]、カルヴィ[Calvi]、カー
　ニ  [Cagni]、グラウコ [Glauco]、マルチェロ [Marcello]、リウッ
　ツィ [Liuzzi]、マルコーニ [Marconi] 級のみに適用する。そ
　　の他のクラスは、この結果を「東地中海」として扱う。
(3) 非SLC装備ボートは、（Ａ）任務をそのエリアの通常哨
　　戒として扱う。

　（M）＝ 機雷敷設任務
　（S）＝ 補給物資輸送
　（A）＝ S.L.C.攻撃
　（C）＝ コマンド便乗
　（I）＝ 護送船団迎撃、IH＝ハルバード作戦、IS＝サブスタンス作戦、IHP＝ハープーン作戦、IP＝ペデストル作戦

サイの目 結果 サイの目 結果
１以下 ３以下 撃墜
２～６ ４～５ 損傷
７以上 急速潜航に成功（航空攻撃なし) ６以上 はずれ

サイの目修正 サイの目修正
－１ 全乗組員が戦死又は重傷 ０ 1940年～1941年 １×13.2mmAAのみ
－１ 新米乗組員 －１ 1942年 射撃技能（兵技士官）
＋１ エリート乗組員 －２ 1943年 古参又はエリートの乗組員状態
－１ 潜航舵損傷 －１ (M)タイプの任務
－１ フルット級 －１ 司令塔改装前

結果の説明：
撃墜：航空機遭遇は終了し、次の航海ボックスへ進む

注釈： （もしも要求されても、２回目の航空攻撃は無視する）。
* 例外：もしも航空機が撃墜されたら、二回目の航空攻撃は適用 損傷：もしも要求されたら２回目の攻撃を解決し、次の
しない。 航海ボックスへ進む（航空機遭遇は終了する）。

はずれ：追加戦闘ラウンドについてサイを振り、もしも
　成功した航空攻撃は、護衛艦／航空攻撃チャート [B4] 護衛艦が到着したら、護衛艦探知チャート [B3] 上で
上で＋２修正とその他のいかなる損傷結果にも加えて、自動的な ＋１「事前に探知下」ＤＲＭを受ける。
１乗組員死傷を受ける。

プレイヤー補助カード1／５

８

中央地中海（Ｓ）

[E3] 護衛艦／航空攻撃チャート上で１攻撃＋１乗組員死傷

［A2］AA攻撃対航空機　2d6を振る

＋１

［A1］航空機遭遇　2d6を振る

８
９
１０

[A1a] 潜水艦哨戒配備－地中海　2d6を振る

１９４０年６月～12月 1941年１月～６月 1941年７月～12月

６
７

２
３
４
５

９
１０
１１

１２ １２
１１

[E3] 護衛艦／航空攻撃チャート上で２*攻撃＋１乗組員死傷

－１
－1

西地中海
西地中海（Ｓ）
西地中海

中央地中海（Ｍ）

２
３
４
５
６
７

西地中海
中央地中海（Ｍ）
中央地中海（Ｓ）

中央地中海
中央地中海
西地中海

西地中海（Ａ） 3
西地中海（ＩＳ）
中央地中海（Ｍ）

BETASOM 2
西地中海（ＩＨ）
東地中海（Ａ） 3
東地中海

BETASOM 2
東地中海
東地中海
東地中海

中央地中海（Ｍ）
中央地中海

中央地中海（Ｓ）

BETASOM 2
東地中海
中央地中海
東地中海

中央地中海（Ｍ）
中央地中海

BETASOM 2
東地中海
東地中海（Ｓ）
東地中海

中央地中海（Ｓ）
中央地中海

1942年１月～６月

１９４2年６月～12月 1943年１月～８月

西地中海
西地中海

西地中海（ＩＨＰ）
中央地中海（Ｍ）

西地中海
西地中海（Ｓ）

中央地中海（Ｓ）

２ BETASOM BETASOM 
３ 東地中海（Ｓ） 東地中海
４ 東地中海 東地中海（Ａ）
５ 東地中海 東地中海
６ 中央地中海（ＩＰ） 中央地中海（Ｓ）
７ 中央地中海 中央地中海
８ 西地中海 西地中海
９ 西地中海（ＩＰ） 西地中海
１０ 西地中海 西地中海（Ａ） 3

説明：

１１ 中央地中海（Ｍ） 中央地中海（Ｍ）
１２ 中央地中海（Ｃ） 中央地中海（Ｓ）



サイの目 サイの目

サイの目

注釈：
(1) カーニ [Cagni] 級ボートは、「カリブ海」の結果を「西ア
　　フリカ沿岸」任務の結果として扱う。
(2) シンガポール回航は、カルヴィ [Calvi]、マルチェロ
　[Marcello]、マルコーニ [Marconi] 級のみに適用する。そ
　　の他のクラスは、この結果を「西アフリカ沿岸」として扱
　　う。歴史的注釈：「スペイン沿岸」には、アゾレス諸島エ
　　リアを含む。

　（Ｗ）＝天象報告任務

サイの目 結果 サイの目 結果
１以下 ３以下 撃墜
２～６ ４～５ 損傷
７以上 急速潜航に成功（航空攻撃なし) ６以上 はずれ

サイの目修正 サイの目修正
－１ 全乗組員が戦死又は重傷 ０ 1940年～1941年 １×13.2mmAAのみ
－１ 新米乗組員 －１ 1942年 射撃技能（兵技士官）
＋１ エリート乗組員 －２ 1943年 古参又はエリートの乗組員状態
－１ 潜航舵損傷 －１ (M)タイプの任務
－１ フルット級 －１ 司令塔改装前

結果の説明：
撃墜：航空機遭遇は終了し、次の航海ボックスへ進む

注釈： （もしも要求されても、２回目の航空攻撃は無視する）。
* 例外：もしも航空機が撃墜されたら、二回目の航空攻撃は適用 損傷：もしも要求されたら２回目の攻撃を解決し、次の
しない。 航海ボックスへ進む（航空機遭遇は終了する）。

はずれ：追加戦闘ラウンドについてサイを振り、もしも
　成功した航空攻撃は、護衛艦／航空攻撃チャート [B4] 護衛艦が到着したら、護衛艦探知チャート [B3] 上で
上で＋２修正とその他のいかなる損傷結果にも加えて、自動的な ＋１「事前に探知下」ＤＲＭを受ける。
１乗組員死傷を受ける。

プレイヤー補助カード1／５

[E3] 護衛艦／航空攻撃チャート上で１攻撃＋１乗組員死傷

＋１
－1
－１

説明：

［A1］航空機遭遇　2d6を振る ［A2］AA攻撃対航空機　2d6を振る

[E3] 護衛艦／航空攻撃チャート上で２*攻撃＋１乗組員死傷

１１ 大西洋 大西洋（W)
１２ 西アフリカ沿岸 西アフリカ沿岸

９ カリブ海 1 ブラジル沿岸
１０ カリブ海 1 スペイン沿岸

７ スペイン沿岸 大西洋
８ 大西洋（W) 西アフリカ沿岸

５ スペイン沿岸 ブラジル沿岸
６ 大西洋（W) 大西洋（W)

３ ブラジル沿岸 大西洋（W)
４ 大西洋 スペイン沿岸

２ 地中海 シンガポール 2

１９４2年６月～12月 1943年１月～８月

１２ 西アフリカ沿岸 西アフリカ沿岸 大西洋（W) 西アフリカ沿岸 １２
１１ スペイン沿岸 大西洋 スペイン沿岸 カリブ海 1 １１
１０ 大西洋（W) 西アフリカ沿岸 西アフリカ沿岸 大西洋（W) １０
９ 大西洋 スペイン沿岸 大西洋（W) ブラジル沿岸 ９
８ 大西洋（W) 大西洋 大西洋 大西洋 ８
７ スペイン沿岸 スペイン沿岸 スペイン沿岸 ブラジル沿岸 ７
６ スペイン沿岸 スペイン沿岸 大西洋 カリブ海 1 ６
５ スペイン沿岸 大西洋（W) 大西洋（W) カリブ海 1 ５
４ 大西洋（W) スペイン沿岸 スペイン沿岸 地中海 ４
３ スペイン沿岸 大西洋（W) スペイン沿岸 地中海 ３
２ スペイン沿岸 スペイン沿岸 地中海 地中海 ２

[A1b] 潜水艦哨戒配備－BETASOM　2d6を振る

１９４０年６月～12月 1941年１月～６月 1941年７月～12月 1942年１月～６月



　サイの目移送 東地中海 サイの目

２ 航空機 主要艦 ２

３ 航空機
★ 航空機 ３

４ － 軍艦 ４

５ － － ５

６ － － 艦船＋護衛艦 ６

７ － － ７

８ － － ８

９ － 艦船＋護衛艦 ９

１０ － 軍艦 １０

１１ － 護送船団 １１

１２ 艦船＋護衛艦1 １２

　サイの目 ブラジル沿岸 カリブ海 サイの目

２ 航空機 航空機 ２

３ タンカー ３

４ 艦船 ４

５ － ５

６ ２艦船＋護衛艦 ６

７ － ７

８ － ８

９ タンカー＋護衛艦 ９

１０ １０

１１ － １１

１２ １２

ビスケー湾／
　サイの目 特殊任務

護衛艦 航空機

３ 航空機 航空機 結果の説明：

４ 航空機

５ －＝遭遇なし。次の航海ボックスへ進む。

６ 航空機＝航空機遭遇解決とFlak攻撃へ進む。

７ 艦船＝艦船サイズと名称についてサイを振る。護

８ 衛艦なし。

９ タンカー＝タンカー艦船名称についてサイを振る。

１０ 護衛艦なし。

１１ 艦船＋護衛艦＝艦船サイズと名称についてサイ

１２ － 1 － 1 を振る。艦船は護衛艦を持つ。

２艦船＋護衛艦＝両艦船について２回サイズと

ビスケー湾のみの 名称のサイを振る。艦船は護衛艦を持つ。

サイの目修正 主要艦＝主要艦名称についてサイを振る。艦船

は護衛艦を持ち、その速度のために追尾不可。

護送船団＝各艦船について３回サイズと名称の

サイを振る。護送船団は護衛艦を持つ。

注釈：

（１）哨戒中最初の修正前の「12」の目（6+6) は、
昼間又は夜間（1d6を振る） 夜間への変更（1d6を振る） 　ランダム・イヴェントの結果となる。遭遇結果を無
１～３＝昼間 ４～６＝夜間 １～４＝夜間 ５～６＝目標消失 　視し、　[R1] ランダム・イヴェント上でサイを振る。

例外：ランダム・イヴェントは、追加戦闘ラウンド
艦船サイズの判定（艦船毎に1d6を振る） 　について振っているときに適用せず、当該哨
１～３＝小型貨物船　　４～５＝大型貨物船　　６＝タンカー 　戒について一度のみ発生できる。代わりに表

　上の標準結果を適用する。

プレイヤー補助カード２／５

艦船＋護衛艦

－

航空機
1

－

－

護送船団

－

－

護送船団
1

－

大西洋
主要艦

艦船

－

－

－

軍艦

－

護送船団

航空機
1

航空機
1

主要艦

航空機

艦船＋護衛艦

－

艦船＋護衛艦

－

－

－

中央地中海

スペイン沿岸

－

航空機

護送船団
1

航空機

西アフリカ沿岸 シンガポール

艦船＋護衛艦

西地中海
主要艦

航空機

軍艦

－

艦船＋護衛艦

－

－

艦船＋護衛艦

－

艦船＋護衛艦

－

1942年
1943年

艦船＋護衛艦－

－

－

護送船団

軍艦

艦船

－

－２ 1943年
－２ ジブラルタル

主要艦

艦船

－

－

－

－

－

－

－

－

－

艦船＋護衛艦

護送船団

－

航空機
1

ジブラルタル通過の
追加１戦闘ラウンド／

－

護衛艦
1

航空機
1

航空機

－

－

－

追加１戦闘ラウンド／

ジブラルタル通過

－

－

－

[A３] 遭遇チャート　2d6を振る

航空機
1

－

護送船団

艦船

－

－

－

－

－

－

２以下

サイの目修正

－１ 1942年

－１

－２

－

－

－

－



近距離 標準距離 　中距離 　長距離 　超長距離
　サイの目 サイの目 サイの目 サイの目 サイの目

７以下　　命中 ６以下　命中 ５以下　命中 ４以下　命中 ３以下　命中 時期
８以上　　はずれ ７以上　はずれ ６以上　はずれ ５以上　はずれ ４以上　はずれ

1940～41年

1942年以降

夜間又は非護衛下浮上雷撃 各魚雷と／又は甲板砲の

新米乗組員 砲撃について一度振る。 注釈：

全一般乗組員が重傷又は戦死 (1) 二回目の斉射は、夜間 「命中」した各魚雷について一度サ

艦長が戦死又は重傷 浮上攻撃としてのみ可。も イを振る。優良魚雷 [R1] について

二回目の魚雷斉射 1 しも艦長が黄金又は銀記章 ＋１修正を適用する。

中距離でのＧ７ｅ魚雷 佩用者であると無視する。

遠距離でのＧ７ｅ魚雷 命中結果：魚雷は、不発の 結果の説明：

甲板砲攻撃 可能性についてチェックし #は魚雷のサイ振りが不発の結果を

軍艦／高速主要艦 なければならない [B6]。 示す。不発は何ら効果がなく、目標

艦船に損傷を与えない。

魚雷 甲板砲  2d6を振る  2d6を振る
４損傷 ２損傷

４損傷 ２損傷

３損傷 ２損傷

２損傷 １損傷

１損傷 １損傷

命中した各魚雷又は甲板砲について一度

サイを振り、適切なコラムを使用する。

＃損傷は、以下の表に従って目標を沈め

るために必要な損傷ポイントまで適用する。

＋１

潜水艦が探知されたら一度振る。
＃命中は、潜水艦損傷チャート
 [B5] 上で振るサイの数に相当す
る。

結果の説明：
適用できない損傷結果は無視される。戦闘ラウンドに続くいかなる浸水結果についても、追加浸水をチェックする
（１ｄ６を振る：５～６の結果で１追加浸水損傷を受ける）。
甲板砲に対する命中は、もしも潜水艦がSLCを装備していると代わりにSLC命中。

プレイヤー補助カード２／５

－１ 超過耐圧殻潜航

無線機

[B2] 攻撃損傷チャート 1d6を振る

[B1] 潜水艦雷撃／甲板砲射撃チャート　2d6を振る

２

艦長が黄金記章佩用者
－１ 長射程

＋2

９～10 ３命中

＋１

サイの目

＋１
－１

＋１
－２

１

－１

＋１

サイの目修正

＋１

（＋１攻撃DRM）

サイの目 サイの目

＋１

＋１

０

＋１ 以前に探知下
＋１ 近距離（発射後）
＋１ 夜間浮上攻撃（41+）

９～11 探知下

＋１ 潜航舵機能不全

＋１：1941 +２：1942　＋３：1943

４～６ １命中

探知下 ７～８ ２命中

サイの目 サイの目

サイの目修正

＋１ 燃料タンク損傷

＋１ 主要艦

[B3]護衛艦探知チャート

結　果

 [B4]護衛艦／航空攻撃チャート

２損傷 1,001～5,000トン

修正前の２「ピンゾロ」は、自動的非探知
下。*近距離（発射前）探知は10+で発生
し、標準射程（発射前）は11で発生する
（下記の最初の修正のみを適用する）。

５命中

潜水艦沈没

２損傷 1,000トン以下

＋１ 軍艦
＋１

４損傷 10,000+トン

３損傷 5,001～9,999トン

沈めるためのポイント

12

13以上

45cm/53cm魚雷昼間

サイの目 サイの目

45.0 53.3 G7e

cm cm

[B6] 魚雷不発チャート
2d6を振る

１
１

１
１

N/A

１

サイの目

サイの目

サイの目修正
－１ 120mm甲板砲
＋１ 45cm魚雷

３
４以上

サイの目結　果サイの目

４命中１１

効果なし２～３非探知下８以下*

12以上

サイの目修正

＋１ 燃料タンク損傷

＋１ 水中聴音器機能不全

＋１ 蓄電池損傷

＋１ 電動機損傷毎に
夜間浮上攻撃

（最初のラウンドのみ）

前部＋後部発射（第１ラウンドのみ）

[B5] 潜水艦損傷チャート 　1d6+1d6を振る（護衛艦／航空攻撃から受けた各命中について一度振る）

命中修正：回避運動 [B11] と可変す
る護衛艦の質 [B9]

５～６損傷 主要艦

艦船タイプ

探知で12＋が振られた

＋２ 航空攻撃

＋１

サイの目

1１ 蓄電池 2１ 浸水 ３１ 浸水 ４１ 船体 ５１ 浸水 ６１ 水中聴音器

１２ 浸水 ２２ 電動機２ ３２ 小損傷 ４２ ５２ 船体 ６２ 後部魚雷扉（偶数）

１３ 乗組員死傷 ２３ ディーゼル機関１ ３３ 船体 ４３ 浸水 ５３ 乗組員死傷 ６３ 後部魚雷扉(奇数）

１４ 潜望鏡 ２４ 船体 ３４ S.L.C. ４４ 浸水 ５４ 浸水×２ ６４ 前部魚雷扉(偶数）

１５ 潜航舵 ２５ ディーゼル機関２ ３５ 船体 ４５ 船体×２ ５５ 船体 ６５ 前部魚雷扉(奇数）

１６ 電動機１ ２６ 13.2mm AA ３６ 甲板砲 ４６ 乗組員死傷×２ ５６ 甲板砲 ６６ 燃料タンク

近
距
離

護
衛
艦



浸水 [Flooding] 
 ボックス内に浸水 [Flooding] マーカーを
置くか又は前進させる。全ボックスが浸水し

たら、潜水艦はバラストを放出して浮上する

か、さもなくば沈没する。

 戦闘ラウンドに続き、追加浸水についてチ

ェックするためにサイを振る。もしも機関長

が浸水を止めることに失敗したら、浸水マー

カーを前進させる。戦闘が完了したときに、

浸水マーカーを取り去る。

1d6を振る  結 果
１～４    浸水は止まる       
５～６    追加浸水

機関 [Engines] 
ディーゼル機関 [DIESEL ENGINE]：
 もしも１基のディーゼル機関が故障すると、

潜水艦は戦闘後に帰還する。帰路には、航海

ボックス毎に遭遇 [A3] について２度サイを
振る。もしも両機関が故障すると、母港から

複数航海ボックス離れていたら自沈する。も

しも１ボックスのみ離れていると、潜水艦は

母港へ曳航される。

電動機 [ELECTRIC ENGINE]：
 もしも１基の電動機が故障すると、潜水艦

は水中で敏捷に機動できなくなる。この結果

は、護衛艦／航空攻撃 [B4] 中に＋１の不利
な修正となり、又はもしも両機関が故障した

ら＋２修正となる。

 戦闘に続き、各損傷機関について修理を試

みる。

1d6を振る  結 果
１～４    修理完了
５～６ 機能不全

水中聴音器 [Hydrophones] 
 適切な回避行動が行なえず、護衛艦／航空
攻撃 [B4] について＋１修正を適用する。戦
闘に続き、１修理を試みる。

1d6を振る  結 果
１～２    修理完了
３～６ 機能不全

潜航舵 [Dive Plane]
護衛艦探知 [B3]に＋１修正と航空機遭遇

[A4] に－１修正を適用する。戦闘に続いて、
１修理を試みる。

1d6を振る  結 果
１～２    修理完了
３～６ 機能不全

小損害 [Minor Damage] 
効果なし。

船体 [Hull] 
 損傷について、１船体ボックスをマークす

る。全ボックスが損傷したら、潜水艦は沈没

する。船体損傷は、海上で修理できない。

潜望鏡 [Periscope] 
 潜航攻撃を行うことができない。戦闘に続

き、修理を試みる。

1d6を振る  結 果
１～２    修理完了
３～６ 機能不全

AA砲（群）[AA Gun(s)] 
 射撃できない。各損傷AA砲について、戦
闘に続き修理を試みる。

1d6を振る  結 果
１～２ 修理完了

３～６ 機能不全

甲板砲 [Deck Gun] 
 射撃できない。損傷甲板砲について、戦闘

に続き１修理を試みる。

1d6を振る  結 果
１～２    修理完了
３～６ 機能不全

前部／後部魚雷扉
[Fwd/Aft Torpedo Doors] 
 前部又は後部扉が開閉不能となり、特定の

発射管から魚雷を発射できない。戦闘に続い

て、１修理を試みる。

1d6を振る  結 果
１～２    修理完了
３～６ 機能不全

燃料タンク [Fuel Tanks] 
 タンクが漏洩する。戦闘中に＋１護衛艦探
知 [B3] と＋１護衛艦／航空攻撃 [B4]。戦闘
に続き、修理を試みる。もしも修理に失敗す

ると、ボートは哨戒から帰還しなければなら

ない。

1d6を振る  結 果
１～２    修理完了
３～６ 機能不全

無線機 [Radio] 
 もしも機能不全であると、乗組員救難につ

いて＋４修正を適用する。戦闘に続いて、１

修理を試みる。

1d6を振る  結 果
１～２    修理完了
３～６ 機能不全

乗組員の死傷 [Crew Injury] 
2d6を振る  結 果
２     艦長（CMDT） 
 ３     副長（Secondo）
 ４     機関長（Dir. di Macchina） 
 ５     軍医（Medico）
６～９    乗組員 

  10 兵技士官（Ufficiale alle Armi）
11 乗組員  

12 SLC乗組員／コマンド

 そして乗組員メンバーの死傷についてサイ

を振る… 

1d6を振る  結 果
１～３    軽傷（LW） 
４～５ 重傷（SW）
６      戦死（KIA）         

注釈：追加の負傷については、以下のように

被る。2×LW＝SW、2×SW＝KIA。

 軽傷（LW）は、任務に支障なし。重傷（SW）
又は戦死（KIA）した乗組員メンバーは、任
務を遂行できない。以下の罰則を適用する。：

艦長（CMDT）：副長が引き継ぐ。探知 [B3]
と命中 [B1] は＋１。
副長（Secondo）：兵技士官が引き継ぐ。探知
[B3] と命中 [B1] は＋２。
兵技士官（Uff. Alle Armi）：兵技士官が指揮
を執ると、潜水艦は哨戒から帰還しなければ

ならない。

機関長（Dir. di Macchina）：全ての修理のサ
イ振りは＋１（追加浸水についてチェックし

ているときの修理のサイ振りを含む）。

軍医（Medico）：各航海ボックスで1d6のサ
イ振り＝４～６の後、全ての SW 乗組員は

KIAとなる。
乗組員：もしも全ての一般乗組員ボックスが
SW又はKIAであると、命中[B1] のサイの
目は＋１。

蓄電池 [Batteries] 
 直ちには、影響なし。次の戦闘ラウンドか

ら開始して、護衛艦／航空攻撃 [B4] 中に＋
１。戦闘に続いて、１修理を試みる。

1d6を振る  結 果
１～４    修理完了
５～６ 機能不全

任務を遂行できる熟
練機関長は、修理のサ
イの目を－１だけ修正
する。

 修理の試みに失敗し
たときには、損傷マー
カーを機能不全面に裏
返す。

[B8] 潜水艦の損傷と修理チャート

プレイヤー補助カード３／５）



プレイヤー補助カード３／５

 1d10＋１ｄ１０を振る。[T1]　小型輸送船目標名簿　小型貨物船目標名簿 1d10+1d10を振る

各小型輸送船目標について一度振る。選択：もしもすでに沈没した艦船名称を振ると、振り直す。

各大型輸送船目標について一度振る。選択：もしもすでに沈没した艦船名称を振ると、振り直す。

大型貨物船目標名簿 1d10+1d10を振る



プレイヤー補助カード４／５

タンカー目標名簿 1d10+1d10を振る

各タンカー目標について一度振る。選択：もしもすでに沈没した艦船名称を振ると、振り直す。

各艦船目標について一度振る。選択：もしもすでに沈没した艦船名称を振ると、振り直す。

カリブ海／ブラジル目標名簿 1d20を振る
小型貨物船 大型貨物船 タンカー



プレイヤー補助カード４／５

軍艦 1d10+1d10を振る

各軍艦目標について一度振る。選択：もしもすでに沈没した艦船名称を振ると、振り直す。

いずれかの主要艦撃沈は、

黄金記章叙勲の結果。

*この艦船の撃沈も、その
時点の実際の撃沈トン数に

かかわらず、哨戒から戻る

瞬間に黄金記章に加えて、

直ちにドイツから騎士十字

章叙勲の結果となる。

注釈：単一の経歴中、列記
された各主要艦20隻の１隻
のみを撃沈できる。二度目
に同じ艦船が振られたら、
「遭遇なし」の結果となる。

軍艦 （続き）1d10+1d10を振る 主要艦目標名簿 1d20を振る

注釈：異なる主要艦は、沈めるために異なる損傷ポイントを要求される。

注釈：（F）は「高速」目標を示す。命中させるために＋１。

各軍艦目標につ
いて一度振る。選
択：もしもすでに沈
没した艦船名称を
振ると、振り直す。

*潜水艦



サイの目　　 イヴェントの説明
人が流された！[Man Overboard!]　大波が艦橋を襲い、事故が起きたとき見張りについていた士官が海に落ちる。
追加の1d6を振り、１＝艦長、２＝Dir di Macchina（機関長）、３～４＝１Secondo（副長）、５～６＝Ulf alle Armi
（兵技士官）。潜水艦ディスプレイ・マット上で一致する乗組員スペースにＫＩＡ（戦死）マーカーを置く。
もしも影響下の乗組員がすでに戦死（KIA）していたら、このイヴェントは無視する。

奇襲攻撃！ [Achtung!] 太陽の中から航空機が攻撃する。[B4] 護衛艦／航空攻撃チャートを調べて攻撃を解決
する。他のいかなる結果にも加えて、強制的な１×乗組員死傷を適用する。

ジャイロ・コンパスの故障 [Gyro Compass Failure] ジャイロ・コンパスが故障する。１～２のサイの目で修理し（もしも
熟練Dir di Macchina が存在すると修正する）、修理のサイ振りに失敗すると、あなたのボートは直ちに哨戒から
帰還しなければなればならない。

優良魚雷 [Superior Torpedoes]　あなたのボートは、一群の入念に整備された魚雷を搭載している。哨戒の残りにつ
 いて、不発のサイ振りは必要ない。潜水艦ディスプレイ・マット上（ランダム・イヴェント・ボックス）に「優良

魚雷」["Superior Torpedoes"] マーカーを置く。

姉妹艦から予備部品を受け取る [Spare Parts received from sister ship] あなたのボートは、通りかかった
姉妹艦から予備部品を受け取る。直ちに潜水艦ディスプレイ・マット上の２つまでの機能不全機械装置を修理

する。

「幸運を」 ["In Bocca Lupo!"] 言葉の意味は「狼の口の中へ」 で、「グッド・ラック」の俗語。プレイヤーは、いずれ
か１つのサイの目を振り直せる。幸運は未来の哨戒に持ち越すことができ、しかもあなたの経歴を通して複数回積み

上げることができる。潜水艦ディスプレイ・マット上（ランダム・イヴェント・ボックス）に「In Bocca Lupo」マーカーを置く。

イタリア空軍の偵察 [Regia Aeronautiica] 長距離偵察機があなたのために単独艦船（護衛艦なし）を発見する。
直ちにこの航海ボックスについて非護衛単独艦船のサイを振る。

サボタージュ！ [Sabotage!] ディｰｾﾞﾙ機関１又はディーゼル２のどちらかの損傷について無作為にサイを振る。
修理について通常にサイを振り、もしも修理のサイ振りに失敗したら、あなたは帰還しなければならない。もしもDir
di Macchinaが熟練であると、＋１を使用する。

魚雷が拘束から外れる [Torpedo breaks loose] 作戦中に魚雷が拘束から外れる。潜水艦ディスプレイ・マット上の
未だに死傷していない一般乗組員ボックスにＳＷマーカーを置く。もしも非死傷一般乗組員ボックスが使用不能で

あれば、LWマーカーを持つ一般乗組員ボックスはSWになり、又はLWボックスが使用不能であればSWボック

スは戦死になる。もしも一般乗組員ボックスがすでに戦死でマークされているか、又はもしもあなたのボートが
すでに全ての魚雷を消費していたら、このイヴェントは無視する。

大時化 [Severe Storm] 酷い嵐がボートを全ての戦闘作戦を妨げ、ボートを翻弄する。これと次の航海ボックスにつ
いては遭遇なし。

座礁した！ [Run Aground!] ボートは島の間を通過中に座礁する。３×船体損傷を受け、もしもこれがボートを沈め
ると、代わりに自沈する。この場合、救助のサイを振る。もしも副長が熟練であると、このイヴェントは無視する。

注釈：

プレイヤー補助カード５／５

１２

７

５

９

１０

１１

ランダム・イヴェントは、哨戒毎に一度のみ発生する。遭遇チャート上で「12」（６ゾロ）が振られた最初のときにこの表を調べ
る。これが発生するとき、遭遇チャート上の結果を無視し、直ちにランダム・イヴェントの結果判定に進む。続くその哨戒での
全ての「13」のサイの目は、現行哨戒でランダム・イヴェントが適用できていないのでない限り、列記された通常の遭遇結果
が有効となる。ランダム・イヴェントの解決後、あなたのボートが沈んでいないか、艦長（CMDT）が戦死していないか（ゲーム
の終了）、あなたが哨戒から直ちに帰還しなければならないのでない限り、プレイはあたかもあなたが現行航海ボックスにつ
いての遭遇が完了したごとく進む。

８

［B10］ランダム・イヴェント　2d6を振る

２

３

４

６



サイの目 目標

１主要艦、１軍艦、２艦船

１軍艦、３艦船

４艦船

１主要艦、１軍艦、１艦船

２主要艦、３艦船

２主要艦、２軍艦

１主要艦、３軍艦

結果

潜水艦が探知下

爆発失敗

爆発失敗

爆発失敗

３、４＝右方回避

　＋１　　泊地突破に失敗した

プレイヤー補助カード５／５

６＝古参

５＝古参 ６＝エリート

攻撃で突破した各フロッグ
マン・チームについて、サイ
を一度振る。

1940～1941

1942～1943

1=新米

1=新米

２～５＝j訓練済

２～４＝訓練済

６ 戦死

サイの目修正

[B9] 選択：可変する護衛艦の質 1d6を振る

年 質

３ 捕虜

４ 捕虜

５ 捕虜

[D5] SLC戦闘後 1d6を振る

サイの目

１ 脱出

２ 脱出

１０

１１

１２

[B11] 選択：回避運動

１、２＝左方回避

プレイヤーは回避の数字を選択する（又は1d6を振る）：

　新米護衛艦は、チャート
[B4] 上で振られたよりも１少
ない命中を与える。訓練済
護衛艦は、通常にチャート
を使用する。古参護衛艦
は、それらが使用する
チャート [B4] でどれだけ多
くの命中が振られても、その
上に＋１命中を与える。エ
リート護衛艦は、チャート
[B4] 上で＋１命中に加え
て、探知に＋１。

　もしも護衛艦の探知が潜水艦の回避方向と異なる
と、攻撃チャート [B4] 上で攻撃のサイが振られると
き、潜水艦は１少ない命中を受ける。もしも護衛艦の
方向が潜水艦の方向と一致するものの、数字が 正確
に同じでないと、攻撃チャート [B4] 上で潜水艦は追
加１命中を受ける。もしも護衛艦の数字が、潜水艦が
選択した回避数字に正確に一致すると、潜水艦は追
加３命中を受ける。

７ ４損傷

８ ３損傷

９ ２損傷

４ ５損傷

泊地突破に成功
した各SLCについ
て、一度サイを振
る。

５ ５損傷

６ ５損傷

[D4] SLC爆発チャート  2d6を振る
サイの目

２ ６損傷（艦船沈没）

３ ６損傷（艦船沈没）

３、４＝護衛艦右方　　５、６＝護衛艦直進

＋１ 近距離発進

－１ 長距離発進

－２

次いで、プレイヤーはサイを１つ振る。

１、２＝護衛艦左方

非探知下

[D2] SLC泊地突破 1d6を振る

１～３ 　　失敗

サイの目

５、６＝直進回避

４～６ 　　成功

　　状況

サイの目修正

　[D1] SLC攻撃手順

１ 発進距離の選択。もしも必要であれば、潜水艦探知についてチェックする。

２ 各非損傷SLCと１乗組員の泊地突破についてサイを振る [D2]。

３ 使用可能目標についてサイを振る。突破した各SLCの目標を選択する [D3]。

４ 各SLCの突破についてサイを振る [D４]。

５ 攻撃後の各SLCチームの運命についてサイを振る [D5]。

[D3] SLCの目標  2d6を振る

２ ４主要艦

３ ３主要艦、１軍艦

４ ２主要艦、２軍艦

５ ２主要艦、２艦船

６

７

８

９

１０

１１

１２

発進距離 　2d6を振る

近距離

10+で探知下

中距離

11+で探知下

長距離



昼間 浮上

夜間 潜航

１損傷 １損傷 １損傷 １損傷

結果の説明：

１損傷 1,000トン以下

４損傷 10,000＋トン
３損傷 5,000～9,999トン
２損傷 1,001～5,000トン

＃損傷は、下表に従って目標を沈没させるために必要な損傷ポイ
ントに適用する。

沈没させるためのポイント 艦船のタイプ

５～６損傷 主要艦

サイの目修正

－１ 120mm甲板砲

＋１ 45cm魚雷

１命中を与えた各魚雷又は甲板砲について、適切なコラムを使用
して一度振る。

７ １損傷 １損傷

５ １損傷 １損傷
６ １損傷 １損傷

３ ２損傷 １損傷

４ １損傷 １損傷

１ ４損傷 ２損傷
２ ３損傷 １損傷

攻撃損傷チャート 1d6を振る

サイの目 魚雷 甲板砲

０ － ２損傷

近距離

標準距離

中距離

遠距離

超遠距離

10～12で
探知下

11～12で
探知下

５損傷

主要艦 主要艦 主要艦 主要艦
沈没

潜水艦
対潜水艦

航空攻撃 護衛艦

3

６損傷

５損傷 ５損傷

沈没

攻 撃 攻 撃 攻 撃 攻 撃

4

5
沈没沈没 沈没

６損傷

魚雷／砲 魚雷／砲 魚雷／砲 魚雷／砲

６損傷

沈没 沈没

沈没 沈没

５損傷

６損傷

４損傷 ４損傷 ４損傷 ４損傷

主要艦 主要艦 主要艦 主要艦

沈没 沈没

沈没 沈没

1

2

沈没

～9,999t ～9,999t

ボートへの

≧10,000 ≧10,000 ≧10,000 ≧10,000

命中発生

沈没 沈没

３損傷 ３損傷 ３損傷 ３損傷
5,001t 5,001t 5,001t 5,001t

沈没 沈没 沈没 沈没

≦1,000t ≦1,000t ≦1,000t

1,00１～5,000t 1,00１～5,000t 1,00１～5,000t 1,00１～5,000t

沈没 沈没

～9,999t ～9,999t

沈没 沈没

目 標 目 標 目 標 目 標
１

２損傷 ２損傷 ２損傷 ２損傷

[B7］攻撃マット

2 3 4

≦1,000t


