
The British Way: Palestine 1945-1947

英国オペレーション

展開[Deploy](3.2.1) + 回復、交渉

目的：警察の配置と兵員の移動
場所：兵員がイルグンコマより多い地区または都

市 3箇所まで
手順：各選択スペースに警察を 1 個ずつ配置。次

に任意の兵員を任意のスペース 1 箇所へ移
動(鉄道でも可。また限定オペレーションで
も行える)。

パトロール[Patrol](3.2.2) + 交渉

目的：警察を移動させ、更に構成員を除去して監
獄に置く

場所：構成員のいる移動先スペース 3箇所*まで
手順：任意の警察を任意の移動先スペースへ移動。

次に移動先スペース 1 箇所でキューブ 1 個
ごとに活動状態構成員 1 個を除去して監獄
に置く。情報チットを消費してその値が潜
伏状態構成員の数以上なら潜伏状態でも除
去できる。

捜索[Search](3.2.3) + 交渉、集団拘束

目的：兵員の移動、構成員の活動状態化、夜間外
出禁止の配置

場所：移動先スペース 3箇所*まで
手順：任意の兵員を隣接する移動先スペースに移

動。次に移動先が鉄道か地区ならキューブ 2
個ごとに構成員 1 個を活動状態にする。都
市なら(まだなければ)夜間外出禁止マーカ
ーを配置してキューブ 3 個ごとに構成員 1
個を活動状態にするか、または情報チット 1
個を捨ててキューブ 1 個ごとに構成員 1 個
を活動状態にする。但し夜間外出禁止は配
置しない。

強襲[Assault](3.2.4) + 集団拘束

目的：イルグンコマの除去
場所：兵員とイルグンコマのいるスペース 3箇所*

まで
手順：兵員 2 個ごとにイルグンコマ 1 個を除去。

情報チットを消費してその値が潜伏状態構
成員の数以上なら潜伏状態でも除去できる。
隠匿武器の除去は構成員がいない場合のみ
であり、除去ごとに政治意思を 1 追加し情
報チット 1 個を獲得する。除去した構成員
は利用可能と監獄へ交互に置く(最初は利用
可能)。

*情報優越：パトロール、捜索、強襲オペレーションの
際(限定でも可)、英国は情報チットを 1 個捨てることで
スペース 1箇所を追加で選択できる(2.3.7)。

英国特殊活動

回復[Restore](4.2.1) 最大 1スペース

目的 ：夜間外出禁止、サボタージュ、テロマー
カーの除去

付随 Op：展開
場所 ：兵員と警察が存在しイルグンコマのない

スペース 1箇所
手順 ：そのスペースの夜間外出禁止、サボター

ジュマーカーを全て除去し、次にテロマ
ーカーを全てサボタージュに裏返す。

交渉[Negotiate](4.2.2)

目的 ：ハガナートラックの移動、または情報チ
ットの獲得

付随 Op：展開、パトロール、捜索
場所 ：ハガナートラック
手順 ：ダイスを 1個振り、マップ上のテロマー

カーごとに 1を加える。修正後の出目が
ハガナートラック値を超えていれば 1マ
ス左へ移動。トラックが既に 0なら代わ
りに情報チットを 1個引く。

集団拘束[Mass Detention](4.2.3)最大 1都市

目的 ：都市または都市に隣接する地区にいる構
成員の除去

付随 Op：捜索、強襲
場所 ：夜間外出禁止が置かれた最低 3個の兵員

がいる都市 1箇所
手順 ：ダイスを 1個振り、出目と同数のイルグ

ン構成員を選択都市とその隣接地区から
除去して監獄に置く。出目が除去構成員
数を超えていると超過分を政治意思から
引く。

政治意思の上昇

キャンペーン：
● 隠匿武器の除去 (除去ごとに+1 PW)
● イベント (+1から+3 PW)

プロパガンダラウンド：
● サボタージュが置かれた鉄道が 1箇所もない

(+2 PW)
● サボタージュまたはテロマーカーがない都市

(都市ごとに+1 PW)
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イルグンオペレーション

徴募[Recruit](3.3.1) + 口封じ、宣伝

目的：構成員の配置
場所：夜間外出禁止のない 3箇所*までのスペース
手順：隠匿武器があるか隣接する各選択スペース

に構成員 2個を、または隠匿武器のない(隣
接していない)各選択都市に 1個を配置。

移送[Travel](3.3.2) + 口封じ、宣伝

目的：構成員の移動
場所：構成員のいる起点スペース 3箇所まで
手順：構成員は起点スペースから任意のスペース

に移動。移動先が鉄道であるか夜間外出禁
止マーカーがあり、且つ移動した構成員と
キューブの合計が 3 個を超えるなら、移動
した構成員は活動状態にする。それ以外は
移動した構成員を潜伏状態にする。

サボタージュ[Sabotage](3.3.3) + 任意

目的：サボタージュマーカーの配置
場所：潜伏状態構成員のいるスペース 3箇所*まで
手順：各選択スペースで、潜伏状態構成員 1 個を

活動状態にしてダイスを 1 個振る。そのス
ペースにいる警察 1 個ごとに 1 を引き、そ
のスペースにあるか隣接する隠匿武器 1 個
を除去すれば 2を加える。修正後の出目が 2
を超えていればサボタージュマーカー 1 個
を配置。

強奪[Rob](3.3.4) + 口封じ、宣伝

目的：隠匿武器の追加
場所：構成員が警察より多い地区または都市 3 箇

所*まで
手順：各選択スペースでダイスを 1 個振る。出目

が 2 を超えていれば隠匿武器 1 個を配置。
そのスペースに警察がいると潜伏状態構成
員 1個を活動状態にする。

*攻勢：徴募、サボタージュ、強奪オペレーションの際(限
定でも可)、イルグンは英国コマのないスペースの隠匿
武器 1個を除去することでスペース 1箇所を追加で選択
できる(2.3.7)。

イルグン特殊活動

口封じ[Silence](4.3.1) 最大 1スペース

目的 ：警察の除去
付随 Op：任意
場所 ：潜伏状態構成員が警察と同数以上いるス

ペース 1箇所
手順 ：警察 1個を除去。

宣伝[Propagandize](4.3.2) 最大 2都市

目的 ：政治意思の低下
付随 Op：任意
場所 ：構成員と夜間外出禁止のあるスペース

2箇所まで
手順 ：各スペースで、構成員が全て潜伏状態な

ら 1個を活動状態にする。次に政治意思
を 1低下させる。

テロ[Terror](4.3.3) 最大 1 都市

目的 ：テロマーカーの配置
付随 Op：サボタージュ
場所 ：サボタージュで選択した都市 1箇所
手順 ：サボタージュ判定に成功すれば代わりに

テロマーカー 1個を配置。修正後の出目
が 6以上なら 2個配置してハガナートラ
ックを 1マス左へ移動させる。

政治意思の低下

キャンペーン：
● 宣伝(-1から-2 PW)
● 集団拘束(-1から-6 PW)
● イベント(-1 から-3 PW)

プロパガンダラウンド：
● 地区に置かれたサボタージュマーカー

(1個ごとに-1 PW)
● サボタージュマーカーが置かれた鉄道

(鉄道ごとに-2 PW)
● 都市に置かれたサボタージュマーカー

(1個ごとに-2 PW)
● 都市に置かれたテロマーカー

(1個ごとに-3 PW)

ハガナートラック
0：「非難」[Condemn]
プロパガンダラウンドと交渉で情報チット 1個
を獲得

1：「批判」[Criticized]
2：「中立」[Neutral]
3：「支援」[Support]
4：「連携」[Coordinate]
開始位置、Opと限定 Opで追加 1スペース
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政治意思：政治意思を以下の差分だけ修正する。

混乱 ー 地区にあるサボタージュマーカーごとに１、サボタージュマーカーのある鉄道ごとに２、都市に
あるサボタージュマーカーごとに２、都市にあるテロマーカーごとに３を低下。

秩序 ー 全ての鉄道にサボタージュマーカーがなければ２増加。サボタージュ、テロマーカーのない都市
ごとに１増加。

勝敗 ー イルグンが自動勝利(政治意思が０)になればゲーム終了。勝敗(7.0)を参照。
ゲーム終了 ー これが最終プロパガンダカードなら最終的勝敗(7.0)を決定する。それ以外は以下に続く。

リソース：

接収 ー イルグンは構成員が警察より多い地区または都市１箇所で強奪を行える。
英国の情報 ー 英国は情報チットを持っていなければ情報チットを１個引く。そうでなければ持っている情

報チットの半分(切り捨て)を捨てる。
ハガナーとの連携 ー ハガナートラックが０なら英国は情報チットを１個引く。ハガナートラックが４ならイルグ

ンは構成員のいる地区または都市に隠匿武器１個を配置できる。

再配置：

英国 ー 警察を鉄道または英国コマのある任意のスペースへ移動できる。次に兵員を任意の都市または鉄道に
移動できる。

イルグン ー 構成員１個を夜間外出禁止のない各都市へ移動できる。次に隠匿武器１個を構成員のいる任意の地区
または都市に移動できる。

リセット：

夜間外出禁止、サボタージュ、テロのマーカー全てをマップから取り除く。
監獄の構成員の半分(切り捨て)を利用可能に戻す。
全ての構成員を潜伏状態にする。
イルグンを第 1資格派閥に、英国を第 2資格派閥に配置する。
次のカードを公開してプレイを続ける。

政治意思

上昇 低下

キャンペーン： キャンペーン：
● 隠匿武器の除去 (除去ごとに+1 PW) ● 宣伝(-1から-2 PW)
● イベント (+1から+3 PW) ● 集団拘束(-1から-6 PW)

● イベント(-1 から-3 PW)
プロパガンダラウンド：
● サボタージュが置かれた鉄道が 1 箇所もない プロパガンダラウンド：

(+2 PW) ● 地区に置かれたサボタージュマーカー
● サボタージュまたはテロマーカーがない都市 (1個ごとに-1 PW)

(都市ごとに+1 PW) ● サボタージュマーカーが置かれた鉄道
(鉄道ごとに-2 PW)

● 都市に置かれたサボタージュマーカー
(1個ごとに-2 PW)

● 都市に置かれたテロマーカー(1個ごとに-3 PW)


