
The British Way: Cyprus 1955-1959

英国オペレーション

展開[Deploy](3.2.1) + 回復、外交

目的：警察の配置と兵員の移動
場所：兵員が EOKA コマより多い市街地または基

地 3箇所まで
手順：各選択スペースに警察を 1 個ずつ配置。次

に任意の兵員を任意のスペース 1 箇所へ移
動(山岳でも可。また限定オペレーションで
も行える)。

パトロール[Patrol](3.2.2) + 外交

目的：警察を移動させ、更に構成員を除去して監
獄に置く

場所：構成員のいる非山岳移動先スペース 3箇所*
まで

手順：任意の警察を任意の移動先スペースへ移動。
次に移動先スペース 1 箇所でキューブ 1 個
ごとに活動状態構成員 1 個を除去して監獄
に置く。情報チットを消費してその値が潜
伏状態構成員の数以上なら潜伏状態でも除
去できる。

捜索[Search](3.2.3) + 外交、尋問

目的：兵員の移動、構成員の活動状態化、夜間外
出禁止の配置

場所：移動先スペース 3箇所*まで
手順：任意の兵員を隣接する移動先スペースに移

動。次に移動先が山岳か基地ならキューブ 1
個ごとに構成員 1 個を活動状態にする。市
街地なら(まだなければ)夜間外出禁止マー
カー 1 個を配置してキューブ 3 個ごとに構
成員 1 個を活動状態にするか、または情報
チット 1 個を捨ててキューブ 1 個ごとに構
成員 1 個を活動状態にする。但し夜間外出
禁止は配置しない。

強襲[Assault](3.2.4) + 尋問

目的：EOKAコマの除去
場所：兵員と EOKA コマのいるスペース 3 箇所*

まで
手順：兵員 1 個ごと(山岳なら 2 個ごと)に EOKA

コマ 1 個を除去。情報チットを消費してそ
の値が潜伏状態構成員の数以上なら潜伏状
態でも除去できる。隠匿武器の除去は構成
員がいない場合のみであり、除去ごとに政
治意思を 1 追加し情報チット 1 個を獲得す
る。除去した構成員は利用可能と監獄へ交
互に置く(最初は利用可能)。

*情報優越：パトロール、捜索、強襲オペレーションの
際(限定でも可)、英国は情報チットを 1 個捨てることで
スペース 1箇所を追加で選択できる(2.3.7)。

英国特殊活動

回復[Restore](4.2.1) 最大 1スペース

目的 ：夜間外出禁止、サボタージュマーカーの
除去

付随 Op：展開
場所 ：兵員と警察が存在し EOKA コマのない

スペース 1箇所
手順 ：そのスペースの夜間外出禁止、サボター

ジュマーカーを全て除去する。

外交[Diplomacy](4.2.2)

目的 ：国際世論トラックの移動
付随 Op：展開、パトロール、捜索
場所 ：国際世論トラック
手順 ：サボタージュか夜間外出禁止マーカーの

ある市街地が 3箇所以下なら国際世論マ
ーカーを 1マス左へ移動する。それ以外
はダイスを 1個振り、国際世論トラック
値より高ければ 1マス左へ移動する。

尋問[Interrogate](4.2.3)

目的 ：情報チットの獲得
付随 Op：捜索、強襲
場所 ：監獄
手順 ：監獄にいる構成員 2個につき情報チット

1個を引く(切り下げ)。

政治意思の上昇

キャンペーン：
● 隠匿武器の除去 (除去ごとに+1 PW)
● イベント (+1から +2 PW)

プロパガンダラウンド：
● 隠匿武器のある山岳が 1箇所もない (+2 PW)
● サボタージュマーカーがない市街地 2箇所

(2箇所ごとに+1 PW、切り下げ)
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EOKAオペレーション

徴募[Recruit](3.3.1) + 全て

目的：構成員の配置
場所：夜間外出禁止のない 3箇所*までの山岳、

市街地スペース
手順：隠匿武器のある山岳スペースに構成員 2 個

を、または隠匿武器があるか隣接する各選
択スペースに 1個を配置。

移送[Travel](3.3.2) + 全て

目的：構成員の移動
場所：構成員のいる起点スペース 3箇所まで
手順：構成員は起点スペースから任意のスペース

に移動する。移動先が基地か夜間外出禁止
マーカーがあり且つ移動した構成員とキュ
ーブの合計が 3 個を超えるなら、移動した
構成員は活動状態になる。そうでなければ
移動した構成員を潜伏状態にする。

サボタージュ[Sabotage](3.3.3)
+ 浸透、宣伝

目的：サボタージュマーカーの配置
場所：潜伏状態構成員のいる非山岳スペース 3 箇

所*まで
手順：各選択スペースで、潜伏状態構成員 1 個を

活動状態にしてダイスを 1 個振る。そのス
ペースにいる警察 1 個ごとに 1 を引き、そ
のスペースにあるか隣接する隠匿武器 1 個
を除去すれば 2を加える。修正後の出目が 2
を超えればサボタージュマーカー 1 個を置
く。

待ち伏せ[Ambush](3.3.4) + 浸透、宣伝

目的：隠匿武器の追加
場所：潜伏状態構成員のいる市街地 3箇所*まで
手順：各選択スペースで潜伏状態構成員 1 個を活

動状態にして、可能なら警察 1 個を除去す
る。次にダイスを 1 個振る。出目がキュー
ブ数を超えれば隠匿武器 1 個をその場所か
隣接する山岳、市街地に配置する。

*攻勢：徴募、サボタージュ、待ち伏せオペレーション
の際(限定でも可)、EOKA は英国コマのないスペースの
隠匿武器 1個を除去することでスペース 1箇所を追加で
選択できる(2.3.7)。

EOKA特殊活動

密輸[Smuggle](4.3.1)
0-1 スペース (国際世論)

目的 ：隠匿武器の配置、または移動
付随 Op：徴募、移送
場所 ：構成員がいる山岳、市街地スペース

(国際世論が「非難」なら 2箇所)
手順 ：キューブがなければ隠匿武器 1個を配置

する。または隠匿武器 1個を隣接する構
成員がいるスペースへ移動する。

浸透[Infiltrate](4.3.2)

目的 ：警察を置き換え、情報チットを除去する
付随 Op：全て
場所 ：潜伏状態構成員の数が警察の数以上の

(警察が最低 1個いる)スペース 1箇所
手順 ：警察 1個を構成員 1個に置き換える。次

に最も高い値の情報チット 1個を入れ物
に戻す。

宣伝[Propagandize](4.3.3) 最大 1スペース

目的 ：政治意思、または国際世論の低下
付随 Op：任意
場所 ：構成員とサボタージュまたは夜間外出禁

止のあるスペース 1箇所
手順 ：そのスペースの構成員が全て潜伏状態な

ら 1個を活動状態にする。次にサボター
ジュマーカーがあれば政治意思を 1低下
させる。または夜間外出禁止マーカーが
あれば国際世論を 2 マス右に移動させ
る。

政治意思の低下

キャンペーン：
● 宣伝(-1 PW)
● イベント(-1 から-2 PW)

プロパガンダラウンド：
● 市街地に置かれたサボタージュマーカー

(1個ごとに-1 から-2 PW)
● 基地に置かれたサボタージュマーカー

(1個ごとに-2 PW)
● 国際世論トラック値(0から-4 PW)

国際世論トラック
0：「無視」[Ignored] 密輸不可
1：「議論」[discussed]
2：「論争」[debated] 開始位置
3：「批判」[criticized]
4：「非難」[Condemned] 密輸は最大 2スペース
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政治意思：政治意思を以下の差分だけ修正する。

国際的圧力 ー 国際世論トラックの現在値だけ低下。
混乱 ー Nicosia または基地にあるサボタージュマーカーごとに２、それ以外の市街地にあるサボタージュ

マーカーごとに１低下。
秩序 ー 全ての山岳スペースに隠匿武器がなければ２増加。サボタージュマーカーのない市街地２箇所ご

とに１増加(切り捨て)。
勝敗 ー EOKAが自動勝利(政治意思が０)になればゲーム終了。勝敗(7.0)を参照。
ゲーム終了 ー これが最終プロパガンダカードなら最終的勝敗(7.0)を決定する。それ以外は以下に続く。

リソース：

EOKAの武器 ー EOKAは構成員がいる市街地または山岳１箇所に隠匿武器１個を配置できる。
英国の情報 ー 英国は情報チットを持っていなければ情報チットを１個引く。そうでなければ持っている情報チ

ットの半分(切り捨て)を捨てる。

再配置：

英国 ー 警察を英国コマのある任意のスペースへ移動できる。次に山岳にいる兵員は任意の基地に移動しなけ
ればならない。

EOKA ー 基地にいる構成員は EOKAコマのいる市街地または山岳へ移動しなければならない。次に隠匿武器１
個を構成員のいる任意のスペースへ移動できる。

リセット：

サボタージュまたは夜間外出禁止マーカーを持つ市街地が３箇所以下なら、国際世論を１マス左へ移動させる。
夜間外出禁止、サボタージュマーカーを全てマップから取り除く。
監獄の構成員の半分(切り捨て)を利用可能に戻す。
全ての構成員を潜伏状態にする。
EOKAを第 1資格派閥に、英国を第 2資格派閥に配置する。
次のカードを公開してプレイを続ける。

政治意思

上昇 低下

キャンペーン： キャンペーン：
● 隠匿武器の除去 (除去ごとに+1 PW) ● 宣伝(-1 PW)
● イベント (+1から +2 PW) ● イベント(-1 から-2 PW)

プロパガンダラウンド： プロパガンダラウンド：
● 隠匿武器のある山岳が 1箇所もない (+2 PW) ● 市街地に置かれたサボタージュマーカー
● サボタージュマーカーがない市街地 2箇所 (1個ごとに-1 から-2 PW)

(2箇所ごとに+1 PW、切り下げ) ● 基地に置かれたサボタージュマーカー
(1個ごとに-2 PW)

● 国際世論トラック値(0から-4 PW)


