
プレイヤーズシートプレイヤーズシートプレイヤーズシートプレイヤーズシート－－－－実行実行実行実行フェイズフェイズフェイズフェイズ手順手順手順手順－－－－

１１１１．．．．イニシアティブイニシアティブイニシアティブイニシアティブ〔〔〔〔InitiativeInitiativeInitiativeInitiative〕〕〕〕 ８８８８．．．．種形成種形成種形成種形成〔〔〔〔SpeciationSpeciationSpeciationSpeciation〕〕〕〕
 < < < <自分自分自分自分ののののAPAPAPAP配置配置配置配置のののの順番順番順番順番をををを１１１１つつつつ前前前前にするにするにするにする>>>>  < < < <自分自分自分自分ののののキューブキューブキューブキューブのののの数数数数をををを増増増増やすやすやすやす>>>>

・４つまでのキューブを海海海海／／／／湿地湿地湿地湿地タイルタイルタイルタイルへ
２２２２．．．．環境適応環境適応環境適応環境適応〔〔〔〔AdaptationAdaptationAdaptationAdaptation〕〕〕〕 ・３つまでのキューブをサバンナサバンナサバンナサバンナ／／／／ジャングルジャングルジャングルジャングル／／／／森森森森タイルタイルタイルタイルへ

 < < < <アニマルディスプレイアニマルディスプレイアニマルディスプレイアニマルディスプレイににににエレメントエレメントエレメントエレメントをををを１１１１つつつつ追加追加追加追加するするするする>>>> ・２つまでのキューブを砂漠砂漠砂漠砂漠／／／／山地山地山地山地タイルタイルタイルタイルへ
・１つまでのキューブをツンドラタイルツンドラタイルツンドラタイルツンドラタイルへ

３３３３．．．．退化退化退化退化〔〔〔〔RegressionRegressionRegressionRegression〕〕〕〕
 < < < <アニマルディスプレイアニマルディスプレイアニマルディスプレイアニマルディスプレイからからからからエレメントエレメントエレメントエレメントをををを１１１１つつつつ除去除去除去除去するするするする>>>> ９９９９．．．．放浪放浪放浪放浪〔〔〔〔WanderlustWanderlustWanderlustWanderlust〕〕〕〕

 < < < <新新新新タイルタイルタイルタイルをををを１１１１枚追加枚追加枚追加枚追加するするするする：：：：ボーナスボーナスボーナスボーナスVPVPVPVPをををを獲得獲得獲得獲得するするするする>>>>

４４４４．．．．豊潤豊潤豊潤豊潤〔〔〔〔AbundanceAbundanceAbundanceAbundance〕〕〕〕
 < < < <エレメントエレメントエレメントエレメントをををを１１１１つつつつ地球上地球上地球上地球上にににに配置配置配置配置するするするする>>>>

１０１０１０１０．．．．移住移住移住移住〔〔〔〔MigrationMigrationMigrationMigration〕〕〕〕
５５５５．．．．荒廃荒廃荒廃荒廃〔〔〔〔WastelandWastelandWastelandWasteland〕〕〕〕  < < < <隣接隣接隣接隣接するするするするタイルタイルタイルタイルへへへへ自分自分自分自分ののののキューブキューブキューブキューブをををを移動移動移動移動するするするする>>>>
 < < < <ツンドラタイルツンドラタイルツンドラタイルツンドラタイルののののエレメントエレメントエレメントエレメントをををを除去除去除去除去するするするする>>>>

 鳥類〔Bird〕プレイヤーは２つ先のタイルへ移動可能。

１１１１１１１１．．．．生存競争生存競争生存競争生存競争〔〔〔〔CompetitionCompetitionCompetitionCompetition〕〕〕〕
 < < < <相手相手相手相手ののののキューブキューブキューブキューブをををを１１１１つつつつ除去除去除去除去するするするする>>>>

６６６６．．．．枯渇枯渇枯渇枯渇〔〔〔〔DepletionDepletionDepletionDepletion〕〕〕〕
 < < < <地球上地球上地球上地球上ののののエレメントエレメントエレメントエレメントをををを１１１１つつつつ除去除去除去除去するするするする>>>>

７７７７．．．．寒冷化寒冷化寒冷化寒冷化〔〔〔〔GlaciationGlaciationGlaciationGlaciation〕〕〕〕
 < < < <タイルタイルタイルタイル１１１１枚枚枚枚ををををツンドラツンドラツンドラツンドラ化化化化するするするする：：：：ボーナスボーナスボーナスボーナスVPVPVPVPをををを獲得獲得獲得獲得するするするする>>>>

１２１２１２１２．．．．ドミナントドミナントドミナントドミナント〔〔〔〔DominationDominationDominationDomination〕〕〕〕
 < < < <タイルタイルタイルタイル１１１１枚枚枚枚についてについてについてについてスコアリングスコアリングスコアリングスコアリングするするするする：：：：VPVPVPVPをををを獲得獲得獲得獲得するするするする>>>>

③③③③：：：：ツンドラタイルを選択したタイルの上に置く。

リセットフェイズリセットフェイズリセットフェイズリセットフェイズ－－－－絶滅絶滅絶滅絶滅－－－－サバイバルサバイバルサバイバルサバイバル－－－－再構築再構築再構築再構築アクションアクションアクションアクション

⑦⑦⑦⑦：：：：残るキューブをそれぞれの遺伝子プールに戻す。

 このセクションにあるエレメントと一致する、地球上の
エレメントを１つ除去する。

①①①①：：：：少なくとも１つのツンドラタイルと隣接している、ツ
ンドラではないタイルを１枚選択する。

②②②②：：：：そのツンドラタイル上にあるキューブすべてを一時
的に別の場所に移す。

④④④④：：：：３つのツンドラタイルに囲まれることになったエレメ
ントをすべて除去する。

①①①①：：：：アイボールスペースと同じタイプの地球上のエレメ
ント１つを選択します。選択したエレメントに隣接する
タイル(すべて)に、新たなキューブを遺伝子プールか
ら取り出して配置します。

①①①①：：：：あなたは自分のイニチアティブマーカーを１ス
ペース分前に動かす。

②②②②：：：：あなたは自分のAPを他の空いているアイボール
スペースに配置する。

 あなたの動物種は、環境適応セクションにあるエレメ
ント１つをアニマルディスプレイに移す。 ②②②②：：：：昆虫〔Insect〕プレイヤーは好きなタイル１つに

キューブを１つ配置する。

 哺乳類〔Mammal〕プレイヤーは、絶滅危惧状態の
キューブ１つについて、絶滅を回避できる。

⑤⑤⑤⑤：：：：新たなツンドラタイルが既存のツンドラタイル何枚
と隣接しているかカウントし、ボーナスVPを受け取る。

⑥⑥⑥⑥：：：：別の場所に移したキューブより、各動物種の
キューブ１つのみをツンドラタイルの上に戻す。

 すべての動物種は退化セクションにあるエレメントタ
イプを１つずつアニマルディスプレイから除去する。

 このセクションにあるあなたのAPは、除去されるエレ
メントを１つ無効にすることができる。

 爬虫類〔Reptile〕プレイヤーは常にこのセクションに
無償のAPをもつ。

 豊潤セクションにあるエレメント１つを地球上のタイル
の空いている角に配置する。

①①①①：：：：このセクションにあなたのAPがある場合、荒廃セク
ションにあるエレメントを１つ除去する。

②②②②：：：：このセクションに残っているエレメントと同タイプの
エレメントをすべてのツンドラタイルより除去する。

③③③③：：：：スコアリングタイルのドミナントは表になっているド
ミナントカードを１枚選択し、実行しなくてはならない。

 X個のキューブを隣接するタイルに移動する。XはAP
のあるアイボールスペースの数値。

①①①①：：：：利用可能な(表向きの)地形タイル１枚を空いてい
るヘックスに配置する。

②②②②：：：：あなたは放浪セクションにあるエレメント１つを新タ
イルの空いている角に配置することができる。

③③③③：：：：新たなタイルが既存のタイル何枚と隣接している
かカウントし、ボーナスVPを受け取る。

④④④④：：：：食物連鎖の順番で、各プレイヤーは隣接するタイ
ルから新たなタイルへ好きな数のキューブを移動させ
ることができる。

①①①①：：：：このターンにまだスコアリングされていないタイル
を１枚選択する。

②②②②：：：：そのタイルにあるキューブの数で１位/２位/３位/４
位の動物種はVPを獲得する。キューブの数が同数の
場合は食物連鎖で上位にいる動物種が上位となる。

 節足動物〔Arachnid〕プレイヤーは、自分のキューブ
があるタイル１つで相手のキューブ１つを除去できる。
 アイボールスペースに触れている３つの地形タイプに
ついて、あなたのキューブがあるタイルをそれぞれ１
枚ずつ選択する。それぞれのタイルにいる相手キュー
ブを１つ除去する。


