
＃ 項番

1 「95箇条の論題」フェイズ（第1ターンのみ） 18.1
新教徒プレイヤーは、「95箇条の論題」強制イベントカードを使用す
る

2 カード補充フェイズ
「理論指導者」「宗教改革家」「司令官」を登場させる 8.2
山札にカードを追加
新大陸の財宝の判定 20.4
山札をシャッフルし手札を補充 6.2

3 外交フェイズ（第1ターンには制約有）
交渉セグメント 9.1
　交渉の実施と交渉条件の開示
和平セグメント（最終ターンは実施しない） 9.3
　戦争状態にあるならば講和提案
賠償金セグメント 9.4
　捕虜となった陸軍司令官の身請（カード1枚）
破門セグメント 9.5
　統治者の破門状態の解除を実施
戦争セグメント 9.6
　宣戦布告の費用を支払う

4 ヴォルムス公会議フェイズ（第1ターンのみ） 18.1
ハプスブルグ家、ローマ教皇、新教徒はそれぞれカードを1枚支出し、
「ヴォルムス公会議」を解決する。

5 春期兵力展開フェイズ 10
各勢力とも、1個軍団を首都スペースから、支配下のスペースへ移動さ
せることができる。

6 アクションフェイズ 11
オスマン=トルコ帝国→ハプスブルグ家→イギリス→フランス→ローマ
教皇→新教徒の順に、全ての主要勢力が「パス」を行うまでインパル
スを繰り返し実施する。
軍事的勝利あるいは宗教的勝利によりゲームが終了する可能性があ
る。

7 冬季フェイズ 19
海軍戦隊貸与マーカの除去
背教者司令官があるならばそれを除去
海域に存在する海軍戦隊を最近傍の港湾スペースへ移動
陸軍司令官と陸上部隊を城塞化スペースへ帰還させる（経路確保がで
きない場合には消耗判定）
主要勢力間の同盟マーカの除去
自国支配下の首都スペースに正規部隊1ユニットを配置する。
海賊行為マーカの除去
理論指導者カウンターを総て未活動状態とする。
未プレイの「強制イベント」カードが残っている場合、イベントを解
決する。右表参照

8 新世界フェイズ 20
探検航海を解決する
征服航海を解決する

9 勝利判定フェイズ 23
勝利判定を行う。勝利条件達成プレイヤーが無い場合、ターンマーカ
を1マス進め次のターンに移る

ゲームの手順

ターン 理論指導者の追加 カードの追加 強制イベント

1 なし なし なし

2 ツウィングリ（Zwingli) なし クレメンス7世 #10

エコランパディス（Oekolampadius）

ティンダル（Tyndale）

コンタリニ(Contarini)

3 ブリンガー(Bullinger) パウロ3世(Paul III) #3 バーバリー海岸の海賊 #9

ハレー彗星 #38

アウグスブルグの宗教告白 #39

マキャベリ：君主論 #40

マールブルグの討論 #41

ロクセラナ #42

ツウィングリ武装蜂起 #43

4 カルヴァン(Calvin) プラカード事件 #44 シュマルカルデン同盟 #13

ファレル(Farel) カルヴァン追放 #45 パウロ3世 #14

コップ(Cop) カルヴァン：キリスト教綱要 #46

オリベッタ(Olivetan) コペルニクス #47

クランマー(Cranmer)＊ ガレオン船 #48

カバーダール(Coverdale)＊ ユグノーの襲撃船 #49

ラティマー(Latimer)＊ メルカトル図法 #50

ミカエル=セルベトス #51

ミケランジェロ #52

プランテーション #53

ポトシ銀山 #54

5 ポール(Pole) イエズス会 #15 なし

カラファ(Caraffa) イエズス会による教育 #55

教皇異端審問 #56

フリップ=ヘッセの重婚発覚 #57

スペインでの異端審問 #58

6 ウィスハルト(Wishart) カルヴァン#16 イエズス会 #15

ノックス(Knox) トレントの公会議 #17

ロヨラ(Loyola) 海賊ドラッグ #18

ファバー(Faber) エドワード6世 #19 †

カニシウス(Canisius) アンリ2世 #20

メアリ1世 #21＃

ジェーン=グレイ #59

ザクセン公マウリッツ #60＠

7 ガーディナー(Gardiner) エリザベス1世 #23＾

ユリウス3世 #7

メアリ 議会と対立 #61

8 なし

9 なし

＊：ヘンリー8世がアン=ブーリンと婚姻後 ＠：陸軍司令官としても追加

＋：生誕している場合 ＾：生誕かつメアリ1世即位済の場合

＃：病弱なエドワード6世が即位済か、エドワード6世が生まれていない場合 　　（下線）：宗教改革家としても追加

ゲームの進行表




