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戦争術カード - 教皇派デッキ 2023年 4月 10日付エラッタおよび明確化適用済

番 号 対象君主 イベント／テキスト 詳 細 対象君主 能 力／テキスト 詳 細

F1 任意の皇帝派 待ち伏せ 「待ち伏せ」は非活性化君主 1 人またはグループ 全ての教皇派 貯蔵庫と井戸水 「貯蔵庫と井戸水」が有効な場合、補給は

君主 が会戦回避（4.3.4）を宣言した後にプレイする。 君主 補給源となる各本拠地から最大 4 個の糧秣
「保持」。敵の会戦回 回避君主の所有プレイヤーはそれらの君主の内 1 教皇派の各本拠地は糧 を供給できる(廃墟化した本拠地や前哨地点

避(4.3.4)時に使用。 人（コムーネを持つ司令官を含む）を選ぶ。その 秣 4 個まで補給を行え からも可）。この能力はまた君主が自身の

敵は回避中の君主 1 人 君主はロケールにとどまり、会戦で防御側となる る(本拠地にいる君主が 本拠地で攻囲下であっても、その本拠地を

を選択して会戦または か友好的拠点があればそこに撤退しなければなら 攻囲下であっても)。 補給源として補給アクションを行える。そ

撤退を行う。 ない。回避を行った他の君主は出発しなければな れ以外は輸送力(4.6)の要求を含めて通常の
らない。 補給ルールに従う。「貯蔵庫と井戸水」は

船と港を使用した補給には影響しない。

F2 任意の教皇派 背信 進行中の攻囲数はカードをプレイした派閥による 任意の教皇派 グアスタトーリ この能力を使用する君主が最初に拠点を攻

君主 ものを数える(攻囲中の敵対的拠点毎に 1 回)。そ 君主 工兵 囲する際は攻囲マーカーを 1 個だけ配置す
(裏切り獲得) 教皇派攻囲マーカーが のプレイヤーは攻囲中の拠点の数と同数だけ反乱 る(4.3.5)。通常の攻囲ルール(4.5.1)に従い

置かれた拠点につき 1 表の判定(1.4.2)と現時点で脇に置かれた裏切りカ 「この君主」の攻囲は マーカーを追加可能な人数の君主がいる場

回ずつ、反乱表を判定 ードの命令デッキ(1.4.3)への追加を選ぶことがで マーカーを 1 個ではな 合、攻囲アクションを行うと 1個ではなく 2
または裏切り 1 枚を追 きる。プレイヤーは反乱の判定結果を見た後に次 く 2個追加する。 個のマーカーを追加する。1 枚のカードで
加する。 の選択を決めてよい。 彼のパス(4.7.7)は、そ 現在マーカーが 1 個なら 3 個へ、2 個なら

の場所の敵の攻囲を迂 (上限の)4 個まで増加できる。攻囲下の場
回に置き換える。 合、この能力を持つ君主が命令アクション

または裏切りカードにより活性化される

と、パス(そして何もしない、4.7.7)することで敵の攻囲マーカーを全
て除去し、そのロケールの敵君主の上に迂回を配置できる。このカー

ドがコムーネマットに配置された場合は司令官がその効果を得る。こ

の能力を持つ君主以外の攻囲中の君主はどちらの効果も得られない。

F3 任意の教皇派 奇襲 このカードをプレイする派閥の君主はグループで 任意の教皇派 攻城塔 「攻城塔」を持つ君主は強襲ロケールでこ

君主 あってはならない(他の君主と一緒の司令官や副 君主 の効果が得られる。強襲アクションを行う

「保持」。他に君主が 将は不可。司令官とコムーネは可)。その君主は 強襲において「この君 君主である必要はない。司令官のポデスタ

いない拠点 1 箇所を攻 敵君主も味方君主もいない敵対的拠点ロケールに 主」の攻撃は、第 2 ラ かコムーネのマットにこのカードがあれば

囲する際にプレイする 行軍した直後でなければならない。通常 1 個の攻 ウンド以降より最初に 配置したマットのみに効果が得られる(両方

(4.3.5)。 囲マーカーを 2 個配置する(4.3.5)。直ちに 0 アク 射撃戦と白兵戦の打撃 ではない)。第 1ラウンドは効果はない。第 2
攻囲を(1個ではなく) ションの強襲を強制的に最低 1 ラウンド実行し を行う。 ラウンド以降の主導権の順番は全てこの君

2個配置する。 (4.5.2)、攻囲マーカーが 2 個しかないにも関わら 主の打撃を先に行い、その後守備隊と他の

次に強襲を最大第 3 ラ ず 3 ラウンドまで継続できる。防壁－ 2 とは防壁 君主が通常の順番で行う(4.4.2、4.5.2 拠点

ウンドまで、防壁 –2 で 1–4 を防壁 1–2(または防壁＋ 1 マーカーがあるな の効果）。

行う。 ら 1–3)として扱うことを意味する。2 個の攻囲マ
ーカーは攻撃側に防壁 1–2 を与える(4.5.2)。
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番 号 対象君主 イベント／テキスト 詳 細 対象君主 能 力／テキスト 詳 細

F4 任意の教皇派 急転直下 このイベントの使用により、第 1 ラウンドにおい 任意の教皇派 トレビュシェット このカードが強襲や出撃に参加しているい

君主 てプレイした派閥の 1 枚のマット(司令官のポデ 君主 ずれかの君主のマットにあれば、そのマッ

「保持」。会戦におい スタとコムーネの両方は不可)上の騎馬兵ユニッ 攻囲マーカーが 3–4 個 ト（司令官のポデスタとコムーネのマット

て教皇派君主 1 人にプ トの白兵戦を、両派閥の射撃戦の打撃主導権順位 置かれた強襲または出 は個別に扱う）が敗走していない限り、そ

レイ。第 1 ラウンドの (4.4.2)より先に実行する。双方が「急転直下」を 撃における非敗走の「こ の派閥全体に効果を与える。例：「トレビ

その君主の騎馬白兵戦 プレイした場合、防御側選択君主の騎馬兵白兵戦 の君主」は、攻囲施設 ュシェット」を持って強襲を行うと防壁 1–4
は全ての射撃戦より先 を最初に行い、次に攻撃側、そして残りを実行す または防壁 –1。 が防壁 1–3 になる(4.5.2)。3 個の攻囲マーカ
に行い、且つ目標を選 る。またその君主の騎馬兵白兵戦の第 1 ラウンド ーに対して「トレビュシェット」を持って

択する。 は 4.4.2 項のヒットの割り当てに従って目標を選 出撃した場合、攻囲施設は防壁 1–2 に減少
択する。 する(4.5.3)。

F5 全ての教皇派 道路工事 この行軍の間、いずれの教皇派君主も荷馬車 1 個 任意の教皇派 軍事技術者 「軍事技術者」を持つ君主は、攻囲アクシ

君主 樵が道を切り開く につき 2 個の糧秣を非過重で運搬できる(但し 2 君主 ョンにおいて拠点の規模や君主の数に関係

個を越えて運搬できない)。また最初の行軍の経 「この君主」の攻囲は なくマーカー 1個を追加できる。「命令全て」
「この戦役」において 路が小道(4.3.2-.3)であってもアクションコストは 拠点の規模に関わらず とは、この君主が攻囲下の際、命令カード(裏

教皇派君主は小道を道 0 になる。ターン終了時にこのカードを捨て札に マーカーを追加する。 切りカードは不可)の全てのアクションを使

路とみなし、且つ荷重 する。 攻囲下においては、彼 用することでその場の敵攻囲マーカーを 1
移動を非過重とみなす。 は命令全てを使用して 個を除き全て除去できることを意味する。

その場所の攻囲マーカ コムーネマットにこのカードが配置された

ーを 1個に減少させる。 場合、司令官がこの効果を得る。

F6 全ての教皇派 丘 「丘」は会戦の開始時に（4.4.1 イベント）、強襲 任意の教皇派 フェディトーリ 「フェディトーリ」は強襲、および会戦の

君主 ではなく防御側の場合のみプレイする。その会戦 君主 前衛騎士 第 3 ラウンド以降は効果を発揮しない。司
「保持」。会戦におい の間、味方全ての射撃戦のヒットが上昇する。白 令官のポデスタかコムーネのマットがこの

て防御側ならプレイで 兵戦には効果がない。各目標君主に対する全ての 会戦において「この君 カードを持つ場合そのマットのみ効果を得

きる。教皇派の射撃戦 ヒットを合計し、2 倍にした後切り上げる。2 倍 主」のカヴァリエリは る(両方のマットではない)。1 枚のマット
のヒットは２倍になる。 にした弩射撃の追加ヒット分は敵の装甲を減少せ ４個まで第１および第 は「フェディトーリ」カードを 1 枚だけ持
追加するヒットは弩と ず目標も選択しない（4.4.2 ヒットのの割り当て）。 ２ラウンドの白兵戦打 つことができる。

してではなく弓兵とみ 弩による半分また端数のヒットは切り上げて弩と 撃 x2。
なす。 してカウントする。
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番 号 対象君主 イベント／テキスト 詳 細 対象君主 能 力／テキスト 詳 細

F7 任意の皇帝派 ギリシャ火 いつでも（強襲の途中でも）プレイできる。攻囲 任意の教皇派 フェディトーリ F6「フェディトーリ」を参照。
君主 下拠点の外にいる敵君主を 1 人選ぶ(その君主は 君主 前衛騎士

「保持」。攻囲を行っ 活性化している必要はない)。そのマットにある

ている君主 1 人にプレ ユニット 1 個と「この君主」能力カード 1 枚（も 会戦において「この君

イして攻囲マーカーを しあれば）を選ぶ。そのユニットを保管場所に移 主」のカヴァリエリは 4
１個に減少させ、彼の しカードを捨て札にする。そこにある攻囲マーカ 個まで第１および第２

ユニットの内１個を除 ーを 1個以外すべて取り除く。 ラウンドの白兵戦打撃

去し、且つ彼の「この x2。
君主」能力の内１枚を

捨て札にする。

F8 全ての皇帝派 沼 会戦の開始時にプレイし(4.4.1 イベント)、強襲 任意の教皇派 バレスタレ・ 「バレスタレ・グロッシ」は会戦では何の

君主 でも攻撃側でもなく且つ現在のターンが夏期であ 君主 グロッシ 効果もなく、強襲においてこの君主の装甲

「保持」。夏期以外の ってはならない。これは全ての敵君主の全ての騎 歩兵の弩は防御側の場合のみ目標を選択で

会戦において防御側な 馬兵ユニットが第 1 ラウンドで打撃を行うのを妨 強襲において「この君 きる(攻撃側は不可)。弩兵ユニットは射撃

らプレイできる。皇帝 ぐ。ただしヒットを吸収することはできる。 主」の装甲歩兵は弩 戦と白兵戦の両方で打撃を行う。「パルヴ

派騎馬兵は第 1 ラウン x1/2、目標の装甲 –2、 ェサーリ」はアルミゲリを強化するだけで

ドに打撃を行えない。 防御側なら目標を選択 あり「バレスタレ・グロッシ」装甲歩兵の

する。 弩に影響しない。司令官のポデスタかコム

ーネのマットがこのカードを持つ場合、そ

のマットのみ効果を得る(両方のマットでは

ない。コムーネの場合は変節者の装甲歩兵

を獲得する必要がある）。

F9 Firenze、 ジェノヴァ 教皇派プレイヤーは全てのシフトの方向を選ぶ。 任意の教皇派 バレストリエーリ 会戦または強襲の攻撃側または防御側にお

Lucca、 ピサの封鎖を突破する シリンダーなら左に、軍役マーカーなら右にシフ 君主 いて、「バレストリエーリ」を持つこの君

および トさせる。そうする代わりに、そのプレイヤーは 「この君主」のアルミ 主の 3 個までのアルミゲリは弩の射撃戦が
Colle Firenze、Lucca、および 現在脇に置かれている裏切りカード（既に使用可 ゲリは 3 個まで弩 x1、 行える。弩兵は射撃戦と白兵戦の両方で打

Colle のシリンダーまた 能であったり計画に含まれていないもの）を 1 枚 目標の装甲 –2、強襲の 撃を行う。弩兵が目標を選択(4.4.2 ヒット
は軍役をそれぞれ 1 暦 選び、教皇派の命令デッキに加えることができる。 防御側なら目標を選択 の割り当て)するのは強襲で防御側の場合

ボックスシフト、また する。 のみであり、会戦や強襲の攻撃側は選択で

は彼らの裏切りの内 1 きない。但し同じ君主が「パルヴェサー

枚を追加する。 リ」を持つ場合、全てのアルミゲリ弩兵は常に目標を選択する。司令

官のポデスタかコムーネのマットがこのカードを持つ場合、そのマッ

トのみ効果を得る(両方のマットではない)。1 枚のマットは「バレス
トリエーリ」カードを 1枚だけ持つことができる。
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番 号 対象君主 イベント／テキスト 詳 細 対象君主 能 力／テキスト 詳 細

F10 無し 閉門 相手派閥に 1/2VP を与えている任意の廃墟 1 個を 任意の教皇派 バレストリエーリ F9「バレストリエーリ」を参照。
取り除く。マップ上に存在しない場合、代わりに 君主

金色の廃墟 1 個を取り 自身の派閥が得点している廃墟を、その拠点の価 「この君主」のアルミ

除く、または存在しな 値と同数の忠誠マーカーと置き換える。対象とは、 ゲリは 3 個まで弩 x1、
いなら、拠点の紫色の そこに敵君主が存在せず且つ隣接していないこと 目標の装甲 –2、強襲の
廃墟 1 個を取り除いて を意味する。 防御側なら目標を選択

反乱の対象(1.4.1)に該 する。

当するなら反乱が発生

する(1.4.4)。

F11 任意の教皇派 ポッジョ・ Poggio Bonizio（マップ中央付近）に皇帝派 1VP（金 任意の教皇派 バレストリエーリ F9「バレストリエーリ」を参照。

君主 ボニチオ 色）忠誠マーカーがないときにのみこのイベント 君主

フィレンツェの招集に をプレイする。召集(3.4)または動員令の同盟国 「この君主」のアルミ

答える (3.5.4、宣言されていれば)のいずれかの間にプレ ゲリは 3 個まで弩 x1、
イし、任意の教皇派君主 1 人の統治値に 3 を加え 目標の装甲 –2、強襲の

「保持」。Poggio Bonizio る。または計画に組み込まれていない脇に置かれ 防御側なら目標を選択

が教皇派ならプレイで た教皇派のいずれかの裏切りカードを 1 枚選び、 する。

きる。君主 1 人の統治 命令デッキに加える。

値+3、または裏切り 1
枚を追加する。

F12 全ての皇帝派 宿営地攻撃 会戦（4.4.1 イベント）の開始時に「宿営地攻撃」 Firenze、 予備の軍勢 Firenzeポデスタ、Firenzeコムーネ、Arezzo、
君主 をプレイする。強襲ではプレイできない。第 1 ラ Arezzo、 Lucca の内、会戦に参加している君主はそ

「保持」。会戦におい ウンドの任意の時点で、カードの指定のとおりに および 会戦において Firenze、 れぞれこの効果を得る。「予備の軍勢」は

てプレイできる。第 1 敵の物資を（司令官のポデスタとコムーネを別々 Lucca Arezzo、および Lucca 強襲、および会戦の第 1 ラウンドと第 2 ラ
ラウンドに敵の各君主 の君主として両方から）獲得および除去する。戦 のカヴァリエリは第 3 ウ ンドには効果を発揮しない。

から物資 2 個を略奪品 場離脱したとしても獲得した物資を会戦に参加し ラウンドより白兵戦打

と同様に獲得し、次に た味方君主の間で分配する(4.4.3)。略奪品には船 撃 x2。
それぞれから更に 2 個 は含まれないが、除去する物資には含まれる（Pisa
を取り除く。 海軍を他に転用させる出来事を表している）。
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番 号 対象君主 イベント／テキスト 詳 細 対象君主 能 力／テキスト 詳 細

F13 Firenze、 臆病者はお呼び 教皇派プレイヤーはシフトの方向（味方シリンダ 任意の教皇派 パルヴェサーリ 「パルヴェサーリ」はその君主マットの全

Arezzo、 でない ーなら左、軍役マーカーなら右）を選ぶ。または 君主 盾持ち てのアルミゲリユニットに装甲特典(装甲

Lucca その代わりに脇に置いた教皇派のいずれかの裏切 1-2 から装甲 1-4 へ増加)を与える。そのマ
Firenze、 Arezzo、 お よ りカードを 1枚選び、命令デッキに加える。 「この君主」のアルミ ットの 3 個目のアルミゲリユニットが敗走
び Lucca のシリンダー ゲリは 3 個が敗走する した時点でそのマットの部隊に残った全て

または軍役をそれぞれ まで装甲 1-4。 のアルミゲリの装甲特典はキャンセルされ

1 暦ボックスシフト、 彼らの弩は常に目標を る。さらに「パルヴェサーリ」は 3 個のア
または彼らの裏切りの 選択する。 ルミゲリは敗走した後でも、(同じマットで

内１枚を追加する。 「バレストリエーリ」を使用している)全

てのアルミゲリ弩兵は強襲や会戦、攻撃側

や防御側に関わらず目標を選択できる(4.4.2
ヒットの割り当て)。司令官のポデスタかコ

ムーネのマットがこのカードを持つ場合、

そのマットのみ効果を得る(両方のマットで

はない)。1枚のマットは「パルヴェサーリ」
カードを 1枚だけ持つことができる。

F14 Provenzano プロヴェンツァ このイベントは、マップ上のどこかに少なくとも 任意の教皇派 パルヴェサーリ F13「パルヴェサーリ」を参照。

(シフト対象) ーノ 1 個の教皇派(紫色)攻囲マーカーがある場合にの 君主 盾持ち

または 大使として派遣 み実行できる。教皇派プレイヤーは Provenzano を
任意の教皇派 シリンダーなら右に、または軍役マーカーなら左 「この君主」のアルミ

君主 教皇派の攻囲が実行中 にシフトするか(どちらかが暦上にある場合)、ま ゲリは 3 個が敗走する
(裏切り獲得) であれば、 Provenzano たは脇に置かれた任意の裏切りカード 1 枚を教皇 まで装甲 1-4。

のシリンダーまたは軍 派命令デッキに加えるかのいずれかを選択する。 彼らの弩は常に目標を

役を 2 暦ボックスシフ 選択する。

ト、または裏切り１枚

を追加する。

F15 Firenze カーゾレ Firenzeポデスタが反乱（4.7.5）または買収（4.7.6） 任意の教皇派 パルヴェサーリ F13「パルヴェサーリ」を参照。
の目的で裏切りカードを使用する際、その目標が 君主 盾持ち

「保持」。Firenze がプ 城である、または城にいる場合にプレイする。そ

レイし、城における裏 の裏切りは硬貨の公開や支払いなしで自動的に成 「この君主」のアルミ

切りは 0 硬貨で成功す 功する。反乱についてはその城が対象に該当しな ゲリは 3 個が敗走する
る、または Firenze の裏 ければならない(1.4.1)。または Firenze の裏切り まで装甲 1-4。
切りを追加する。 カードが脇にあるかそこへ置かれた（命令デッキ 彼らの弩は常に目標を

にも計画にもない）ときにいつでもプレイして、 選択する。

そのカードを教皇派デッキに加える。
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番 号 対象君主 イベント／テキスト 詳 細 対象君主 能 力／テキスト 詳 細

F16 任意の教皇派 血塗られた赤い川 会戦の開始時にプレイする(4.4.1 イベント)。そ 任意の教皇派 アルチェーリ 民兵の弓兵ユニットは射撃戦と白兵戦の両

君主 決死の抵抗 の会戦においてヒットにより教皇派君主 1 人 君主 弓兵 方を行う。司令官のポデスタかコムーネの

(4.4.2 司令官ならポデスタまたはコムーネのいず マットがこのカードを持つ場合、(民兵を持

「保持」。会戦におい れか)が最初に敗走した瞬間(のみ)に手順を一旦 「この君主」の民兵は っているなら)そのマットのみ効果を得る

てプレイ。最初に敗走 停止し、その君主の各敗走ユニットは防御判定を 射撃 x1。 (両方のマットではない)。1 枚のマットは
した教皇派君主は直ち 無修正で損失チェックと同様に行う(4.4.4)。成功 「アルチェーリ」カードを 1 枚だけ持つこ
に各ユニットの防御判 すればマットの部隊箇所に移動し、失敗の場合効 とができる。

定を行い敗走から回復 果はない。少なくとも 1 個の敗走ユニットが回復
する。 した場合、その君主は(まだ)敗走しない。その後、

追加のヒットと会戦ステップを継続する。

F17 Guido Guerra、 外国の援助 軍役を右にシフトさせるか、その代わりに教皇派 任意の教皇派 アルチェーリ F16「アルチェーリ」を参照。
または 命令デッキ内(計画からは不可)にあるいずれかの 君主 弓兵

Orvieto Guido または Orvieto の 教皇派裏切りカードを 1 枚選んで再び脇に置き、
(シフト対象) 軍役を 2 ボックスシフ Guido Guerraまたは Orrieto のシリンダー 1個また 「この君主」の民兵は

および トする、またはもし望 はその両方が現在のターンボックスよりいずれか 射撃 x1。
任意の教皇派 めば、教皇派デッキか 右方の暦上にあれば、現在のターンボックスにシ

君主 ら裏切り 1 枚を抜いて フトさせる。どちらの軍役マーカーも暦上にない

(裏切りの取り 脇に置き、それらのシ 場合、教皇派プレイヤーは裏切りカードを脇に置

去り) リンダーを現在の徴収 くことを強制されない。裏切りカードを脇に置き、

にシフトさせる。 2 名の君主の内 1 人のシリンダーだけが暦上で現
在のターンの右方にある場合、プレイヤーはその

シリンダーのみ移動できる。

F18 任意の教皇派 グロッセート 最初の選択肢では、Grosseto が目標であるまたは 任意の教皇派 ラ・カヴァラータ この君主がこの能力を使用する為には、糧

君主 目標がそこにいる場合、教皇派の裏切りによる反 君主 長距離略奪騎行 秣 1 個を持つか共有 (l.5.2)し、その命令カ
(裏切り実行) 「保持」。Grosseto にお 乱または買収（4.7.5 または 4.7.6）は硬貨の公開 ード（裏切りカードは不可）の全てのアク

および いて裏切りを行う際に も支払いもせず自動的に成功する。反乱の場合 「この君主」は糧秣 1 ションを使用しなければならない。糧秣 1
Santa Fiora プレイ。0 硬貨で成功 Grossetoが対象に該当しなければならない（1.4.l）。 個を支払って命令全て 個を消費して隣接ロケール（皇帝派君主の

(シフト対象) する、または Grosseto カードの対象君主は Grosseto の近くにいる必要は を使用することで(非攻 場合、荒廃していない教皇派前哨地点でも

が教皇派なら、 Santa なく、攻囲下や迂回下を含めてマップ上のどこに 囲下君主のいない)隣接 よい）を荒廃させる。目標ロケールには非

Fiora のシリンダーまた いてもよい。 ロケールに荒廃を行う。 攻囲下の敵君主が(たとえ迂回下であって

は軍役を 2 ボックスシ 2 番目の選択肢は、Grosseto に教皇派忠誠マーカ も)いてはならない。それ以外は荒廃ルール

フトする。 ーがあるときにプレイし、Santa Fioraのシリンダ に従って荒廃マーカーを配置し、通常通り

ーを右（暦上の場合）または軍役を左（召集され 戦利品または糧秣を得る(4.7.2)。コムーネ
た場合）にシフトさせる。 マットにこのカードが配置された場合、司

令官がこの効果を得る。
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番 号 対象君主 イベント／テキスト 詳 細 対象君主 能 力／テキスト 詳 細

F19 任意の教皇派 ヴォルテッラ 上記イベント F18「グロッセート」を参照。「ヴ 任意の教皇派 グアルダーナ 「グアルダーナ」を持つ君主とそのマット

君主 ォルテッラ」も同様であり Volterra の街や Pisa ポ 君主 馬賊 にいる任意の騎馬兵ユニット(達)は、それ

(裏切り実行) 「保持」。Volterra にお デスタに適用される。 らのユニットにベロヴィエリがいなくても

および いて裏切りを行う際に 「この君主」のいずれ 荒廃で獲得する糧秣と戦利品(4.7.2)を 2 倍
Pisa プレイ。0 硬貨で成功 の騎馬兵ユニットでも にできる。コムーネのマットがこのカード

(シフト対象) する、または Volterra 荒廃においてベロヴィ を持つ場合、コムーネかポデスタのどちら

が教皇派なら、Pisa の エリと同様とみなす。 かのマットに少なくとも 1 個の騎馬兵ユニ
シリンダーまたは軍役 ットを持つ限り、司令官がこの効果を得る。

を 2 ボックスシフトす
る。

F20 全ての皇帝派 熱波と霜 このイベントは夏期または冬期にいずれかの君主 任意の教皇派 マスナディエーリ 「マスナディエーリ」を持つ君主は、城で 1
君主 (達)が移動済／戦闘済による給食(4.8.l)を行う直 君主 火事場泥棒 回、街や都市で 2 回のアクションの代わり
および 「保持」。夏期または 前にのみ実行する。両派閥の全ての君主が浪費を に 0 回アクションで荒廃を行う。その君主
全ての教皇派 冬期の給食の前にプレ 行い、攻囲マーカーまたは移動済／戦闘済のある 「この君主」は 0 アク の命令カードはまだ活性化中でなければな

君主 イ。直ちに浪費(4.9.5) ロケー ルではそれぞれ 2 倍になる。除去された ションで荒廃を行える。 らず、それ以外は荒廃ルール(4.7.2)に従う。
を行い、攻囲または移 ユニットは捕縛騎士ではなく保管場所に移す。 戦利品は獲得しない。 「マスナディエーリ」は「グアルダーナ」

動済／戦闘済なら 2 倍 と組み合わせることで戦利品と糧秣を 2 倍
になる。 にできるが「ラ・カヴァラータ」の隣接へ

夏期ならリッター 1 個 の荒廃はこの能力が命令カード全てを必要

を除去する。 とするため援助できない。「マスナディエ

ーリ」を持つコムーネマットは自身の司令

官が能力の効果を得る。

F21 Firenze プリモ・ポポロ シリンダーなら左に、または軍役なら右にシフト Firenze、 ディストリンジ 各会戦または強襲ラウンドにおいて全ての

または 教皇派商人階級 させる。裏切りの追加はそのカードが脇に置かれ Arezzo、 トーレス 射撃戦の後、全ての白兵戦の前に所有者側

Arezzo ている場合のみである（まだ追加されていない、 Lucca、 隊列士官 は装甲を持つ敗走ユニットを 2 個まで選ぶ
Firenze、または Arezzo または計画に組み込んでいない場合）。 および (つまり軽騎兵や民兵は不可)。修正があれ

のシリンダーまたは軍 Colle 各ラウンドの射撃戦の ば適用して装甲判定を行う。例えば「パル

役を 2 暦ボックスシフ 後、教皇派ポデスタ 1 ヴェサーリ」を持つアルミゲリなら装甲 l-4
ト、または彼らの裏切 人は敗走したユニット で判定する。成功すれば回復したユニット

りの内１枚を追加する。 2 個を回復させるため をマットの部隊箇所に戻す。「教皇派ポデ

の装甲判定を行える。 スタ」とは各ラウンドの会戦または強襲に

参加しているポデスタ君主を意味し、司令

官のポデスタかコムーンのマットでもよい

が同じラウンドに両方が効果を受けること

はない。判定できるのは装甲ユニットのみ

であり、非装甲の軽騎兵や民兵は行えない。
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番 号 対象君主 イベント／テキスト 詳 細 対象君主 能 力／テキスト 詳 細

F22 (最低 1 個のリ マンフレーディ 影響を受ける君主は自身のマットの部隊箇所に少 Firenze タウ商会 「タウ商会」が有効である間、Firenzeと Lucca
ッターを持つ) 手控える なくとも 1 個のリッターユニットを持っていなけ および 騎士団 はそれぞれ、Altopascio がいずれの君主に召
任意の皇帝派 ればならない。身代金によりリッターを得た君主 Lucca 集されているかに関わらず召集と(宣言され

君主 リッターを持つ君主 1 (Siena のいずれかのマットも含む)でもよい。該 Firenze および Lucca は ていれば)動員令の度に統治値に恩恵を受け

人を選択する。彼のシ 当する君主が敵であることからシリンダーなら右 統 治 値 + 1、 且 つ る。どちらの君主も通常家臣の召集ルール

リンダーまたは軍役を に、軍役なら左にシフトさせる。またはその君主 Altopascio を 0 アクショ に従って Altopascio 特殊家臣を召集できる
1 暦ボックスシフト、 の硬貨、戦利品、糧秣、荷馬車、または船を合計 3 ンで召集できる。 が統治値は消費しない(3.4.2 アルトパッシ
または彼の物資の内 3 個まで選択して物資マーカーの保管場所に移す。 ョ)。このカードは司令官にその効果を与え、

個を取り除く。 (明確化)未召集君主であってもマットにリッター 司令官は Altopascio を自身またはコムーネ
の表示があれば選択できる。適用されるのは「任 のどちらのマットにも召集できる。皇帝派

意の」皇帝派君主シンボルである。教皇派は変節 の 買 収 は Altopascio を 目 標 に で き な い
者(4.7.6)のリッターを持つ教皇派君主を選択でき (4.7.6)。
ない。

F23 任意の教皇派 財務官 このイベントを使用するためには、教皇派はいず 全ての教皇派 ヴィア・ この効果は Firenze、Arezzo、Lucca、および

君主 れかの教皇派君主(達、攻囲下でも可)から合計 2 君主 フランチジェナ Colle ポデスタ君主に適用される。「命令値
「保持」。硬貨 2 個を支 個の硬貨の除去が可能でなければならない。動員 (Guido Guerra 巡礼街道 ＋ 1」とは例えば命令値「2」の君主がカー
払い動員令を宣言する、 令セグメント中に任意にプレイして動員令を発動 および ド上の命令アクションを 3 回行えることを
または裏切りを 1 枚追 させる（皇帝派が動員令の宣言を拒否した後でも Orvieto Guido および Orvieto を 意味する(l.5.3、4.2.l)。追加された命令は、
加する。 可）。またはいつでもプレイして硬貨を支払い、 を除く) 除く教皇派君主は、任 その君主が友好的君主本拠地で終了するか

脇に置かれた教皇派のいずれかの裏切りカードを 意の君主本拠地(家臣本 に関係なくその君主の命令カード全体に適

選び、教皇派命令デッキに加える。 拠地は不可)から開始す 用される。この能力はフランチジェナ街道

れば味方の命令値+1。 にちなんで命名されているが、君主はその

効果を得るためにマップ上の特定の街道上

やその近くにいる必要はない。

F24 Firenze 医師 会戦または強襲(4.4.1 イベント)の開始時にプレ 全ての教皇派 占星術師 「占星術士」が有効な場合、その派閥の公

および イする。終了時、全ての損失判定ロール(4.4.4)の 君主 開された各命令カードがその戦役において

Arezzo 「保持」。会戦または 後、Arezzo、Firenze ポデスタおよび Firenze コム 各戦役において、各教 その君主の最初のカード(裏切りカードも含

強襲においてプレイ。 ーネの内その戦闘に参加しているものは、それぞ 皇派君主は最初の命令 む)であるかを確認する。そうである(そし

Firenze お よ び Arezzo れ個別に損失したユニットの半分（捕縛騎士を含 カードの際にダイスを て裏切りカードではなくアクションカード

はそれぞれの部隊の内 む）を回復する。 振り 1–2なら命令+1。 である)場合、プレイヤーはダイスを 1 個振
損失したユニットの半 る。「 l」または「2」の出目の場合、そのカ
分が回復する(端数切り ードの君主の命令値を 1 加算する。例えば
上げ)。 命令値「2」の君主は 3 回の命令アクション

を行える(1.5.3、4.2.1)。
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番 号 対象君主 イベント／テキスト 詳 細 対象君主 能 力／テキスト 詳 細

F25 Colle ヴァル・ドルチャ イベントを引いた時点で最初が皇帝派の城（街や 全ての教皇派 補強壁 「補強壁」の使用には通常ルール(4.7.a)に
(シフト対象) 戦争イベント 都市は不可）に教皇派 1VPマーカーがある場合、 君主 よる徴税アクションが要求されるが、君主

シフト(シリンダーなら左、または軍役なら右)を 教皇派は徴税を行うと、 は硬貨を受け取らず代わりに自身のロケー

もし城が教皇派でマー 実行する。このカードの能力はこの徴収では使用 代わりに防壁+1 を使用 ルに味方派閥色の「防壁+1」マーカー 1 個
クされていれば、Colle できない。召集の後、教皇派はそのイベントのテ して本拠地を(既にマー を置く(彼の拠点本拠地、1.3.1 防壁+1)。そ
のシリンダーまたは軍 キストが適用されたかに関わらず、望むならば動 クしていなければ)マー の本拠地は廃墟や前哨地点であってはなら

役を 3 暦ボックスシフ 員令(3.5)を発動できる。 クできる。 ず、また既に防壁+1 マーカーがあってはな
トする。 廃墟化すれば取り除く。 らない。防壁+1 のマーカー数はプレイ上限
教皇派は動員令を宣言 であり、マップ上にその派閥の防壁マーカ

できる。 ーが 4 個ある場合この能力はそれ以上何の
効果も生じない。S23「経済制裁」が有効な
場合、教皇派の「補強壁」は使用に徴税命

令が必要なことから妨げられる。

F26 Firenze、 モンタルチーノ イベントを引いた時点で最初が皇帝派の街（城や 全ての教皇派 コンストルットーリ この能力を使用するためには、君主は硬貨 1
Arezzo、 戦争イベント 都市は不可）に教皇派 1VPマーカーがある場合、 君主 石工の名匠 個と糧秣 3 個を所有または共有(1.5.2)し、
および シフト(シリンダーなら左、または軍役なら右)を 命令カード(裏切りカードは不可)の全ての

Orvieto もし街が教皇派でマー 実行する。このカードの能力はこの徴収では使用 教皇派君主は命令カー アクションを使用しなければならない。そ

(シフト対象) クされていれば できない。召集の後、教皇派はそのイベントのテ ド 1 枚全てを使用して の君主が現在いるロケールの廃墟マーカー

Firenze、Arezzo、Orvieto キストが適用されたかに関わらず、望むならば動 硬貨 1 個および糧秣 3 を除去する。勝利を調整する。

のシリンダーまたは軍 員令(3.5)を発動できる。 個を取り除くことで、

役をそれぞれ 1 暦ボッ 彼らのロケールから廃

クスシフトする。 墟を取り除く。

教皇派は動員令を宣言

できる。
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戦争術カード - 皇帝派デッキ

番 号 対象君主 イベント／テキスト 詳 細 対象君主 能 力／テキスト 詳 細

S1 任意の教皇派 待ち伏せ 「待ち伏せ」は非活性化君主 1 人またはグループ 全ての皇帝派 備蓄品と井戸水 「貯蔵庫と井戸水」が有効な場合、補給は

君主 が会戦回避（4.3.4）を宣言した後にプレイする。 君主 補給源となる各本拠地から最大 4 個の糧秣
「保持」。敵の会戦回 回避君主の所有プレイヤーはそれらの君主の内 1 皇帝派の各本拠地は糧 を供給できる(廃墟化した本拠地や前哨地点

避(4.3.4)時に使用。 人（コムーネを持つ司令官を含む）を選ぶ。その 秣 4 個まで補給を行え からも可）。この能力はまた君主が自身の

敵は回避中の君主 1 人 君主はロケールにとどまり、会戦で防御側となる る(本拠地にいる君主が 本拠地で攻囲下であっても、その本拠地を

を選択して会戦または か友好的拠点があればそこに撤退しなければなら 攻囲下であっても)。 補給源として補給アクションを行える。そ

撤退を行う。 ない。回避を行った他の君主は出発しなければな れ以外は輸送力(4.6)の要求を含めて通常の
らない。 補給ルールに従う。「貯蔵庫と井戸水」は

船と港を使用した補給には影響しない。

S2 任意の皇帝派 背信 進行中の攻囲数はカードをプレイした派閥によ 任意の皇帝派 グアスタトーリ この能力を使用する君主が最初に拠点を攻

君主 るものを数える(攻囲中の敵対的拠点毎に 1 回)。 君主 工兵 囲する際は攻囲マーカーを 1 個だけ配置す
(裏切り獲得) 皇帝派攻囲マーカーが そのプレイヤーは攻囲中の拠点の数と同数だけ反 る(4.3.5)。通常の攻囲ルール(4.5.1)に従い

置かれた拠点につき 1 乱表の判定(1.4.2)と現時点で脇に置かれた裏切り 「この君主」の攻囲は マーカーを追加可能な人数の君主がいる場

回ずつ、反乱表を判定 カードの命令デッキ(1.4.3)への追加を選ぶことが マーカーを 1 個ではな 合、攻囲アクションを行うと 1個ではなく 2
または裏切り 1 枚を追 できる。プレイヤーは反乱の判定結果を見た後に く 2個追加する。 個のマーカーを追加する。1 枚のカードで
加する。 次の選択を決めてよい。 彼のパス(4.7.7)は、そ 現在マーカーが 1 個なら 3 個へ、2 個なら

の場所の敵の攻囲を迂 (上限の)4 個まで増加できる。攻囲下の場
回に置き換える。 合、この能力を持つ君主が命令アクション

または裏切りカードにより活性化される

と、パス(そして何もしない、4.7.7)することで敵の攻囲マーカーを全
て除去し、そのロケールの敵君主の上に迂回を配置できる。このカー

ドがコムーネマットに配置された場合は司令官がその効果を得る。こ

の能力を持つ君主以外の攻囲中の君主はどちらの効果も得られない

S3 任意の皇帝派 奇襲 このカードをプレイする派閥の君主はグループで 任意の皇帝派 攻城塔 「攻城塔」を持つ君主は強襲ロケールでこ

君主 あってはならない(他の君主と一緒の司令官や副 君主 の効果が得られる。強襲アクションを行う

「保持」。他に君主がい 将は不可。司令官とコムーネは可)。その君主は 強襲において「この君 君主である必要はない。司令官のポデスタ

ない拠点 1 箇所を攻囲す 敵君主も味方君主もいない敵対的拠点ロケールに 主」の攻撃は、第 2 ラ かコムーネのマットにこのカードがあれば

る際にプレイする 行軍した直後でなければならない。通常 1 個の攻 ウンド以降より最初に 配置したマットのみに効果が得られる(両方

(4.3.5)。 囲マーカーを 2 個配置する(4.3.5)。直ちに 0 アク 射撃戦と白兵戦の打撃 ではない)。第 1ラウンドは効果はない。第 2
攻囲を(1個ではなく) ションの強襲を強制的に最低 1 ラウンド実行し を行う。 ラウンド以降の主導権の順番は全てこの君

2個配置する。 (4.5.2)、攻囲マーカーが 2 個しかないにも関わら 主の打撃を先に行い、その後守備隊と他の

次に強襲を最大第 3 ラウ ず 3 ラウンドまで継続できる。防壁－ 2 とは防壁 君主が通常の順番で行う(4.4.2、4.5.2 拠点

ンドまで、防壁 –2 で行 1–4 を防壁 1–2(または防壁＋ 1 マーカーがあるな の効果）。

う。 ら 1–3)として扱うことを意味する。2 個の攻囲マ
ーカーは攻撃側に防壁 1–2 を与える(4.5.2)。
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番 号 対象君主 イベント／テキスト 詳 細 対象君主 能 力／テキスト 詳 細

S4 任意の皇帝派 急転直下 このイベントの使用により、第 1 ラウンドでプレ 任意の皇帝派 トレビュシェット このカードが強襲や出撃に参加しているい

君主 イした派閥の 1 枚のマット上の騎馬兵ユニット 君主 ずれかの君主のマットにあれば、そのマッ

「保持」。会戦におい (司令官のポデスタとコムーネの両方ではない)の 攻囲マーカーが 3–4 個 ト（司令官のポデスタとコムーネのマット

て皇帝派君主 1 人にプ 白兵戦を、両派閥の射撃戦の打撃主導権順位 置かれた強襲または出 は個別に扱う）が敗走していない限り、そ

レイ。第 1 ラウンドの (4.4.2)よりも先に実行する。双方が「急転直下」 撃における非敗走の「こ の派閥全体に効果を与える。例：「トレビ

その君主の騎馬白兵戦 をプレイした場合、防御側選択君主の騎馬兵白兵 の君主」は、攻囲施設 ュシェット」を持って強襲を行うと防壁 1–4
は全ての射撃戦より先 戦を最初に行い、次に攻撃側、そして残りを実行 または防壁 –1。 が防壁 1–3 になる(4.5.2)。3 個の攻囲マーカ
に行い、且つ目標を選 する。また、その君主の騎馬兵白兵戦の第 1 ラウ ーに対して「トレビュシェット」を持って

択する。 ンドは 4.4.2 項のヒットの割り当てに従って目標 出撃した場合、攻囲施設は防壁 1–2 に減少
を選択する。 する(4.5.3)。

S5 全ての皇帝派 道路工事 この行軍の間、いずれの皇帝派君主も荷馬車 1 個 任意の皇帝派 軍事技術者 「軍事技術者」を持つ君主は攻囲アクショ

君主 樵が道を切り開く につき 2 個の糧秣を非過重で運搬できる(但し 2 君主 ンにおいて拠点の規模や君主の数に関係な

個を越えて運搬できない)。また最初の行軍の経 「この君主」の攻囲は くマーカー 1 個を追加できる。「命令全て」
「この戦役」において 路が小道(4.3.2-.3)であってもアクションコストは 拠点の規模に関わらず とは、この君主が攻囲下の際、命令カード(裏

皇帝派君主は小道を道 0 になる。ターン終了時にこのカードを捨て札に マーカーを追加する。 切りカードは不可)の全てのアクションを使

路とみなし、且つ荷重 する。 攻囲下においては、彼 用することでその場の敵攻囲マーカーを 1
移動を非過重とみなす。 は命令全てを使用して 個を除き全て除去できることを意味する。

その場所の攻囲マーカ コムーネマットにこのカードが配置された

ーを 1個に減少させる。 場合、司令官がこの効果を得る。

S6 全ての皇帝派 丘 「丘」は会戦の開始時に（4.4.1 イベント）、強襲 Siena、 フェディトーリ 「フェディトーリ」は強襲、および会戦の

君主 ではなく防御側の場合のみプレイする。その会戦 Provenzano、 前衛騎士 第 3 ラウンド以降は効果を発揮しない。司
「保持」。会戦におい の間、味方全ての射撃戦のヒットが上昇する。白 Pisa、 令官のポデスタかコムーネのマットがこの

て防御側ならプレイで 兵戦には効果がない。各目標君主に対する全ての または 会戦において「この君 カードを持つ場合そのマットのみ効果を得

きる。皇帝派の射撃戦 ヒットを合計し、2 倍にした後切り上げる。2 倍 Santa Fiora 主」のカヴァリエリは る(両方のマットではない)。1 枚のマット
のヒットは２倍になる。 にした弩射撃の追加ヒット分は敵の装甲を減少せ ４個まで第１および第 は「フェディトーリ」カードを 1 枚だけ持
追加するヒットは弩と ず目標も選択しない（4.4.2 ヒットのの割り当て）。 ２ラウンドの白兵戦打 つことができる。

してではなく弓兵とみ 弩による半分また端数のヒットは切り上げて弩と 撃 x2。
なす してカウントする。
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番 号 対象君主 イベント／テキスト 詳 細 対象君主 能 力／テキスト 詳 細

S7 任意の教皇派 ギリシャ火 いつでも（強襲の途中でも）プレイできる。攻囲 Giordano、 ルセリア 「ルセリア」と 3 個以上の民兵ユニットを
君主 下拠点の外にいる敵君主を 1 人選ぶ(その君主は Astimberg、 合成弓射手 持つ君主は、射撃戦で 5 ヒット(4+1/2 切り

「保持」。攻囲を行っ 活性化している必要はない)。そのマットにある または 上げ)で打撃を行う。例えば S6「丘」を使
ている君主 1 人にプレ ユニット 1 個と「この君主」能力カード 1 枚（も Provenzano 「この君主」の民兵は 3 用して防御する場合は 2 倍の 9 ヒットで打
イして攻囲マーカーを しあれば）を選ぶ。そのユニットを保管場所に移 個まで射撃 x1.5。 撃を行う。その君主がもし S16 または S17
１個に減少させ、彼の しカードを捨て札にする。そこにある攻囲マーカ この君主の「アルチェ 「アルチェーリ」も持っていた場合そのヒ

ユニットの内１個を除 ーを 1個以外すべて取り除く。 ーリ」は無視する。 ットは加算されない。

去し、且つ彼の「この

君主」能力の内１枚を

捨て札にする。

S8 全ての教皇派 沼 会戦の開始時にプレイし(4.4.1 イベント)、強襲 Siena、 バレスタレ・ 「バレスタレ・グロッシ」は会戦では何の

君主 でも攻撃側でもなく且つ現在のターンが夏期であ Provenzano、 グロッシ 効果もなく、強襲においてこの君主の装甲

「保持」。夏期以外の ってはならない。これは全ての敵君主の全ての騎 または 歩兵の弩は防御側の場合のみ目標を選択で

会戦において防御側な 馬兵ユニットが第 1 ラウンドで打撃を行うのを妨 Santa Fiora 強襲において「この君 きる(攻撃側は不可)。弩兵ユニットは射撃

らプレイできる。教皇 ぐ。ただしヒットを吸収することはできる。 主」の装甲歩兵は弩 戦と白兵戦の両方で打撃を行う。「パルヴ

派騎馬兵は第 1 ラウン x1/2、目標の装甲 –2、 ェサーリ」はアルミゲリを強化するだけで

ドに打撃を行えない。 防御側なら目標を選択 あり「バレスタレ・グロッシ」装甲歩兵の

する。 弩に影響しない。司令官のポデスタかコム

ーネのマットがこのカードを持つ場合、そ

のマットのみ効果を得る(両方のマットでは

ない。コムーネの場合は変節者の装甲歩兵

を獲得する必要がある）。

S9 任意の皇帝派君 窮地の教皇 皇帝派の命令デッキ内(計画からは不可)に既にあ 任意の皇帝派 バレストリエーリ 会戦または強襲の攻撃側または防御側にお

主 ヴィテルボに逃亡 るいずれかの皇帝派裏切りカードを 1 枚選んで再 君主 いて、「バレストリエーリ」を持つこの君

(裏切りの取り び脇に置き、暦上においてシリンダーならを右方 「この君主」のアルミ 主の 3 個までのアルミゲリは弩の射撃戦が
去り) 裏切り 1 枚を脇に置い 向に、軍役なら左方向にシフトさせる。 ゲリは 3 個まで弩 x1、 行える。弩兵は射撃戦と白兵戦の両方で打

て教皇派の任意のシリ 目標の装甲 –2、強襲の 撃を行う。弩兵が目標を選択(4.4.2 ヒット
任意の教皇派君 ンダーまたは軍役 2 個 防御側なら目標を選択 の割り当て)するのは強襲で防御側の場合の

主 (1 ボックス を 1暦ボックスシフト、 する。 みであり会戦や強襲の攻撃側は選択できな

シフト) または Orvieto なら 3 い。但し同じ君主が「パルヴェサーリ」を

ボックスシフトする。 持つ場合、全てのアルミゲリ弩兵は常に目

Orvieto 標を選択する。司令官のポデスタかコムーネのマットがこのカードを

(3 ボックスシ 持つ場合、そのマットのみ効果を得る(両方のマットではない)。1 枚
フト) のマットは「バレストリエーリ」カードを 1枚だけ持つことができる。
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番 号 対象君主 イベント／テキスト 詳 細 対象君主 能 力／テキスト 詳 細

S10 Giordano、 より良い報酬の死 皇帝派君主 2 人のシリンダーを左に、および／ま 任意の皇帝派 バレストリエーリ S9「バレストリエーリ」を参照。
Astimberg、 たは軍役を右にシフトさせる。あるいはこの徴収 君主

Provenzano、 任意の皇帝派君主(ポデ の召集(3.4)と動員令(3.5.4、宣言されていれば)の 「この君主」のアルミ

および スタは不可)2 人のシリ 両方で君主 1 人の統治値を 2 加える。対象の君主 ゲリは 3 個まで弩 x1、
Santa Fiora ンダーまたは軍役をそ はポデスタであってはならない。 目標の装甲 –2、強襲の

れぞれ 1 暦ボックスシ 防御側なら目標を選択

フト、または「この徴 する。

収」において 1人の統
治値+2。

S11 Colle ヴォルテッラ イベントを引いた時点で Volterra(マップの中央 任意の皇帝派 バレストリエーリ S9「バレストリエーリ」を参照。
または 西)に教皇派忠誠マーカーがない場合にのみ実行 君主

Pisa Volterraが皇帝派なら、 される。Colle の軍役を左にシフト、または現在 「この君主」のアルミ

(シフト対象) Colle の軍役が 2 暦ボッ のターンより右方にある場合のみ Pisa のシリン ゲリは 3 個まで弩 x1、
クスシフト、または Pisa ダーをシフトする。 裏切りはそのカードが脇に 目標の装甲 –2、強襲の

任意の皇帝派 のシリンダーを現在の 置かれている(まだ追加されていないか計画に組 防御側なら目標を選択

君主 徴収へ移動、または裏 み込まれていない)場合のみ追加する。 する。

(裏切り獲得) 切り 1枚を追加する。

S12 全ての教皇派 宿営地攻撃 会戦（4.4.1 イベント）の開始時に「宿営地攻撃」 Siena、 予備の軍勢 Sienaポデスタ、Sienaコムーネ、Provenzano、
君主 をプレイする。強襲ではプレイできない。第 1 ラ Provenzano、 Pisa の内、会戦に参加している君主はそれ

「保持」。会戦におい ウンドの任意の時点で、カードの指定のとおりに または 会戦において Siena、 ぞれこの効果を得る。「予備の軍勢」は強

てプレイできる。第 1 敵の物資を（司令官のポデスタとコムーネを別々 Pisa Provenzano、および Pisa 襲、および会戦の第 1 ラウンドと第 2 ラウ
ラウンドに敵の各君主 の君主として両方から）獲得および除去する。戦 のカヴァリエリは第 3 ンドには効果を発揮しない。

から物資 2 個を略奪品 場離脱したとしても獲得した物資を会戦に参加し ラウンドより白兵戦打

と同様に獲得し、次に た味方君主の間で分配する(4.4.3)。 撃 x2。
それぞれから更に 2 個
を取り除く。
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S13 全ての教皇派 情け深いウシリア いつでもプレイできる。教皇派は直ちに通常のプ 任意の皇帝派 パルヴェサーリ 「パルヴェサーリ」はその君主マットの全

君主 身代金捕虜 レイ順序から外れて、通常の身代金の手順を「窮 君主 盾持ち てのアルミゲリユニットに装甲特典(装甲

(身 代 金 の 実 乏」の影響も含めて行わなければならない。 1-2 から装甲 1-4 へ増加)を与える。そのマ
行) 「保持」。プレイする 「この君主」のアルミ ットの 3 個目のアルミゲリユニットが敗走

と、教皇派(のみ)が即 ゲリは 3 個が敗走する した時点でそのマットの部隊に残った全て

任意の皇帝派 座に身代金(4.9.2)を実 まで装甲 1-4。 のアルミゲリの装甲特典はキャンセルされ

君主 行する。 彼らの弩は常に目標を る。さらに「パルヴェサーリ」は 3 個のア
(硬貨の受け取 選択する。 ルミゲリは敗走した後でも、(同じマットで

り、裏切りの 「バレストリエーリ」を使用している)全

獲得) てのアルミゲリ弩兵は強襲や会戦、攻撃側

や防御側に関わらず目標を選択できる(4.4.2
ヒットの割り当て)。司令官のポデスタかコ

ムーネのマットがこのカードを持つ場合、

そのマットのみ効果を得る(両方のマットで

はない)。1枚のマットは「パルヴェサーリ」
カードを 1枚だけ持つことができる。

S14 全ての教皇派 修道士 このカードの能力はこの徴収では使用できない。 任意の皇帝派 パルヴェサーリ S13「パルヴェサーリ」を参照。
君主 フィレンツェの人々を 教皇派がこのターンに戦役計画を構築するとき、 君主 盾持ち

欺くため送り込まれる 教皇派プレイヤーは含まれている命令カードを選

択し、シャッフルしてその山札を裏向きに置く。 「この君主」のアルミ

「この戦役」において どちらのプレイヤーもその山札を見ることはでき ゲリは 3 個が敗走する
教皇派は選択した命令 ない。通常通り命令カードを戦役で公開し使用す まで装甲 1-4。
カードをシャッフルし る。 彼らの弩は常に目標を

て山札を確認すること 選択する。

なくプレイする。

S15 Provenzano、 戦時公債 記載されている君主 1 人のシリンダーを左または 任意の皇帝派 パルヴェサーリ S13「パルヴェサーリ」を参照。
Siena、 右にシフトさせる。あるいはこの徴収の召集(3.4) 君主 盾持ち

Giordano、 Provenzano、 Siena、 と動員令(3.5.4、宣言されていれば)の両方で対象
または Giordano、または 君主の内 1人の統治値を 2加える。 「この君主」のアルミ

Astimberg Astimberg のシリンダー ゲリは 3 個が敗走する
または軍役を 2 暦ボッ まで装甲 1-4。
クスシフト、または「こ 彼らの弩は常に目標を

の徴収」において 1人 選択する。

の統治値+2。
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番 号 対象君主 イベント／テキスト 詳 細 対象君主 能 力／テキスト 詳 細

S16 任意の教皇派 ボッカ・デッリ 会戦の開始時にプレイする(4.4.1 イベント)。強 任意の皇帝派 アルチェーリ 民兵の弓兵ユニットは射撃戦と白兵戦の両

君主 ・アバティ 襲は不可。イベントが Firenze ポデスタまたはコ 君主 弓兵 方を行う。司令官のポデスタかコムーネの

(会戦にてヒッ 教皇派を裏切ったフィ ムーネに対してプレイされた場合、そのマットに マットがこのカードを持つ場合、(民兵を持

トを受ける) レンツェ人 いるユニットのみに影響し別のマットには影響し 「この君主」の民兵は っているなら)そのマットのみ効果を得る

ない。プレイされた時点で影響を受けるマットに 射撃 x1。 (両方のマットではない)。1 枚のマットは
任意の皇帝派 「保持」。会戦におい いる各カヴァリエリユニットは自身の装甲判定を 「アルチェーリ」カードを 1 枚だけ持つこ
君主 て教皇派君主 1 人にプ 1 回行い、失敗すれば通常どおり敗走する。もし とができる。

(会戦にてユニ レイ。彼のカヴァリエ いずれかのカヴァリエリが失敗した場合、皇帝派

ットの受け取 リはそれぞれ 1 ヒット プレイヤーはそれらのユニットの内 1 個を選んで
る) を受け、敗走した内の 会戦に参加している任意の皇帝派マットの部隊に

ユニット 1 個はその場 追加する。

所にいるあなたの君主

の非敗走部隊に加わる。

S17 Provenzano 皇帝派の難民 記載された君主の内 1 人がマップ上にある場合の 任意の皇帝派 アルチェーリ S16「アルチェーリ」を参照。
または みイベントをプレイする。もう 1 人のシリンダー 君主 弓兵

Santa Fiora 「保持」。Provenzano ま が暦上にある場合左にシフトする。あるいはこの

たは Santa Fioraのいず 徴収の召集(3.4)または動員令(3.5.4、宣言されて 「この君主」の民兵は

れかがマップ上ならも いれば)のいずれかにおいて対象君主 1 人または 射撃 x1。
う一方のシリンダーを 両方の統治値を 2 追加する。またはいつでもプレ
2 ボックスシフト、ま イして対象君主の内 1 人の脇に置かれた裏切りカ
たはそれぞれの統治値 ードを皇帝派命令デッキに加える。

+2、または彼らの裏切
りの内 1枚を追加する。

S18 任意の皇帝派 コルトーナ イベントをプレイすることで判定も硬貨の支払い 任意の皇帝派 ラ・カヴァラータ この君主がこの能力を使用する為には、糧

君主 もなく裏切りが成功する。これには計画で公開さ 君主 長距離略奪騎行 秣 1 個を持つか共有 (l.5.2)し、その命令カ
(裏切り獲得) 「保持」。Cortona にお れた裏切りカードの君主が適切な位置におり且つ ード（裏切りカードは不可）の全てのアク

いて裏切りを行う際に 目標が適格である等、裏切りに関する全ての要件 「この君主」は糧秣 1 ションを使用しなければならない。糧秣 1
プレイ。0 硬貨で成功 を満たしている必要がある。裏切りは目標が 個を支払って命令全て 個を消費して隣接ロケール（皇帝派君主の

する、または Cortona が Cortona または Cortona にいるのであれば、反乱で を使用することで(非攻 場合、荒廃していない教皇派前哨地点でも

皇帝派なら反乱表を判 も買収でもよい。反乱の場合は Cortona が目標で 囲下君主のいない)隣接 よい）を荒廃させる。目標ロケールには非

定、または裏切り 1 枚 でなければならない(1.4.1)。イベントをプレイし ロケールに荒廃を行う。 攻囲下の敵君主が(たとえ迂回下であって

を追加する。 て反乱表を判定する、または脇に置かれた裏切り も)いてはならない。それ以外は荒廃ルール

カードを選択して教皇派のデッキに加えるために に従って荒廃マーカーを配置し、通常通り

は、プレイの時点で Cortona に皇帝派忠誠マーカ 戦利品または糧秣を得る(4.7.2)。コムーネ
ーがなければならない(したがって廃墟は不可)。 マットにこのカードが配置された場合、司

令官がこの効果を得る。
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番 号 対象君主 イベント／テキスト 詳 細 対象君主 能 力／テキスト 詳 細

S19 任意の教皇派 山賊 目標の教皇派君主は行軍アクションを使用し終え 任意の皇帝派 グアルダーナ 「グアルダーナ」を持つ君主とそのマット

君主 た直後でなければならない(単に野営や出撃のた 君主 馬賊 にいる任意の騎馬兵ユニット(達)は、それ

(物資を喪失) 「保持」。敵が Giordano めの使用であってもよい)。目標ロケールまでの らのユニットにベロヴィエリがいなくても

または Astimberg の 2 距離を数える。秘匿マット(1.5.2)を使用しており 「この君主」のいずれ 荒廃で獲得する糧秣と戦利品(4.7.2)を 2 倍
Giordano ロケール以内に行軍す 最初に選んだ物資が完全に獲得できない場合、皇 の騎馬兵ユニットでも にできる。コムーネのマットがこのカード

または ればプレイ。彼は敵か 帝派は最後の可能な選択肢(のみ)を宣言するま 荒廃においてベロヴィ を持つ場合、コムーネかポデスタのどちら

Astimberg ら硬貨 2 個、または戦 で、選択を変更できる。 エリと同様とみなす。 かのマットに少なくとも 1 個の騎馬兵ユニ
(物資を獲得) 利品 2 個、または荷馬 ットを持つ限り、司令官がこの効果を得る。

車 4 個と糧秣 4 個を獲
得する。

S20 全ての教皇派 熱波と霜 このイベントは夏期または冬期にいずれかの君主 任意の皇帝派 マスナディエーリ 「マスナディエーリ」を持つ君主は、城で 1
君主 (達)が移動済／戦闘済による給食(4.8.l)を行う直 君主 火事場泥棒 回、街や都市で 2 回のアクションの代わり
および 「保持」。夏期または 前にのみ実行する。両派閥の全ての君主が浪費を に 0 回アクションで荒廃を行う。その君主
全ての皇帝派 冬期の給食の前にプレ 行い、攻囲マーカーまたは移動済／戦闘済のある 「この君主」は 0 アク の命令カードはまだ活性化中でなければな

君主 イ。直ちに浪費(4.9.5) ロケー ルではそれぞれ 2 倍になる。除去された ションで荒廃を行える。 らず、それ以外は荒廃ルール(4.7.2)に従う。
(浪費) を行い、攻囲または移 ユニットは捕縛騎士ではなく保管場所に移す。 戦利品は獲得しない。 「マスナディエーリ」は「グアルダーナ」

動済／戦闘済なら 2倍 と組み合わせることで戦利品と糧秣を 2 倍
Guido になる。 にできるが「ラ・カヴァラータ」の隣接へ

(ユ ニ ッ ト 除 もし夏期なら Guido か の荒廃はこの能力が命令カード全てを必要

去) らユニット 1 個を除去 とするため援助できない。「マスナディエ

する。 ーリ」を持つコムーネマットは自身の司令

官が能力の効果を得る。

S21 Siena コンスティテュート プレイすることで、記載されている君主 1 人のシ 任意の皇帝派 ソヴリンテンデンテ 「ソヴリンテンデンテ」が有効な場合、教

または 市条例 リンダーを左または軍役を右にシフトさせる。あ 君主 城郭管理監督者 皇派の全ての城への強襲は(最初が皇帝派か

Pisa るいは、この徴収の召集(3.4)と動員令(3.5.4、宣 皇帝派の忠誠でマークされているかを問わ

「保持」。プレイすれ 言されていれば)のいずれかで記載君主の内 1 人 皇帝派の城の守備隊は、 ず)、弩 x1/2 を持つ装甲歩兵 1 個、弩 x1 を
ば Siena または Pisa の の統治値を 3加える。 民兵を弩 x1 を持つアル 持つアルミゲリ 1 個、カヴァリエリ 1 個の
シリンダーまたは軍役 ミゲリに置き換える。 守備隊と対峙する。(明確化)カードには君

を 2暦ボックスシフト、 主シンボルがないが、皇帝派君主なら誰で

または彼らの内の 1 人 もこの能力を 3.4.3項に従って徴収できる。
の統治値+3。
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番 号 対象君主 イベント／テキスト 詳 細 対象君主 能 力／テキスト 詳 細

S22 無し 閉門 相手派閥に 1/2VP を与えている任意の廃墟 1 個を 全ての皇帝派 マンフレーディ 「命令値＋ 1」とは例えば命令値「2」の君
取り除く。マップ上に存在しない場合、代わりに 君主 主がカード上の命令アクションを 3 回行え

紫色の廃墟 1 個を取り 自身の派閥が得点している廃墟を、その拠点の価 (Pisaを除く) Pisa を除く皇帝派君主 ることを意味する(l.5.3、4.2.l)。追加された
除く、または存在しな 値と同数の忠誠マーカーと置き換える。対象とは、 は、任意の君主本拠地 命令は、その君主が友好的君主本拠地で終

いなら、拠点の金色の そこに敵君主が存在せず且つ隣接していないこと (家臣本拠地は不可)か 了するかに関係なくその君主の命令カード

廃墟 1 個を取り除いて を意味する。 ら開始すれば味方の命 全体に適用される。

反乱の対象(1.4.1)に該 令値+1。
当するなら反乱が発生

する(1.4.4)。

S23 全ての教皇派 経済制裁 教皇派はこのターンの戦役中、F25「補強壁」を Giordano、 タグリア 「タグリア」がプレイされていると、

君主 含めた徴税命令を使用できない。このカードの能 Astimberg、 傭兵軍 Giordano、Astimberg、Provenzano、および Santa
「この戦役」において 力はこのターンには使用できない。 Provenzano、 Fiora はそれぞれ、自身の部隊に 1 人の家臣
教皇派は徴税を行えな および 皇帝派の非ポデスタ君 を 2 個の荷馬車と一緒に通常の家臣召集ル
い。 Santa Fiora 主は別の君主の未召集 ール(3.4.2)に従って召集できる。その家臣

家臣 1人を召集できる。 はこれら 4 人の君主とは別の君主の家臣で
彼らが実行すると荷馬 あってもよい。借用する家臣は変節者(4.7.6)
車 2個を追加する。 も含めてこの時点で召集済であってはなら

ない。借用した家臣は主となった君主が解

散する際等に通常通り解散する(3.3)。

S24 Siena 医師 会戦または強襲(4.4.1 イベント)が開始された時 全ての皇帝派 占星術師 「占星術士」が有効な場合、その派閥の公

および 点でプレイする。全ての損失判定(4.4.4)の後 Pisa、 君主 開された各命令カードがその戦役において

Pisa 「保持」。会戦または Siena ポデスタおよび Siena コムーネの内戦闘に参 各戦役において、各皇 その君主の最初のカード(裏切りカードも含

強襲においてプレイ。 加したものは、それぞれ個別にその損失ユニット 帝派君主は最初の命令 む)であるかを確認する。そうである(そし

Siena および Pisa はそ の半分（捕縛騎士を含む）が回復する。 カードの際にダイスを て裏切りカードではなくアクションカード

れぞれの部隊の内損失 振り 1–2なら命令+1。 である)場合、プレイヤーはダイスを 1 個振
したユニットの半分が る。「 l」または「2」の出目の場合、そのカ
回復する(端数切り上 ードの君主の命令値を 1 加算する。例えば
げ)。 命令値「2」の君主は 3 回の命令アクション

を行える(1.5.3、4.2.1)。
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番 号 対象君主 イベント／テキスト 詳 細 対象君主 能 力／テキスト 詳 細

S25 任意の皇帝派 マレンマ Grosset、 Castiglione della Pescaia、 Montemassi、 全ての皇帝派 補強壁 「補強壁」の使用には通常ルール(4.7.a)に
君主 戦争イベント Montepescali のいずれかに教皇派 1VP マーカーが 君主 よる徴税アクションが要求されるが、君主

ある場合、イベントを引いた時点でシフトする(シ 皇帝派は徴税を行うと、 は硬貨を受け取らず代わりに自身のロケー

Grosseto または隣接す リンダーなら左または軍役なら右)。このカード 代わりに防壁+1 を使用 ルに味方派閥色の「防壁+1」マーカー 1 個
る城が教皇派であれば、 に記載された能力はこの徴収では使用できない。 して本拠地を(既にマー を置く(彼の拠点本拠地、1.3.1 防壁+1)。そ
皇帝派 3 人のシリンダ 召集の後、皇帝派は残りのイベントテキストが適 クしていなければ)マー の本拠地は廃墟や前哨地点であってはなら

ーまたは軍役をそれぞ 用されたかに関わらず、望むなら動員令(3.5)を クできる。 ず、また既に防壁+1 マーカーがあってはな
れ 1 暦ボックスシフト 発動できる。 廃墟化すれば取り除く。 らない。防壁+1 のマーカー数はプレイ上限
する。 であり、マップ上にその派閥の防壁マーカ

皇帝派は動員令を宣言 ーが 4 個ある場合この能力はそれ以上何の
できる。 効果も生じない。S23「経済制裁」が有効な

場合、教皇派の「補強壁」は使用に徴税命

令が必要なことから妨げられる。

S26 Siena モンテプルチアーノ 最初の皇帝派の街(城と都市は不可)のいずれかに 全ての皇帝派 コンストルットーリ この能力を使用するためには、君主は硬貨 1
および 戦争イベント 教皇派 1VP マーカーがある場合、イベントを引 君主 石工の名匠 個と糧秣 3 個を所有または共有(1.5.2)し、
Provenzano いた時点でシフトする(シリンダーなら左または 命令カード(裏切りカードは不可)の全ての

街が教皇派でマークさ 軍役なら右)。このカードに記載された能力はこ 皇帝派君主は命令カー アクションを使用しなければならない。そ

れていれば の徴収では使用できない。召集の後、皇帝派は残 ド 1 枚全てを使用して の君主が現在いるロケールの廃墟マーカー

Siena と Provenzano の りのイベントテキストが適用されたかに関わら 硬貨 1 個および糧秣 3 を除去する。勝利を調整する。

シリンダーまたは軍役 ず、望むなら動員令(3.5)を発動できる。 個を取り除くことで、

をそれぞれ 1 暦ボック 彼らのロケールから廃

スシフトする。 墟を取り除く。

皇帝派は動員令を宣言

できる。


