
部族襲撃開始
（ここから開始）：
登場中の一族の数に等しいTribal Raidカウンターを
Tribal Raid Boxへ置く。

砦：砦と同じエリアにいる一族は
襲撃から影響を受けない。
―あたかも存在しないかのように
扱う。襲撃の間、砦と同じ
エリアにいる一族に対する
襲撃は無効。

　Fort
Fauntleroy

　　カウンターが
　配置されたのと同じ
　テリトリーに一族
　　　がいる？

Yes
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目標テリトリーを決定：ダイスを１個振り
目標テリトリーを決める。
カウンター配置：Tribal Raidカウンターを
まだTribal Raidカウンターが置かれて
いない最も値の小さいエリアへ置く。

Yes

No襲撃の終了：
1.全Tribal Raidカウンタをマップから除去。
2.Caughtボックス内の全一族はその
テリトリー内のどのエリアへでも、望む
獰猛度で配置できる。

　Tribal Raid
カウンターが
Tribal Raid
 　Boxにある?
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　修正前の
ダイスで「1」が
　出た。

　　　　　修正後の
　　　ダイス以下の値の
　　エリアに一族がいる、
　または修正前のダイスで
　　「6」が出た。

　　居留地と同じエリア
　トラックに一族がいる。：
もし居留地のあるエリア値≧
一族のいるエリア値なら一族は
　部族襲撃による影響を受け
　　ない（5.1.3）！

一族1個が回避を試みても良い。ダイスを1個振り、回避を行う一族の
回避修正値を加える(Manuelito一族には追加+1修正)。
修正後のダイス＞現在のエリア値なら、修正後のダイスの値に等しい
値のエリアに置く。修正前のダイスが「6」ならその一族を現在の
エリアトラックのエリア#6へ置いても良いし、Canyon de Chelly
テリトリーのいずれかのエリアへ置いても良い

襲撃の実施：プレイヤーはResources BoxからOut of Playへカウンター
を除去できる。その後ダイスを1個振り以下のDRMで修正する。

-1　（種類を問わず）Resources Box
　　にあるプレイから除去された
　　カウンター1個に着き。

+1　もし部族がComancheなら。

+X　X=Tribal Raidカウンターのある
　　最大のエリア値-1。

+Y　Kit Carson戦役中で
　　Y=そのテリトリー内の
　　居留地のあるエリア値。

+3　Kit Carson戦役中。

+2　Kit Carson戦役中に砦が
　　テリトリー内にあれば。

襲撃の解決：修正後の襲撃実施ダイスの値以下の値のエリアにいる各
一族は（A）戦闘する（その一族内に男性がおり軍事ポイント＞0）か
(B)以下のステップに従う。

1.　影響を受ける一族から1人口カウンターを除去し、
　　Passage of Time Boxへ置く。
2.　影響を受けたFamily's BoxのPopulation Displayで人口カウンターの
　　空白のスペースに付き1文化ポイントを失い。
3.　Family's Boxから成人カウンターが無くなった一族を取り除く。
　　さもなければ一族カウンターを現在いるテリトリーのCaught Boxへ
　　置く(襲撃が終わったらマップ上へ戻す。)。

目標はEnemy Instruction displayのActive ColumnにあるUtes！
またはComanche指令カウンターである。

部族外交サマリー（3.1　Step5）

以下のステップを実施。

Trade Goodsを望むだけResourceBoxから消費。その後ダイスを振り
以下のように修正する。
　+1　消費したTrade Goods毎に。
　+X　ここでX=実施する一族の回避修正値。

修正後のダイスの目が6以上なら外交は成功する。
ダイスの目が「1」なら常に失敗である。「6」は常に成功である。

外交が成功したら、ダイスを1個振る。目標部族の指令カウンターを
Enemy Instruction displayのStandby Columnのダイスの目に対応する
指令カウンターと置き換える。

目標はEnemy Instruction displayのActive Columnにある
Utes！またはComanche指令カウンターである。

その部族と戦闘を行う(プレイヤーは望めばFamily's Boxに
ある馬カウンターを置いても良い)。戦闘解決方法は11.2を
参照。

ディネはFV/MFVで戦闘に勝利する。ダイスを1個振る。
目標部族の指令カウンターをEnemy Instruction displayの
Standby Columnのダイスの目に対応する指令カウンターと
置き換える。

部族戦争サマリー（3.1　Step5）

以下のステップを実施。

ディネが戦闘に敗北したらセクション11に書かれている
以外の効果は発生しない。

Tribal Raid Flowchart(4.2.4&4.2.12)


