
イギリス
軍集団ボックス

外交状況：

初期キーエリア/手札：

最大/最小手札：4/2

戦闘時ボーナス：追加1*dr

増援ポイント：6CP

征服判定修正：-1

兵力最大数：

4 2 4 12 11
初期配置：
北海（North Sea）

英仏海峡（Channel）
西地中海（Western Med）

サセックス（Sussex） （建造中）

中部大西洋（Mid Atlantic）

ビスケー湾（Bay of  Biscay）

ロンドン（London） Moore
ケント（Kent）
ナポリ（Napoli）
リスボン（Lisbon）

ジブラルタル（Gibraltar）

6 次ターンまで
使用不可

インパルス開始時点でイギリス海軍戦
隊カウンターが海域を6個（以上）支配
している場合、山札からカードを2枚引く
ことができる。　　このイベントの効果
は、　#51 アルジェリア湾の戦闘イベン
ト及びイギリスが強制中立状態の場合
には無効となる。

5 次ターンまで
使用不可

イギリスは1CPを獲得し即座に使用で
きる。加えて、フランスと同盟関係に無
い1国（イギリスの指定）は山札からカ
ードを1枚補充できる。イギリスが強制
中立状態の場合には無効となる。

・ 戦略予備の使用は強制されない。
・ 手札の代わりあるいは手札に追加して使用可能
・ 各ターン冒頭に利用可能状態に戻る

・ 最小/最大手札枚数の対象外
・ 次ターン準備手順には使用できない



オーストリア

外交状況：

初期キーエリア/手札：

最大/最小手札：

戦闘時ボーナス：追加1*dr

増援ポイント：

征服判定修正：-1

兵力最大数：

5 4 8 14 NA

6 次ターンまで
使用不可

次のオーストリアの通常インパルスまで、オ
ーストリア本国内では、オーストリアのみが、
作戦ポイント支出による支配マーカの配置
が可能である。また、このイベントが有効で
ある間（次のオーストリアインパルスまで）、
オーストリアが行う迎撃の試みと離脱の試
みはすべて成功する（このイベント実施直前
に失敗したものも成功したものとして扱うこと
ができる）。このイベントにより他国が支配マ
ーカ配置に失敗した場合、そのCPは失われ
る。

・ 戦略予備の使用は強制されない。
・ 手札の代わりあるいは手札に追加して使用可能
・ 各ターン冒頭に利用可能状態に戻る

・ 最小/最大手札枚数の対象外
・ 次ターン準備手順には使用できない

初期配置：

ウィーン（Vienna）

ブダペスト（Budapest）
コーロズバル（Koloszvar）
プラハ（Prague）

ヴェネツィア（Venice） Charles
チロル（Tyrol） John
リンツ（Linz） Ferdinand

軍集団ボックス

軍集団ボックス



フランス
軍集団ボックス

外交状況：

初期キーエリア/手札：

最大/最小手札：

戦闘時ボーナス：追加2*dr

増援ポイント：

征服判定修正：

兵力最大数：

 11  8 16 14 9

6 次ターンまで
使用不可

封鎖を受けず、「修復」状態でもないフ
ランス海軍戦隊カウンター1個あるいは
2個を通商破壊戦へ投入する。詳細は
戦闘ディスプレイの海外艦隊ボックス
参照のこと。
イギリスが失う手札には戦略予備は含
めず、また、最小手札制限を下回ること
は無い。しかしながらイギリスの資源は
喪失の対象となりうる。

5 次ターンまで
使用不可

ナポレオンが地図盤上に存在している場
合、戦闘解決drを両軍が振り終わった後に、
「老親衛隊」の投入を行うことができる。老親
衛隊を投入した場合、サイコロ4個を新たに
振ることができる。この追加の4*drは、相手
に損害を与えることはもちろん、dr=4のとき、
フランス軍が被った「混乱」の損害を1個取り
消すことが可能となる。
ナポレオンは地図盤上にあればよく、当該
戦闘に参加している必要は無い。

・ 戦略予備の使用は強制されない。
・ 手札の代わりあるいは手札に追加して使用可能
・ 各ターン冒頭に利用可能状態に戻る

・ 最小/最大手札枚数の対象外
・ 次ターン準備手順には使用できない

ロシア/トルコ/スペインの本国スペース以外
では消耗による損害が半分となる

初期配置：

南大西洋（S. Atlantic）

ロマーニャ（Romagna）

ミラノ（Milan） Massena
マルセイユ（Marseilles） （建造中）

ボルドー（Bordeaux）

ブレスト（Brest）
パリ（Paris） Soult
ロッテルダム（Rotterdam）

フラ ン シュ・コン テ（Franche-Comte） Lannes
チューリッヒ（Zurich）

バーデン（Baden）

ロレーヌ（Lorraine） Davout
アルデンヌ（Ardennes）

アルトア（Artois） Napoleon



デンマーク

外交状況：フランスと協調関係

初期キーエリア/手札：

最大/最小手札：

戦闘時ボーナス：なし

増援ポイント：

征服判定修正：+3

兵力最大数：

1 1 1 4  2

4 次ターンまで
使用不可

デンマーク海軍戦隊カウンターの迎撃/
回避レベルが”8”となる。戦闘判定drは
1海軍戦隊カウンターにつきサイコロ3
個となる。加えて、海戦で被った損害の
うち、dr=6を1回無効化することができ
る。スウェーデンは、非活性化状態であ
ったとしても、4海軍作戦ポイントを使用
することができる。

山札からカードを1枚手札に
補充することができる。

・ 戦略予備の使用は強制されない。
中立状態プロキシ国の場合には使用できない。

・ 手札の代わりあるいは手札に追加して使用可能

・ 各ターン冒頭に利用可能状態に戻る
・ 最小/最大手札枚数の対象外
・ 次ターン準備手順には使用できない

軍集団ボックス

初 期配置：
コペンハーゲン（Copenhagen）

クリスティアナ（Christiana）



プロイセン

外交状況：同盟関係無し

初期キーエリア/手札：

最大/最小手札：

戦闘時ボーナス：追加1*dr

増援ポイント：

征服判定修正：-1

兵力最大数：

5 4 4 10 NA

6 次ターンまで
使用不可

自陣営支配下のプロイセン本国スペースに
戦闘部3個部隊と指揮官カウンター1個を配
置する。

このイベントは第１ターンには利用不可能
でその場合には、追加使用権”+”付きの
6CPとして使用すること。

軍集団ボックス

軍集団ボックス

・ 戦略予備の使用は強制されない。
中立状態プロキシ国の場合には使用できない。

・ 手札の代わりあるいは手札に追加して使用可能

・ 各ターン冒頭に利用可能状態に戻る
・ 最小/最大手札枚数の対象外
・ 次ターン準備手順には使用できない

初期配置：

ベルリン（Berlin）

ブレスラウ（Breslau）

トルン（Thorn）

ポーゼン（Posen）

ポンメルン（Pomerania）

ケーニヒスブルグ（Konigsberg）

アンハルト（Anhalt） (Brunswick)
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ロシア

外交状況：

初期キーエリア/手札：

最大/最小手札：

戦闘時ボーナス：追加1*dr

増援ポイント：

征服判定修正：-1

兵力最大数：

8 4 8 14 4

6 次ターンまで
使用不可

：①；ロシアが強制的中立状
態でない かつ、②；海外戦争従事中でない

かつ、③；ロシア本国エリア内に敵陣営部
隊が存在する。　

：山札からカードを2枚引き、内、1枚を即座
に使用する。
あるいは、

：サイコロを1個振り、出目が現在ターン数
未満であれば資源を1個獲得。現在ターン数
以上のときは、出目と同数の戦闘部隊を生
産することができる。

・ 戦略予備の使用は強制されない。
・ 手札の代わりあるいは手札に追加して使用可能
・ 各ターン冒頭に利用可能状態に戻る

・ 最小/最大手札枚数の対象外
・ 次ターン準備手順には使用できない

軍集団ボックス

軍集団ボックス

初期配置：

コルフ（Corfu）

キエフ（Kiev）

セバストポリ（Sevastopol）
ペテルブルグ（St Petersburg）

モスクワ（Moscow ） (Bennigsen)
グロドノ（Grodno） (Kutuzov)
ボリゾフ（Borizov） (Bagration)
ビリニュス（Vilna） (Konstantin)



スウェーデン

外交状況：イギリスと協調関係

初期キーエリア/手札：

最大/最小手札：

戦闘時ボーナス：なし

増援ポイント：

征服判定修正：

兵力最大数：

3 1 3 4  1

5 次ターンまで
使用不可

3CPを獲得する。
このターンに限り、スウェーデン本国エ
リア内では、戦闘時に混乱の被害を全
て無視することができる。

あるいは、
山札からカードを1枚手札に補充するこ
とができる。

・ 戦略予備の使用は強制されない。
中立状態プロキシ国の場合には使用できない。

・ 手札の代わりに使用可能

・ 各ターン冒頭に利用可能状態に戻る
・ 最小/最大手札枚数の対象外
・ 次ターン準備手順には使用できない

軍集団ボックス

初期配置：
ストックフォルム（Stockholm） (Gustavus)
ストラスルンド（Straslund）



スペイン

外交状況：フランスと同盟関係

初期キーエリア/手札：

最大/最小手札：

戦闘時ボーナス：なし

増援ポイント：

征服判定修正：

兵力最大数：

2 1 3 7  4

・ 戦略予備の使用は強制されない。
中立状態プロキシ国の場合には使用できない。

・ 手札の代わりに使用可能

・ 各ターン冒頭に利用可能状態に戻る
・ 最小/最大手札枚数の対象外
・ 次ターン準備手順には使用できない

軍集団ボックス

5 次ターンまで
使用不可

サイコロを1個振る。出目が、スペイン本国
内、リスボン 、オポルト 、ジブラ
ルタル に存在する敵陣営部隊数よ
り多い場合、山札からカードを2枚引き、1枚
を直ちに使用する。出目が上記敵陣営部隊
数以下の場合、山札からカードを1枚引き、
手札に加えるか、あるいは即座に使用する
ことができる。
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初期配置：

マドリード（Madrid） (Castanos)
バレンシア（Valencia）

バダホス（Badajoz）

グラナダ（Granada）

ガリシア（Galicia）

南大西洋（S Atlantic）



軍集団ボックス
トルコ

外交状況：同盟関係なし

初期キーエリア/手札：

最大/最小手札：

戦闘時ボーナス：なし

増援ポイント：

征服判定修正：

兵力最大数：

3 3 4 8  2

・ 戦略予備の使用は強制されない。
中立状態プロキシ国の場合には使用できない。

・ 手札の代わりに使用可能

・ 各ターン冒頭に利用可能状態に戻る
・ 最小/最大手札枚数の対象外
・ 次ターン準備手順には使用できない

5 次ターンまで
使用不可

サイコロを1個振り、出目に等しいCPを獲得
することができる。このインパルスに限り、戦
闘の第1ラウンドではトルコ戦闘部隊は混乱
の被害を被ることがない

あるいは、
1CPを受けとり、かつ、山札からカード1枚を

補充することができる。

初期配置：

ソフィア（Sof ia） (Ali Pasha)
コンスタンチノープル（Constantinople） (Yosuf)
ベルグラード（Belgrade）

黒海（Black Sea）

ワラキア（Wallachia）

ブカレスト（Bucharest）
ドブルジア（Dobruja）

ビリニュス（Vilna）


