
「プロイセンの栄光」戦闘結果適用フロー

損害ポイント１の消化

先導ユニットにＬＰを適

用します

現時点で交戦状態の任意

のユニットにＬＰを適用

します

これは最初のＬＰです

か？

はい

いいえ

はい

戦闘参加ヘクスに砲兵が

ありますか？

任意の砲兵１個から１ス

テップ損失

はい

結果に「＊」があります

か？

はい

いいえ

ＬＰが０ですか？

いいえ

結果に「Ｒ」があります

か？

ユニットは混乱します

いいえ

はい

ユニットを自発的に退却

させますか？ はい

いいえ

ユニットの士気値は３以下ですか？
はい

いいえ

ユニットの士気値は４ですか？
はい

いいえ

そのユニットは１ステッ

プを失います

士気値が４以下のユニッ

トは混乱します。

結果に「ｒ」があります

か？

はい

いいえ

結果適用終了

対象となるヘクスにユニ

ットが残っていますか？

未消化のＬＰがあります

か？

はい

いいえ

結果に「Ｓ」があります

か？
ユニットの士気値は３以

下ですか？
そのユニットは捕虜とな

ります

はい

このＬＰは 1ヘクス射程の砲撃によるものですか？

このユニットに限らず戦

闘全体ですでに２ＬＰを

消化していますか？

はい

はい

いいえ いいえ

はい

そのユニットはこの戦闘

ですでにステップを失っ

ていますか？

はい

いいえ

いいえ

いいえ

いいえ

はい

結果適用開始

ユニットは潰走します


