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シナリオブックシナリオブックシナリオブックシナリオブックについてについてについてについて    
 このシナリオブックには、The Burning Blueをプレ

イするための５つのシナリオと短時間の入門シナリオ、

及び「クイックスタート」シナリオが用意されている。 

 加えて、このシナリオブックにはプレイヤー補助のた

めの解説や、Duxfordウイング表、ルフトヴァッフェ戦

闘序列表なども記載してある。後半には、詳しいプレイ

の例も例示した。 

 このほか、デザイナーズノートやヒストリカルエッセ

イも盛り込んでいる。冒頭の史実の章に加えて、戦いの

技術的、戦術的な裏話について記述した「バトルオブブ

リテンノート」を随所に織り込んだ（英文ルール参照）。 

 

プレイプレイプレイプレイのののの開始方法開始方法開始方法開始方法    
 The Burning Blueのプレイを開始するには、いくつ

かの異なった方法がある。 

 あなたがバトルオブブリテンについてそれほど詳し

くないのなら、このシナリオブックの史実の章から最初

に読み始めるとよいだろう。それにより、あなたのゲー

ムへの理解は深まると思う。 

 すぐにプレイを始めてみたいなら、まずはこのシナリ

オブックの入門シナリオのプレイを試してみるのがい

いだろう。これを終えたら、主要ルールをよく読んで、

シナリオ１の完全ゲームをプレイするとよい。 

 ルールを読了し、プレイの準備が整ったと思ったなら、

より大規模なシナリオの前に、シナリオ１から開始した

方が、より容易にゲームに入っていけるだろう。シナリ

オ１、２、３と、シナリオ番号の順番にプレイしていく

ことで、より長く複雑なゲームへと段階的に進んでいく

ことができる。計画の立案を除けば、シナリオ１は１時

間程度、シナリオ３は４－５時間程度のプレイ時間がか

かる。 

 デザインノート：バトルオブブリテンは、史上初めて

の本質的に独立した空戦キャンペーンだった。このため

両軍とも、戦い方についてわずかな経験しか有していな

かった。シナリオの進行に従って、プレイヤーは史実で

体験されたのと同様の、「学習過程」を追体験すること

ができる。 

 完全ゲームを早くプレイしたいが、事前準備面に不安

がある人のために、２つのクイックスタートシナリオを

用意した。これらのシナリオで登場するのは、史実で実

在したルフトヴァッフェ空襲部隊であり、計画は既に立

案済みであり、事前にプロットが用意されているためル

フトヴァッフェの準備の必要がない。ＲＡＦでこれらの

シナリオをプレイしようとする人は、シナリオの内容を

見ない方がいい。 

 

史実史実史実史実    
 英文ルール参照。 

 

参考文型参考文型参考文型参考文型    
 英文ルール参照。 

 

入門入門入門入門シナリオシナリオシナリオシナリオ：：：：SQUARE LEGSQUARE LEGSQUARE LEGSQUARE LEG    
 このシナリオはルールのごく一部しか使用せず、空襲

部隊のプロットやスコードロンの航行などのゲームの

基本的なコンセプトを、プレイヤーに理解させることを

目的としている。 

 

背景背景背景背景    

 バトルオブブリテンを通じて、ルフトヴァッフェは、

情報収集や爆撃の効果判定のために、偵察機による目標

の写真撮影を常に必要としていた。毎日の早朝と夕方に、

偵察機は高高度から、または雲に隠れるなどして、写真

撮影のためにＲＡＦの航空防御網に浸透した。 

 このシナリオは、こうした典型的な偵察部隊を描いた

ものである。偵察部隊は既に発見されていて、地上から

の指揮を受けたスピットファイア分隊の迎撃を受けて

いる。 

 

プレイプレイプレイプレイ方法方法方法方法    

 ゲームはＲＡＦプレイヤーとルフトヴァッフェプレ

イヤーの２人でプレイする。以下の指示に従うこと。 

 

使用ルール 

以下の項目のルールのみを使用する。 

 ８：８．１－８．１．３：９．２．２：９．３．３ 

 

ゲームの準備 

 ルフトヴァッフェ計画地図のコピーを取る。以下のよ

うに（英文ルール参照）、敵性空襲部隊カウンターとス

ピットファイアフライトカウンターを選び出す。スピッ

トファイア分隊カウンターとして戦闘機ユニットを、空

襲部隊カウンターとして爆撃機ユニットを使用する。 

デザインノート：カウンターは、Hawking 前進航空基
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地からスクランブル発進したスピットファイアの一部

と、オランダの Eindhoven を基地とする３／（Ｆ）１

２２長距離偵察グルッペ所属の、単独飛行中のＨｅ１１

１写真偵察機を表している。 

 敵性空襲部隊カウンターを地図上のヘクス２７４２

に配置する。スピットファイアカウンターを Hawking

航空基地（ヘクス１８３４）に配置する。 

 

ルフトヴァッフェの計画 

 ルフトヴァッフェプレイヤーは以下の目標ヘクスの

うち１つを、相手に秘匿して選ぶ。 

 

目標            ヘクス 

West MallingWest MallingWest MallingWest Malling 航空基地  ２０２７ 

TiburyTiburyTiburyTibury    港湾    ２３２７ 

Chathan Chathan Chathan Chathan      港湾    ２１２９ 

North WealdNorth WealdNorth WealdNorth Weald    航空基地   ２７２５ 

DebdenDebdenDebdenDebden    航空基地  ３１２６ 

HornchurchHornchurchHornchurchHornchurch  航空基地  ２４２６ 

 

 ルール９．２項の参照後、ルフトヴァッフェプレイヤ

ーは計画地図のコピー上に、空襲部隊カウンターの開始

へクスから選択した目標までの進路をプロットする。目

標までの進路のみをプロットする（帰路の飛行区間を考

慮する必要はない）。開始ヘクスから目標までの中継地

点は、２カ所までとする。 

 

プレイの開始 

 この時点でプレイを開始する。ゲームはゲームターン

で分割されている。各ゲームターンに、ＲＡＦプレイヤ

ーがスピットファイアユニットを先に移動させ、その後

ルフトヴァッフェプレイヤーが空襲部隊カウンターを

移動させる。両プレイヤーが移動を終えた後、ゲームが

終了しているかどうかを判定する。ゲームが終了するま

でプレイを続け、その後勝利を判定する。プレイの手順

は以下の通りである。 

（１）ＲＡＦの移動 

（２）ルフトヴァッフェの移動 

（３）ゲーム終了の判定 

 ルール８及び８．１から８．１．３までを使用して移

動を行う。スピットファイアは戦闘機と同様に移動し、

４ＭＰを上限に何ヘクス移動しても構わない。８．１．

３の命令と任務に関する言及は無視すること。上昇や降

下は行わない。 

 空襲部隊カウンターは、ルール９．３．３の記述の通

り、プロットした進路に従って移動する（任務に関する

言及については無視する）。空襲部隊は爆撃機と同様に、

各ターンに３ＭＰで移動する。目標ヘクスに到達した時

点で、移動を停止しなければならない。 

両プレイヤーが移動を終えた後にのみ、ゲームが終了

したかどうかを判定する。スピットファイアが空襲部隊

と同じヘクスにいる場合、または空襲部隊がその目標と

同じヘクスにいる場合に、ゲームは終了する。ゲームが

終了した時点で、勝利を判定する。終了しない場合には、

次のゲームターンをプレイする。 

 ルフトヴァッフェ空襲部隊が目標ヘクスにいる場合、

ルフトヴァッフェの勝利となる。目標ヘクスから３ヘク

ス以内の範囲にいる場合、結果は引き分けとなる。ルフ

トヴァッフェの勝利または引き分け以外の結果の場合、

ＲＡＦが空襲部隊を撃墜し、ＲＡＦの勝利となる。 

 デザインノート：このシナリオでは、発見を避けるた

めに空襲部隊が雲に隠れているものとみなしているた

め、スピットファイアは空襲部隊がいるヘクスへと移動

しなければならない。 

 

 

シナリオシナリオシナリオシナリオ１１１１：：：：OPENING BATOPENING BATOPENING BATOPENING BAT    

背景背景背景背景    

 ウェイガン将軍は、フランスの戦いは終結したと語っ

た。英国の戦いが始まることになる。 

－ウィンストン・チャーチル、１９４０年６月１８日 

 

 ヘルマン・ゲーリング帝国元帥のルフトヴァッフェは、

素晴らしい戦果を上げていた。ポーランド、ベルギー、

オランダを粉砕し、フランスも征服したドイツ陸軍の電

撃戦に、空軍は絶大な支援を与えた。すべてがうまくい

ったものの、その損失は予想外に大きかった。 

 「あしか（ゼーレーヴェ）」のコードネームが付けら

れたイギリス侵攻計画が作成されたが、ゲーリングは、

彼の爆撃機と戦闘機パイロットによって、「トミー」を

打ち負かせるものと確信していた。その士気は高く、空

軍参謀総長のハンス・イエショネク将軍は、ルフトヴァ

ッフェは数週間の間にイギリスを征服できると予測し

た。 

 ゲーリングはルフトヴァッフェに本格的攻勢を命令

した。命令は、ＲＡＦを壊滅させるとともに、空襲によ

って英仏海峡の港湾や護送船団を攻撃して海上補給線

を断ち、イギリスを包囲することを企図したものだった。

この「英仏海峡の戦い」は、空からの攻撃に対する防衛

の弱点をさらけ出すことになった。 

 戦いの後半と比較すると、最初の空襲部隊は小規模だ

った。グルッペ所属の急降下爆撃機が、イギリス沿岸を

航行中の護送船団へと向けられた。ドーバーの海峡部分

では、攻撃への警報を発するだけの時間的余裕がなかっ

た。間もなく、ドーバー周辺地域は「ヘルファイア・コ

ーナー」として知られるようになり、多数の著名なジャ

ーナリスト（その多くはアメリカ人）が、日々のドッグ

ファイトを観戦するために集結した。 

 両軍は小競り合いを繰り返し、互いの力を測り合って

いた。ルフトヴァッフェはその間に、「鷲の日」のコー

ドネームが付けられた、イギリス本島への大規模攻撃の

準備を整えていた。 

 

シナリオシナリオシナリオシナリオのののの詳細詳細詳細詳細    

日時日時日時日時：１９４０年７月１０日から８月１１日の間。 

海峡哨戒海峡哨戒海峡哨戒海峡哨戒レベルレベルレベルレベル：低レベル 

航空艦隊航空艦隊航空艦隊航空艦隊：３／２航空艦隊ユニットは、第３航空艦隊と
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してのみ使用可能。 

ＲＡＦＲＡＦＲＡＦＲＡＦ対応対応対応対応レベルレベルレベルレベル：３ 

ＲＡＦＲＡＦＲＡＦＲＡＦ空襲部隊空襲部隊空襲部隊空襲部隊マッチングマッチングマッチングマッチング：１ 

ダミーダミーダミーダミー編成編成編成編成カウンターカウンターカウンターカウンター：１ｇカウンター１個 

 

シナリオバランスシナリオバランスシナリオバランスシナリオバランス    

 このシナリオでＲＡＦが勝利することは困難である。

このため、引き分けの結果（ルフトヴァッフェが完全な

勝利を達成できない場合）は、ＲＡＦプレイヤーにとっ

ての精神的な勝利と言える。 

 

早期警戒早期警戒早期警戒早期警戒    

 ＲＡＦセットアップフェイズに、上空でセットアップ

する準備完了スコードロンの最大数を決めるため、地図

上の編成カウンターの合計戦力をチェックする。 

 

戦力戦力戦力戦力                        スコードロンスコードロンスコードロンスコードロン    

            早期    後続 

００００＋＋＋＋       ０     ０ 

１０１０１０１０＋＋＋＋からからからから４０４０４０４０＋＋＋＋      ０．５     ０ 

５０５０５０５０＋＋＋＋からからからから６０６０６０６０＋＋＋＋     １    ０ 

７０７０７０７０＋＋＋＋からからからから８０８０８０８０＋＋＋＋   １．５   １ 

９０９０９０９０＋＋＋＋からからからから１１０１１０１１０１１０＋＋＋＋    ２    １ 

１２０１２０１２０１２０＋＋＋＋以上以上以上以上    ２．５   ２ 

 

 早期ユニットは、所属航空基地または護送船団ヘクス

上空のエンジェル１０の高度で、旋回状態でセットアッ

プする（護送船団上空には、１個ユニットまでしか配置

できない）。無線範囲の範囲内にしかセットアップでき

ない。すべての早期ＲＡＦユニットは、プレイ開始時に、

６ゲームターン（３０分）の航続力を使用済みである。 

 後続ユニットは、所属航空基地（または前進航空基地）

から２ヘクス以内に、エンジェル８でセットアップする。

すべての後続ＲＡＦユニットは、プレイ開始時に、２ゲ

ームターン（１０分）の航続力を使用済みである。 

 

特別特別特別特別ルールルールルールルール    

（ａ）ルフトヴァッフェ空襲部隊の目標が護送船団であ

る場合、ルフトヴァッフェプレイヤーはルフトヴァッフ

ェセットアップフェイズに、目標ヘクスに護送船団カウ

ンターを配置する。目標が護送船団でない場合、護送船

団カウンターを以下のいずれか１ヘクスに配置しなけ

ればならない。 

０７０２０７０２０７０２０７０２、、、、０７０４０７０４０７０４０７０４、、、、０８１００８１００８１００８１０、、、、０７１３０７１３０７１３０７１３、、、、０８１４０８１４０８１４０８１４、、、、

１０１７１０１７１０１７１０１７、、、、１６３５１６３５１６３５１６３５、、、、１７３７１７３７１７３７１７３７、、、、１８３７１８３７１８３７１８３７、、、、１９３７１９３７１９３７１９３７、、、、

２３３７２３３７２３３７２３３７、、、、２３３４２３３４２３３４２３３４、、、、２７３５２７３５２７３５２７３５    

（ｂ）このシナリオでは、悪天候のセクターは存在しな

い。悪天候セクターのダイス判定は、常に０の結果とな

る。ランダムイベントによるすべての天候の変化を無視

する。 

（ｃ）航路判定のダイス判定は行わない。ルフトヴァッ

フェユニットが迷走することはない。 

（ｄ）このシナリオには、代替目標は存在しない。悪天

候や航路判定によって目標を転換する必要がないため、

空襲部隊は常にその目標を攻撃する。 

（ｅ）ルフトヴァッフェプレイヤーは、近接護衛任務に

Ｍｅ１１０ユニットのみを割り当てることができる。 

（ｆ）ＲＡＦユニットはウイングを編成することができ

ない。 

（ｇ）セットアップ時に準備状態のダイスを振った後、

ＲＡＦプレイヤーは２個スコードロンを前進航空基地

に割り当てる〔１８．１．２〕。Beggin Hill 、Kenley、

North Weald、Hornchurchセクターから２個スコード

ロンを選ぶ（あるセクターからは１個セクターのみしか

選べない）。Beggin Hill またはKenleyセクターのスコ

ードロンは、Lympne または Hawkinge に割り当てる

（各航空基地に１個まで）。North Weald、Hornchurch

セクターのスコードロンは、Manstonに割り当てる（１

個スコードロンのみ）。これらのスコードロンは前進航

空基地でプレイを開始する。 

（ｈ）Debdenセクターは第１２グループに所属する〔４．

３．２〕。 

 

シナリオシナリオシナリオシナリオ１１１１    ＲＡＦＲＡＦＲＡＦＲＡＦ戦闘序列表戦闘序列表戦闘序列表戦闘序列表    

 スコードロン（機種）、所属航空基地の順でリストさ

れている。状態欄には、そのユニットがＶ字隊形や低練

度であるかどうか、またはＨＦ、ＶＨＦの無線の種別に

ついて記載してある。 

 

（戦闘序列表は英文ルール参照） 

 

戦闘序列表ノート 

 「デファイアントの撤退」の選択ルールを使用する場

合、第１４１スコードロンと第２６４スコードロンを、

プレイから除去する。 

 

シナリオシナリオシナリオシナリオ１１１１    史実空襲部隊表史実空襲部隊表史実空襲部隊表史実空襲部隊表    

 ＡからＩＩまでのチットの中から、チットを１枚引く。

勝利ポイント範囲は２から３５までである。 

 

（史実空襲部隊表は英文ルール参照） 

 

空襲部隊表ヒストリカルノート 

１．この任務は、多くの歴史書でＪｕ８７によって実行

されたとの記述がある。しかし、最近の研究で、攻撃は

Eupro２１０として実施されたことが確認されている。

攻撃によって、タンカー１隻が沈められたほか、３隻が

損害を被った。 

２．この攻撃はErpro２１０の３個スタッフェル（Ｍｅ

１０９）により行われ、駆逐艦１隻を撃沈し、輸送船１

隻に損害を与えた。 

３．第７４スコードロンのJohn Freebornは、Erpro２

１０の航空機２機を攻撃し、１機は海中へと墜落、もう

１機は陸上に墜落したのを確認したと報告している。 
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シナリオシナリオシナリオシナリオ１１１１    選択選択選択選択ルールルールルールルール    

 これらのルールは、両プレイヤーが同意した場合にの

み使用する。導入した場合、ゲームバランスに影響を与

える。ＲＡＦセットアップフェイズの開始時に、以下の

選択ルールのうち１つを選択するか、ダイスを１つ振っ

て、以下の表を参照して結果を適用する。 

 

ダイス目  結果 

１－３  デファイアントデファイアントデファイアントデファイアントのののの防衛防衛防衛防衛：プレイ開始時に、早

期警戒の結果に加えて、第１４１スコードロ

ン（デファイアント）を早期ユニットとして

上空にセットアップする。これは、ＲＡＦ対

応レベルの対象として数えない。 

４－６  デファイアントデファイアントデファイアントデファイアントのののの撤退撤退撤退撤退：第１４１（デファイ

アント）スコードロンと第２６４スコードロ

ンをプレイから取り除く。 

 

 デザインノート：第１４１、第２６４スコードロンは、

その激しい損失によって、７月２１日と２４日に、それ

ぞれ南イングランドから移動させられた。 

 

 

シナリオシナリオシナリオシナリオ１１１１    キャンペーンキャンペーンキャンペーンキャンペーン出撃率出撃率出撃率出撃率    

    

１日のゲーム数 出撃率 

   ４    １チットで４ゲームをプレイ：ＶＰ範

囲は２－３５ 

   ３    １チットで３ゲームをプレイ：ＶＰ範

囲は２－３５ 

   ２    １チットで２ゲームをプレイ：ＶＰ範

囲は２－３５ 

 

シナリオシナリオシナリオシナリオ２２２２：：：： LEG BERORE LEG BERORE LEG BERORE LEG BERORE 

WICKETWICKETWICKETWICKET    

背景背景背景背景    

 ゲーリング帝国元帥から第 2、第 3、第 5 航空艦隊の

すべての将兵へ。オペレーション・イーグルを発動する。

わずかの間に、諸君は英国空軍を空から掃討することに

なるだろう。ハイル・ヒトラー。 

 

 イギリス本島へのルフトヴァッフェの攻撃は、ＲＤＦ

基地や港湾、戦闘機コマンド前進基地など、沿岸目標に

対する一連の空襲で始まった。その意図は、内陸への攻

撃を円滑に行うために、戦闘機の防衛に打撃を与えるこ

とにあった。 

 ドイツ軍はＪｕ８７シュトゥーカとＭｅ１１０双発

戦闘機を戦闘に投入し、その戦力は強化された。ＲＡＦ

は注意深くこれに対応し、戦闘機管制官は空襲部隊に対

してその全力を出し尽くすことのないよう慎重を期し

た。しかし、「鷲の日」の開始日となった８月１３日に

は、南イングランド全域で、主要な戦闘機部隊はすべて、

空襲部隊との戦闘に投入されることになった。続く１週

間に、爆撃は次第に内陸へと進んでいった。ルフトヴァ

ッフェが戦いを通じて最も内陸深くに進出した８月１

５日は、「最も偉大な日」として知られるようになった。

また、８月１８日は、両陣営が失った航空機の数が最多

となり、「最も激しい日」として知られることになった。 

 ８月１８日以降天候は悪化し、ほぼ１週間にわたって、

大規模な空襲を妨げた。ゲーリング元帥のルフトヴァッ

フェは敵の粉砕に失敗し、その爆撃機は深刻な損害を被

ったが、空戦と爆撃の効果を過大に評価することで、こ

の太った男と配下の将軍は、実際よりはるかに大きなこ

とを彼らがなしえたと信じた。例えそれが事実だとして

も、作戦変更が必要であることは明白であり、司令官と

の会議において、ゲーリングは全面的な作戦変更を決定

した。Ｊｕ８７はこの種の戦闘においては攻撃を受けや

すく、Ｍｅ１１０は単発戦闘機に敵わないことがはっき

りした。その結果、シュトゥーカを戦闘から撤退させる

とともに、Ｍｅ１０９による双発戦闘機への支援が命じ

られた。ゲーリングは、攻撃用兵器としては不十分であ

るこの戦闘機を投入することにより、アドルフ・ガーラ

ントやヴェルナー・メルダースら、戦闘機航空団を指揮

するエリート将官への期待を高めた。 

 もう１つの変更は、これに先立つ数日前に起きた。８

月１２日の散漫な攻撃の後、ゲーリングはレーダー基地

の破壊は極めて困難であると考え、その爆撃を断念した。

ゲーリングはＲＡＦの防衛にとってのＲＤＦの重要性

を理解していなかった。これを失態であるとみなすのは、

単なる後知恵に過ぎないと言えるだろう。 

 

シナリオシナリオシナリオシナリオのののの詳細詳細詳細詳細    

日時日時日時日時：１９４０年８月１２日から１８日の間。 

海峡哨戒海峡哨戒海峡哨戒海峡哨戒レベルレベルレベルレベル：高レベル 

航空艦隊航空艦隊航空艦隊航空艦隊：３／２航空艦隊ユニットは、第３航空艦隊と

してのみ使用可能。 

ＲＡＦＲＡＦＲＡＦＲＡＦ対応対応対応対応レベルレベルレベルレベル：８ 

ＲＡＦＲＡＦＲＡＦＲＡＦ空襲部隊空襲部隊空襲部隊空襲部隊マッチングマッチングマッチングマッチング：１ 

ダミーダミーダミーダミー編成編成編成編成カウンターカウンターカウンターカウンター：１ｇカウンター２個、２ｇカウ

ンター１個 

 

早期警戒早期警戒早期警戒早期警戒    

 ＲＡＦセットアップフェイズに、上空でセットアップ

する準備完了スコードロンの最大数を決めるため、地図

上の編成カウンターの合計戦力をチェックする。 

 

戦力戦力戦力戦力                            スコードロンスコードロンスコードロンスコードロン    

             早期    後続 

００００＋＋＋＋からからからから９０９０９０９０＋＋＋＋     ０     ０ 

１００１００１００１００＋＋＋＋からからからから１５０１５０１５０１５０＋＋＋＋      １      ０    

１６０１６０１６０１６０＋＋＋＋からからからから２００２００２００２００＋＋＋＋    １    １ 

２１０２１０２１０２１０＋＋＋＋からからからから２６０２６０２６０２６０＋＋＋＋   ２    １ 

２７０２７０２７０２７０＋＋＋＋からからからから２９０２９０２９０２９０＋＋＋＋    ２    ２ 

３００３００３００３００＋＋＋＋以上以上以上以上     ３    ２ 
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 早期ユニットは、無線範囲内にある護送船団、航空基

地、港湾、街ヘクス上空のエンジェル１０の高度で、旋

回状態でセットアップする。早期ＲＡＦユニットは、プ

レイ開始時に６ゲームターン（３０分）の航続力を使用

済みである。 

 後続ユニットは、所属航空基地（または前進航空基地）

から２ヘクス以内に、エンジェル８でセットアップする。

すべての後続ＲＡＦユニットは、プレイ開始時に２ゲー

ムターン（１０分）の航続力を使用済みである。 

 

特別特別特別特別ルールルールルールルール    

（ａ）護送船団カウンターをヘクス２３３５に配置する。 

（ｂ）史実空襲部隊表に（¶）の記号が付いたユニット

は、低空空襲部隊として使用できる〔９．２．３、１６．

２．３〕 

（ｃ）空襲チットＤとＢＢについては、Ventnorの爆撃

には、１個爆撃機ユニット（グルッペでもスタッフェル

でも）しか割り当てることができない。 

（ｄ）ルール３．２．５の例外：空襲チットＢについて

のみ、Erpro２１０を４個スタッフェルに分割すること

ができる。この場合、４個 Erpro２１０スタッフェル、

または３個Ｍｅ１１０と１個Ｍｅ１０９スタッフェル

のいずれかに分割できる。 

（ｅ）ルフトヴァッフェプレイヤーは近接護衛任務に、

Ｍｅ１１０ユニットのみを割り当てることができる。 

（ｆ）セットアップ時に準備状態のダイスを振った後、

ＲＡＦプレイヤーは２個スコードロンを前進航空基地

に割り当てる〔１８．１．２〕。Beggin Hill 、Kenley

セクターから１個スコードロンを選び、Lympneまたは

Hawkinge に割り当てる。Hornchurch セクターから１

個スコードロンを選び、Manstonに割り当てる。これら

のスコードロンは前進航空基地でプレイを開始する。 

（ｇ）Lympne航空基地への攻撃が発生した後に、ダイ

スを２個振る。ダイス目が１１か１２だった場合、爆撃

が Kent チェインホーム基地の主要動力線に甚大な被害

を与えたとみなす。Rye、Dover、ForenessＲＤＦ基地

は、機能停止状態に陥る。キャンペーンにおいては、こ

れらの基地は、次のシナリオ時に再度機能状態となる。 

（ｈ）DoverＲＤＦが攻撃を受けた場合、損害のダイス

判定はチェインホーム基地についてのみ行い、チェイン

ホームローには結果を適用しない。 

（ｉ）ＲＡＦユニットはウイングを編成できない。 

 

シナリオシナリオシナリオシナリオ２２２２    ＲＡＦＲＡＦＲＡＦＲＡＦ戦闘序列表戦闘序列表戦闘序列表戦闘序列表    

 スコードロン（機種）、所属航空基地の順でリストさ

れている。状態欄には、そのユニットがＶ字隊形や低練

度であるかどうか、またはＨＦ、ＶＨＦの無線の種別に

ついて記載してある。 

 

（戦闘序列表は英文ルール参照） 

 

戦闘序列表ノート 

 「第２６６（ローデシア）スコードロン」の選択ルー

ルを使用する場合、第７４タイガースコードロンを、第

２６６ローデシアスコードロン（スピットファイア）

〔Ｖ字隊形、低練度、ＨＦ〕と置き換える。 

 

シナリオシナリオシナリオシナリオ２２２２    史実空襲部隊表史実空襲部隊表史実空襲部隊表史実空襲部隊表    

 ＡからＨＨまでのチットの中から、１枚から３枚のチ

ットを引く。勝利ポイント範囲は３０から７０までであ

る。 

 

（史実空襲部隊表は英文ルール参照） 

 

空襲部隊表ヒストリカルノート 

１．この Manston 空襲部隊は、目標へ到達することが

できなかった。 

２．この空襲部隊は基地に帰還するよう命令されたが、

爆撃機はその命令を受け取れず、Erpro２１０の３個Ｍ

ｅ１０９スタッフェルのみを護衛に航行した。護衛に付

いていたErpro２１０のＭｅ１１０のみが帰還命令を受

信し、任務を中断した。このチットでは、史実と同様、

Ｍｅ１１０は任務を中断したものと仮定している。 

３．この空襲部隊は Portland に到達する前に、悪天候

のため任務を中断した。 

４．これらの空襲部隊は、悪天候のためその目標に到達

できなかった。 

５．このBoscombe Down空襲部隊はSouthamptonに

目標を転換した。また Middle Wallop 空襲部隊は

Andoverに目標を転換したが、この攻撃は失敗に終わっ

た。 

６．これらの爆撃機は目標を発見するのに苦心し、代わ

りに Portland を攻撃した。ルフトヴァッフェは、

Westland工場の滑走路を、目標のYeovilと誤認した。 

７．これらの爆撃機は、Rochester を見つけるのに失敗

した。 

８．この Rochford 空襲部隊は、目標上空が雲で覆われ

ていたため、任務を中止した。 

９．Ramsgate 空港（地図上に記載なし）は、小規模な

非軍事用滑走路だった。このErpro２１０スタッフェル

は、目標とした港湾の阻塞気球を通過できず、代わりに

付近にあったManston を攻撃するために飛び去った。 

１０．敵戦闘機によりHawkinge空襲は放棄され、代わ

りに小型商船が爆撃された。ドーバーの阻塞気球も攻撃

を受けた。 

１１．この空襲部隊は誤って付近のMiddle Wallopを攻

撃した。 

１２．空襲部隊は代替目標のPortland を攻撃した。 

１３．空襲部隊は誤ってCroydon小型飛行場を爆撃した。

この空襲部隊は、護衛としてＭｅ１０９グルッペにが割

り当てられていた。しかし、合流に失敗し、Erpro２１

０の爆撃機が単独で攻撃した。 

１４．この空襲部隊は誤認してWest Malling を爆撃し

た。 

１５．Hornchurch 空襲部隊は目標に到達する前に分離

した。 
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１６．Heathrow 空襲部隊はその目標に到達できず、積

載爆弾をEastbourne 上空で投棄した。 

１７．このNorth Weald空襲部隊は目標に到達できなか

った。 

１８．Ｊｕ８８は主目標上空が爆撃による煙で覆われて

いたため、目標を転換した。 

１９．これらの空襲部隊は、雲のため引き返した。 

 

シナリオシナリオシナリオシナリオ２２２２    選択選択選択選択ルールルールルールルール    

 これらのルールは、両プレイヤーが同意した場合にの

み使用する。導入した場合、ゲームバランスに影響を与

える場合がある。ＲＡＦセットアップフェイズの開始時

に、これらの選択ルールのうち１つ以上を選択するか、

ダイスを１つ振って、以下の表を参照して結果を適用す

る。 

 

ダイス目  結果 

１－２ VentnolVentnolVentnolVentnol 被爆被爆被爆被爆：このシナリオでは、Ventnor 

ＲＤＦ基地が機能停止状態となる。 

デザインノート：Ventnor が機能を停止した 

後、これに代わる移動ステーションが機能す 

るまで、３日間を要した。 

 ３  PolingPolingPolingPoling 被爆被爆被爆被爆：このシナリオでは、PolingＲＤＦ 

基地が機能停止状態となる。 

デザインノート：一定期間稼動を停止したの

は、Ventror とPoling のみだった。 

４  第第第第２６６２６６２６６２６６（（（（ローデシアローデシアローデシアローデシア））））スコードロンスコードロンスコードロンスコードロン：

Hornchurch セクターの第７４タイガースコー

ドロン（スピットファイア）を、第２６６スコ

ードロン（スピットファイア）と置き換える。

第２６６スコードロンはＶ字隊形及び低練度

状態で、ＨＦ無線を使用する。 

    デザインノート：第２６６ローデシアスコード

ロンの経緯は、第１１グループに移転された未

経験部隊の典型的なケースだった。第２６６ス

コードロンは、経験豊富だが疲れきった第７４

スコードロンに代えて、第１２グループから８

月１４日に派遣されたが、８日間の戦闘の後、

スコードロンは１１機を失い、前線から退かざ

るを得なくなった。 

 ５  KentKentKentKent チェインホームチェインホームチェインホームチェインホーム基地基地基地基地のののの電源喪失電源喪失電源喪失電源喪失：このシ

ナリオでは、Rye、Dover、ForenessＲＤＦ基

地は機能停止状態となる。特別ルールｇは無視

する。 

    デザインノート：８月１５日に、偶然の爆弾が

命中したことで、チェインホーム基地に電力供

給していた送電線が一時的に切断され、第１１

グループのＲＤＦカバー範囲に短時間の空隙

が生じた。 

 ６  EastchurchEastchurchEastchurchEastchurch のののの第第第第１９１９１９１９スコードロンスコードロンスコードロンスコードロン：第１９ス

コードロン（スピットファイア）は、Eastchurch

を前進航空基地として使用することができる。

トートボードの使用していないトラックを、

Eastchurch 基地として扱う。このスコードロ

ンは指揮範囲外でプレイを開始するが、スクラ

ンブルする時点で命令を受けることができる。

第１９スコードロンは、航空写真の影響〔２０．

３．２〕を受けずに、２３××ヘクス列の南へ

飛行することができる。 

    デザインノート：第１９及び第２６６スコード

ロン（第２６６は第１２グループ所属の期間）

は、護送船団哨戒の目的で、一時的に

Eastchurch の沿岸コマンド基地を前進基地と

して使用した。Eastchurch でスピットファイ

アを目撃することで、ドイツ軍はこの基地が戦

闘機コマンド基地であるものと確信し、たびた

びここを攻撃することになった。 

 

シナリオシナリオシナリオシナリオ２２２２    キャンペーンキャンペーンキャンペーンキャンペーン出撃率出撃率出撃率出撃率    

    

１日のゲーム数 出撃率 

   ４    １－３チットで１ゲームをプレイ：Ｖ

Ｐ範囲は３０－７０ 

        １－２チットで１ゲームをプレイ：Ｖ

Ｐ範囲は１６－３３ 

        １チットで２ゲームをプレイ：ＶＰ範

囲は１－２１ 

   ３    １－３チットで１ゲームをプレイ：Ｖ

Ｐ範囲は３０－７０ 

        １チットで２ゲームをプレイ：ＶＰ範

囲は１－２１ 

   ２    １－３チットで１ゲームをプレイ：Ｖ

Ｐ範囲は３０－７０ 

        １チットで１ゲームをプレイ：ＶＰ範

囲は１－２１ 

 

シナリオシナリオシナリオシナリオ３３３３：：：：BODY LINEBODY LINEBODY LINEBODY LINE    

背景背景背景背景    

ゲーリングに残された時間は次第に少なくなり、我々

の要求に対し、好意的に耳を傾けるようになった。メル

ダースはＭｅ１０９にもっとパワフルなエンジンを搭

載するよう要求した。要求は認められた。 

 「君は？」ゲーリングは私に向き直って聞いた。私は

躊躇せず言った。 

 「スピットファイアを一式用意してください」。 

－アドルフ・ガーラント、第２６戦闘機航空団司令官 

 

 ８月１８日の大戦闘の後、戦いは一時停止され、悪天

候によってドイツ軍の空襲部隊は小規模なものに制限

され、単機による襲撃もしばしばあった。その後、８月

２４日に天候は好天となり、ルフトヴァッフェの来襲は

再開された。ゲーリングは、第３航空艦隊の戦闘機で第

２航空艦隊を増強することで、攻撃の焦点を南東イング

ランドに移した。標的とした戦闘機コマンド（航空基地

と主要なセクター基地）は、繰り返し攻撃を受けること

になった。 
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 第２航空艦隊司令官のケッセルリンク元帥は、第１波

の小規模攻撃の後に大規模な第２波の空襲を後続させ

る「ローリング攻撃」を含む、目の回るような様々な戦

術を用いた。こうした後続空襲部隊は分割され、別々の

目標を襲撃することにより、防衛側を困惑させた。 

 爆弾が航空基地を粉砕したことで、作戦の効率は低下

した。滑走路は窪み、補修した格納庫は吹き飛ばされ、

兵員宿舎は破壊され、生命線である電話線は切断された。

しかし、戦闘機コマンドが打ち負かされることはなかっ

た。滑走路の穴は埋められ、四散した戦闘機は補充され

た。航空兵は夏空の下、テントで女性とともに生活し、

電話線は復元された。ドイツ軍の最大の戦果は、Beggin 

Hillへの襲撃に成功し、その作戦室を一時的に作戦不能

に陥らせたことだった。これがＲＡＦへの攻撃の最高潮

となったが、ドイツ軍はその達成のために多大な犠牲を

払った。 

 ＲＡＦは全精力を出し尽くしたものの、ドイツ軍は決

勝点を獲得できなかった。ポーランド人やチェコ人、カ

ナダ人らによる新たなスコードロンが、戦闘に加わるよ

うになった。ウィンストン・チャーチル首相は、今や空

戦の主導権を握ったと確信するに至った。ＲＡＦは大き

な分岐点にさしかかった。 

 この後、ルフトヴァッフェは予告なしにその戦略を変

更した。航空基地をめぐる戦いは終結し、ロンドンの戦

いが差し迫っていた。 

 

シナリオシナリオシナリオシナリオのののの詳細詳細詳細詳細    

日時日時日時日時：１９４０年８月１９日から９月６日の間。 

海峡哨戒海峡哨戒海峡哨戒海峡哨戒レベルレベルレベルレベル：高レベル 

航空艦隊航空艦隊航空艦隊航空艦隊：３／２航空艦隊ユニットは、第３航空艦隊と

第２航空艦隊として使用可能。 

ＲＡＦＲＡＦＲＡＦＲＡＦ対応対応対応対応レベルレベルレベルレベル：１０ 

ＲＡＦＲＡＦＲＡＦＲＡＦ空襲部隊空襲部隊空襲部隊空襲部隊マッチングマッチングマッチングマッチング：２ 

ダミーダミーダミーダミー編成編成編成編成カウンターカウンターカウンターカウンター：１ｇカウンター２個、２ｇカウ

ンター１個 

 

早期警戒早期警戒早期警戒早期警戒    

 ＲＡＦセットアップフェイズに、上空でセットアップ

する準備完了スコードロンの最大数を決めるため、地図

上の編成カウンターの合計戦力をチェックする。 

 

戦力戦力戦力戦力                            スコードロンスコードロンスコードロンスコードロン    

             早期    後続 

００００＋＋＋＋からからからから６０６０６０６０＋＋＋＋     ０     ０ 

７０７０７０７０＋＋＋＋からからからから１１０１１０１１０１１０＋＋＋＋      ０．５    ０    

１２０１２０１２０１２０＋＋＋＋からからからから１４０１４０１４０１４０＋＋＋＋    １    １ 

１５０１５０１５０１５０＋＋＋＋からからからから２００２００２００２００＋＋＋＋   ２    １ 

２１０２１０２１０２１０＋＋＋＋からからからから２５０２５０２５０２５０＋＋＋＋    ２    ２ 

２６０２６０２６０２６０＋＋＋＋以上以上以上以上     ３    ２ 

 

 早期ユニットは、無線範囲にあるいずれかの航空基地、

港湾、街ヘクス上空のエンジェル１６の高度に、旋回状

態でセットアップしなければならない。早期ＲＡＦユニ

ットは、プレイ開始時に６ゲームターン（３０分）の航

続力を使用した状態で、地図上にセットアップされる。 

 後続ユニットは、所属航空基地（または前進航空基地）

から４ヘクス以内に、エンジェル８の高度でセットアッ

プする。すべての後続ＲＡＦユニットは、プレイ開始時

に、２ゲームターン（１０分）の航続力を使用済みであ

る。 

 

特別特別特別特別ルールルールルールルール    

（ａ）史実空襲部隊表で（¶）の記号が印刷されたユニ

ットは、低空空襲部隊として使用できる。 

（ｂ）ルフトヴァッフェプレイヤーは近接護衛任務に、

Ｍｅ１１０ユニットのみを割り当てることができる。 

（ｃ）Biggin HillまたはHornchurchセクターの１個ス

コードロンが、Lympne、Hawking、Manston 航空基

地のうち１カ所を、前進航空基地として使用できる。こ

のスコードロンは、前進航空基地でプレイを開始する必

要はない。 

（ｄ）Hornchurch セクターの１個スコードロンについ

て、Rochfordを前進航空基地として割り当てる必要があ

る。このスコードロンは Rochford でプレイを開始しな

ければならない。 

（ｅ）ＲＡＦユニットはバルボを編成できない。 

 

シナリオシナリオシナリオシナリオ３３３３    ＲＡＦＲＡＦＲＡＦＲＡＦ戦闘序列表戦闘序列表戦闘序列表戦闘序列表    

 スコードロン（機種）、所属航空基地の順でリストさ

れている。状態欄には、そのユニットがＶ字隊形や低練

度であるかどうか、またはＨＦ、ＶＨＦの無線の種別に

ついて記載してある。 

 

（戦闘序列表は英文ルール参照） 

 

戦闘序列表ノート 

 「デファイアントの抗戦」の選択ルールを使用する場

合、第６０３スコードロンを第２６４スコードロン（デ

ファイアント）〔Ｖ字隊形、ＨＦ無線〕と置き換える。 

「ポーランド人の訓練」の選択ルールを使用する場合、

第３０３ポーランドを取り除く。 

 Duxford ウイングの構成についてのダイス判定では、

１７ページ（英文ルール３６ページ）の表を使用する。 

 

シナリオシナリオシナリオシナリオ３３３３    史実空襲部隊表史実空襲部隊表史実空襲部隊表史実空襲部隊表    

 ＡからＵＵまでのチットの中から、１枚から２枚のチ

ットを引く。勝利ポイント範囲は１６から２８までであ

る。 

 

（史実空襲部隊表は英文ルール参照） 

 

空襲部隊表ヒストリカルノート 

１．この空襲部隊の実際の目標は判明していない。リス

トされた目標は、最も可能性の高い推測である。空襲部

隊はCanterbury 付近で爆弾を投棄した。 
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２．この空襲部隊は、（ＲＡＦが使用していなかった）

Ramsgate 飛行場を標的としたものとみられるが、市街

地の一部も爆撃した。 

３．この空襲部隊は目標に到達せず、攻撃を行わず海上

で引き返した。その爆撃機は、空襲阻止のため待ち構え

ていたＲＡＦ戦闘機による攻撃の餌食となったと見ら

れる。 

４．この空襲部隊は、海峡を越えた後に２つに分離して

しまい、目標に到達できなかった。一部の資料によると、

Folkstone を攻撃する Erpro２１０もこの空襲部隊に加

わっていたか、または別の部隊だが一緒に移動していた

可能性がある。 

５．このうち Debden１カ所のみが襲撃され、残る空襲

部隊は目標に到達しなかった。 

６．この爆撃機は、大規模なフライエヤークト作戦の犠

牲となった。空襲部隊の実際の目標は知られていない。

リストされた目標は、最も可能性の高い推測である。 

７．この空襲部隊は目標への到達に失敗した。 

８．Biggin Hillのみが攻撃を受けた。その他の爆撃機は

目標の発見に失敗し、郊外に爆弾を投棄した。 

９．Duxfordへの空襲部隊は目標を誤認し、付近の村落

を爆撃した。 

１０．この空襲部隊の一部は、その代替目標を爆撃した。 

１１．Tilbury は都市部から遠く離れていたにもかかわ

らず「ロンドン」の一部とみなされ、ベルリン空襲への

報復として爆撃された。 

１２．この空襲部隊は撃退され、目標に達せなかった。 

１３．これらの空襲部隊の多くは、目標に到達する前に

引き返した。 

１４．爆撃機が戦闘機に撃墜された結果、フライエヤー

クトとして作戦したものと思われる。 

 

シナリオシナリオシナリオシナリオ３３３３    キャンペーンキャンペーンキャンペーンキャンペーン出撃率出撃率出撃率出撃率    

    

１日のゲーム数 出撃率 

   ４    １－２チットで１ゲームをプレイ：Ｖ

Ｐ範囲は１６－２８ 

        １－２チットで２ゲームをプレイ：Ｖ

Ｐ範囲は９－１９ 

        １チットで１ゲームをプレイ：ＶＰ範

囲は１－１６ 

   ３    １－２チットで１ゲームをプレイ：Ｖ

Ｐ範囲は１６－２８ 

        １－２チットで１ゲームをプレイ：Ｖ

Ｐ範囲は９－１９ 

        １チットで１ゲームをプレイ：ＶＰ範

囲は１－１６ 

   ２    １－２チットで１ゲームをプレイ：Ｖ

Ｐ範囲は１６－２８ 

        １チットで１ゲームをプレイ：ＶＰ範

囲は１－１６ 

 

シナリオシナリオシナリオシナリオ３３３３    選択選択選択選択ルールルールルールルール    

 これらのルールは、両プレイヤーが同意した場合にの

み使用する。使用した場合、ゲームバランスに影響を与

える場合がある。ルフトヴァッフェ計画フェイズの開始

時に、これらの選択ルールのうち１つ以上を選択するか、

ダイスを２つ振って、以下の表を参照して結果を適用す

る。 

 

ダイス目  結果 

 ２  KentKentKentKent チェインホームチェインホームチェインホームチェインホームのののの電源喪失電源喪失電源喪失電源喪失：このシナリ

オでは、Pevensey、Fairlight、Beachy Head、

Rye、Dover、Foreness、Whistable のＲＤＦ

基地は、機能停止状態となる。 

    デザインノート：８月３０日に主電源が故障し

たことで、Kent レーダーチェインホームの大

半は、一時稼動を停止した。 

３－４ ポーランドポーランドポーランドポーランド人人人人のののの訓練訓練訓練訓練：第３０３ポーランドスコ 

ードロン（ハリケーン）をプレイから取りく。 

デザインノート：第３０３スコードロンは、こ

の戦いの期間の前半には訓練中だった。しかし、

８月３０日に訓練中のフライトによるドイツ

軍空襲部隊との交戦が偶発した際に、部隊は作

戦状態にあることを宣言した。 

    ５        デファイアントデファイアントデファイアントデファイアントのののの抗戦抗戦抗戦抗戦：Hornchurch セクター

の第６０３スコードロン（スピットファイア）

を、第２６４スコードロン（デファイアント）

と置き換える。第２６４スコードロンはＶ字隊

形で、ＨＦ無線を使用し、Manstonを前進航空

基地として使用できる。 

デザインノート：第２６４スコードロンは、８

月２２日に Hornchurch へ移動した。しかし、

数日間の戦闘で、この準備不足のデファイアン

ト部隊は激減し、８月２８日の後に、第６０３

スコードロンと交替させられた。 

６－７ 機関砲装備機関砲装備機関砲装備機関砲装備ののののスピットファイアスピットファイアスピットファイアスピットファイア：第１９スコー

ドロン、及び同スコードロンに配備されたフラ

イトは、戦闘力値が１減少する。イイイイ 

    デザインノート： 第１９スコードロンのスピ

ットファイアは、設計ミスのため故障を繰り返

した２０ミリ機関砲を搭載していた。スコード

ロンは失意の下、機関銃装備のスピットファイ

アで飛行するため、９月４日に撤退した。 

８  ゲーリングゲーリングゲーリングゲーリングのののの近接護衛命令近接護衛命令近接護衛命令近接護衛命令：Ｍｅ１０９戦闘機

ユニットも、近接護衛任務に割り当てることが

できる。 

 ９  後続哨戒部隊後続哨戒部隊後続哨戒部隊後続哨戒部隊：ＲＡＦプレイヤーは、早期警戒

表で指定された後続スコードロンを、早期スコ

ードロンとして配置することができる。ただし、

こうしたスコードロンはプレイ開始時に、１８

ターン（１時間３０分）の航続力を消費してい

るとみなす。 

 １０  BigginBigginBigginBiggin のののの被爆被爆被爆被爆：Biggin Hill 航空基地の容量は

１減少する。１個 Biggin スコードロンを、

GravesendまたはWest Mailling衛星航空基地

に再配置する。 

デザインノート：Biggin Hillは繰り返し爆撃を
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受けた。 

 １１  管制官管制官管制官管制官のののの即応即応即応即応：セットアップ時の編成カウンタ

ーの合計戦力が１４０＋以上の場合、早期警戒

表の結果に、３個「後続」スコードロンを加え

る。 

１２  BigginBigginBigginBiggin 行動不能行動不能行動不能行動不能：上記の「Bigginの被爆」ル 

ールを適用する。加えて、Biggin Hillのセクタ

ー作戦室は機能停止状態となる。Biggin Hill

のスコードロンを、キャンペーンルール２３．

２．３に従って、別のセクターに再配置する。 

デザインノート：Biggin Hillの作戦室は、８月

３１日と９月１日に２度の直撃を受け、作戦を

停止した。しばらくの間、Bigginのスコードロ

ンは隣接するセクターへの再配置を強いられ

た。 

 

シナリオシナリオシナリオシナリオ４４４４：：：：KNOCKINGKNOCKINGKNOCKINGKNOCKING’’’’EM EM EM EM 

FOR SIXFOR SIXFOR SIXFOR SIX    

背景背景背景背景    

 「すべての消防車を送れ。これは猛火による虐殺だ」

－Plimlettロンドン防火旅団消防将校 

 

 ９月７日、２つの大規模なドイツ軍航空部隊がイング

ランドを襲撃した。この部隊は航空基地を回避し、ロン

ドンのドックへ真っ直ぐに向かい、爆弾の雨を降らせ、

都市の生命線である補給線に焼夷弾を投下した。ロンド

ンは炎上した。 

 この戦略の変更について、ルフトヴァッフェ内部では

激しい議論が巻き起こった。ＲＡＦへの何週間もの攻撃

の後にも、イギリスは未だに降伏していなかった。ケッ

セルリンク元帥の第２航空艦隊は、その首都の機能を停

止させる点に攻撃の主軸を移すことを主張した。しかし、

彼のカウンターパートである第３航空艦隊のシュペル

レ元帥は、戦闘機コマンドの航空基地を優先的に叩くべ

きだと訴えた。ロンドンへの攻撃はＲＡＦ戦闘機に迎撃

を強いることになり、これを撃墜することができること

を論証することで、「スマイリング・アルベルト」ケッ

セルリンクが論争に勝利した。 

 ＲＡＦ戦闘機は確実にその数を増やしていた。第１２

グループの「ビッグウイング」バルボでさえ、ロンドン

空襲の頃には編成が可能な状態になっていた。クライマ

ックスは、ロンドンへの大規模な空襲部隊が絶大な損失

を被った９月１５日に訪れた。これにより、航空機の大

集団による日中の空襲でイギリスを打ち負かすという

試みは終わりを告げた。ＲＡＦの対応が限定される夜間

における「ブリッツ」の試みが開始され、その勢いを増

していった。 

 

シナリオシナリオシナリオシナリオのののの詳細詳細詳細詳細    

日時日時日時日時：１９４０年９月７日から３０日までの間。 

海峡哨戒海峡哨戒海峡哨戒海峡哨戒レベルレベルレベルレベル：高レベル 

航空艦隊航空艦隊航空艦隊航空艦隊：３／２航空艦隊ユニットは、第３航空艦隊と

第２航空艦隊として使用可能。 

ＲＡＦＲＡＦＲＡＦＲＡＦ対応対応対応対応レベルレベルレベルレベル：１８ 

ＲＡＦＲＡＦＲＡＦＲＡＦ空襲部隊空襲部隊空襲部隊空襲部隊マッチングマッチングマッチングマッチング：３ 

ダミーダミーダミーダミー編成編成編成編成カウンターカウンターカウンターカウンター：１ｇカウンター２個 

 

早期警戒早期警戒早期警戒早期警戒    

 ＲＡＦセットアップフェイズに、上空でセットアップ

する準備完了スコードロンの最大数を決めるため、地図

上の編成カウンターの合計戦力をチェックする。 

 

戦力戦力戦力戦力                            スコードロンスコードロンスコードロンスコードロン    

             早期    後続 

００００＋＋＋＋からからからから９０９０９０９０＋＋＋＋     ０     ０ 

１００１００１００１００＋＋＋＋からからからから１７０１７０１７０１７０＋＋＋＋       ２     ４    

１８０１８０１８０１８０＋＋＋＋からからからから２５０２５０２５０２５０＋＋＋＋    ３    ４ 

２６０２６０２６０２６０＋＋＋＋からからからから３４０３４０３４０３４０＋＋＋＋   ３    ６ 

３５０３５０３５０３５０＋＋＋＋以上以上以上以上     ４    ７ 

 

 早期ユニットは、（例えＶＨＦ無線を搭載していて

も）ＨＦ無線範囲のヘクスにあるいずれかの航空基地、

港湾、街ヘクス上空のエンジェル１６の高度に、旋回状

態でセットアップする。これらのユニットのうち２個を、

望むならエンジェル２０にセットアップしてもよい。早

期ユニットはプレイ開始時に、６ゲームターン（３０分）

の航続力を使用した状態で、地図上にセットアップする。 

 後続ユニットは、所属航空基地（または前進航空基地）

から４ヘクス以内に、エンジェル１４の高度でセットア

ップする。後続ＲＡＦユニットはプレイ開始時に、２ゲ

ームターン（１０分）の航続力を使用した状態で、地図

上にセットアップする。 

 

特別特別特別特別ルールルールルールルール    

（ａ）ルフトヴァッフェは阻塞気球の破壊または機銃掃

射によるＶＰは獲得できない。機銃掃射による航空機の

破壊のＶＰは獲得する。 

（ｂ）このシナリオでは、Erpro２１０はCherbourgを

基地とし、第３航空艦隊に所属する。 

（ｃ）２つの目標がリストされている時に、爆撃機を２

個以上の別々の空襲部隊に分割する場合、各目標に最低

でも３分の１の爆撃機を割り当てる必要がある（例外：

ＤＤの空襲部隊では、少なくとも３個爆撃機グルッペが

Filton を攻撃しなければならない）。 

（ｄ）ルフトヴァッフェ空襲部隊が２倍を超えるマッチ

ング〔２２．１．１〕を受けているか、または空襲部隊

のすべての戦闘機護衛が失われた場合（例えばすべての

護衛が緊急離脱する）、その空襲部隊は代替目標へと目

標転換する。 

例：Ｈｅ１１１の２個グルッペから成る、目標への進路

途中の空襲部隊が、６個スコードロンから攻撃を受けた。

この時点で、空襲部隊は代替目標に転換する。 

（ｅ）護送船団カウンターをヘクス１８３７に配置する。 

（ｆ）第１２グループの使用可能スコードロンを準備完
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了とするためのダイス判定の際には、各管理フェイズに、

すべてのスコードロンについて１回のみダイスを振る。

成功した場合、第１２グループのすべてのユニットは準

備完了状態となる。 

（ｇ）第１２グループユニットがスクランブルする場合、

第１２グループのすべてのスコードロンから成るバル

ボを編成しなければならない。このバルボは別の場所へ

と移動する前に、DuxfordまたはFowlmere航空基地の

上空で集合しなければならない。 

 第２４２スコードロンがいる場合には、常にウイング

リーダーとなる。第２４２スコードロンを含むウイング

は、命令カウンターをヘクス列２３××の南に置くこと

ができる〔２０．３．２〕。 

 第１２グループのバルボは、スクランブル制限の目的

では、１個スコードロンとして数える。ある１個ユニッ

トがスクランブル命令を受けたら、ウイングのその他の

すべてのユニットは、最も早い機会にスクランブルを行

う必要がある。 

（ｈ）ＲＡＦプレイヤーは、スクランブル制限を計算す

る場合に、編成カウンターの戦力に発見済み空襲部隊の

戦力を加えることができる〔２０．１．１〕。 

例：１００＋の１個空襲部隊が、６０＋の編成カウンタ

ーとともに発見されている。スクランブル制限は３とな

る。 

 さらに、空襲部隊と編成カウンターの発見済み合計戦

力が３００＋となるか、５個グルッペ以上が視認されて

いる場合には、スクランブル制限は４に増加する。 

（ｉ）ルール２０．３．１の、第１０、第１１グループ

の協力が適用される。 

 

シナリオシナリオシナリオシナリオ４４４４    ＲＡＦＲＡＦＲＡＦＲＡＦ戦闘序列表戦闘序列表戦闘序列表戦闘序列表    

 スコードロン（機種）、所属航空基地の順でリストさ

れている。状態欄には、そのユニットがＶ字隊形や低練

度であるかどうか、またはＨＦ、ＶＨＦの無線の種別に

ついて記載してある。 

 

（戦闘序列表は英文ルール参照） 

 

戦闘序列表ノート 

「空襲部隊の追跡」の選択ルールを使用する場合、第

４２１フライト（スピットファイア）〔ＶＨＦ〕を追加

する。 

 「Bristol の防衛強化」の選択ルールを使用する場合、

第５０４ノッティンガム州スコードロン（ハリケーン）

〔Ｖ字隊形、ＨＦ〕を、North HoltセクターからFilton

航空基地へ再配置する。 

 Duxford ウイングの構成についてのダイス判定では、

英文ルール３６ページの表を使用する。 

 

シナリオシナリオシナリオシナリオ４４４４    史実空襲部隊表史実空襲部隊表史実空襲部隊表史実空襲部隊表    

 ＡからＴＴまでのチットの中から、１枚か２枚のチッ

トを引く。勝利ポイント範囲は１４から５６までである。 

 

（史実空襲部隊表は英文ルール参照） 

 

空襲部隊表ヒストリカルノート 

１． この空襲部隊は、防衛戦力が強力だったため、目標 

をその代替目標へと転換した。 

２．この空襲部隊の半数は、Canterbury 上空でその爆

弾を投棄した。 

３．この空襲部隊は分割され、その大半は爆弾を郊外に

ばら撒いた。 

４．Woolston には、スピットファイアを製造する工場

があった。 

５．Peewit護送船団は攻撃を受け、護衛の掃海艇HMS 

Atherstone は航行不能となった。 

６．この空襲部隊は、CravenCottageにおけるフルハム

対アーセナルのサッカーの試合を、プレイ再開まで８２

分間中断させた。結果はガナーズが０－１で勝利した。

空襲はその週の土曜日にも、White Hart Laneでのトッ

トハムホットスパーズ対チェルシーの試合を、１５分間

のプレイの後に中断させた。試合は７５分後に再開され、

最終的にスパーズが３－２でチェルシーを倒した。 

７．天候のため、この空襲部隊はその目標を転換し、

Bromley-by-Bow ガス工場の周辺地域を爆撃した。 

８．この空襲部隊の正確な目標は不明確であり、爆弾は

ロンドンの南東の広範囲にまき散らされた。 

９．Woolstoneスピットファイア工場への最も効果的な

攻撃だった。この工場での製造は一時的に中断された。 

１０．ＲＡＦの頑強な抵抗に遭い、これらの爆撃機は多

数の爆弾を投棄し、最終的にMaidstoneへの焼夷弾攻撃

を行った。 

１１．この期間の多くのルフトヴァッフェの攻撃と同様

に、爆撃目標に関してはわずかな資料しか残されていな

い。 

１２．この空襲部隊はWight島とSelsey Billの間で迎

撃された。爆撃機が海上に爆弾を投棄していたのが目撃

されている。 

１３．空襲部隊は目標に到達せず、爆撃が南海岸沿岸に

投下された事実もないと思われる。 

１４．この空襲部隊は大打撃を受け、目標到達前に引き

返した。 

１５．雲によって爆撃機の無線受信が妨害され、迷走し

たものとみられる。 

１６．ＲＡＦの猛攻を受け、この空襲部隊はSherborne

近郊に爆弾の大半を落下させた。 

 

シナリオシナリオシナリオシナリオ４４４４    キャンペーンキャンペーンキャンペーンキャンペーン出撃率出撃率出撃率出撃率    

    

１日のゲーム数 出撃率 

   ４    １－２チットで２ゲームをプレイ：Ｖ

Ｐ範囲は１４－５６。４ゲームのプレ

イは行わず、２ゲームのみをプレイす

る。 

   ３    １－２チットで１ゲームをプレイ：Ｖ

Ｐ範囲は１４－５６ 

        １チットで１ゲームをプレイ：ＶＰ範
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囲は１－１４ 

３ゲームのプレイは行わず、２ゲーム

のみをプレイする。 

   ２    １チットで２シナリオをプレイ：ＶＰ

範囲は１－１４ 

 

シナリオシナリオシナリオシナリオ４４４４    選択選択選択選択ルールルールルールルール    

 これらのルールは、両プレイヤーが同意した場合にの

み使用する。使用した場合、ゲームバランスに影響を与

える場合がある。ルフトヴァッフェ計画フェイズの開始

時に、これらの選択ルールのうち１つ以上を選択するか、

ダイスを２つ振って、以下の表を参照して結果を適用す

る。 

 

ダイス目  結果 

２－６ BristolBristolBristolBristol のののの防衛強化防衛強化防衛強化防衛強化：第５０４スコードロン（ハ

リケーン）は、第１１グループのNorthholtセ

クターから、第１０グループのFiltonセクター

のFilton航空基地へと再配属される。同スコー

ドロンはシナリオを準備完了状態で開始する。  

    デザインノート： Bristol への空襲は、その防

衛のためにスコードロンを派遣する必要があ

ると、ダウディングに確信させた。 

７－８ ＲＤＦＲＤＦＲＤＦＲＤＦののののジャミングジャミングジャミングジャミング：すべてのＲＤＦの発見チ 

ェックにおける戦力値の結果に１を加える（発 

見値が０の場合は、１を加えない）。 

デザインノート：ドイツ軍は９月９日に、チェ 

インホームレーダーシステムへの妨害電波の 

発信を開始した。それによる混乱は短期間しか 

続かず、作戦に与えた影響はわずかだった。 

    ９        空襲部隊空襲部隊空襲部隊空襲部隊のののの追跡追跡追跡追跡：ＲＡＦプレイヤーは、

Hawkinge を基地とし、Kenley セクターの指

揮下にある第４２１フライトを受け取る。第４

２１フライトのすべてのルールを適用する〔２

０．４〕。    

デザインノート：ＲＡＦの戦闘機分隊－第４２

１フライトの前身－は、ヤーボ空襲部隊に対抗

するために、９月の終わり頃に初めて投入され

た。 

10－12 BaderBaderBaderBader のののの大規模大規模大規模大規模ウイングウイングウイングウイング：編成カウンターの合

計戦力にかかわらず、早期警戒表の結果は１２

スコードロン（早期５、後続７）とする。これ

らの１２個スコードロンに加えて、ＲＡＦプレ

イヤーは第１２グループのバルボ〔特別ルール

（ｇ）を参照〕を、Duxford航空基地上空のエ

ンジェル１０に、旋回状態でセットアップする

ことができる。バルボは４ゲームターン（２０

分）の航続力を消費しているとみなす。 

 

シナリオシナリオシナリオシナリオ５５５５：：：：OWZAT!OWZAT!OWZAT!OWZAT!    

背景背景背景背景    

 イギリスに対する夜間のブリッツが続く一方で、日中

の戦闘は次第に減っていった。１０月から年末までの間

には、ルフトヴァッフェの昼間攻撃は、主に戦闘爆撃機

（ヤーボ）によって実施された。爆弾積載のＭｅ１０９

とＭｅ１１０が高高度を飛行し、その爆弾を投下した。

時には２個または３個のこうした空襲部隊が、次々にイ

ングランド上空へと発進した。この間断のない攻撃は、

ＲＡＦの状態を不安定にし続けるとともに、その守勢を

継続させることを意図したものだった。ルフトヴァッフ

ェ戦闘機パイロットはこの新たな戦術を嫌悪し、モラル

を破壊するやり方だと訴えた。 

 ヤーボとともに、Ｊｕ８７シュトゥーカ急降下爆撃機

が、英仏海峡とテムズ河口域での船舶攻撃のために、戦

列に復帰した。その後、この空戦を戦うには明らかに練

度、装備ともに劣った、派手な色をしたイタリア軍の航

空機部隊が前線に送られてきた。彼らの介入は不幸な結

果に終わり、１１月１１日には壊滅状態に追いやられた。 

 １０月３１日に戦闘の終結が宣言されたが、ルフトヴ

ァッフェは１９４１年に入っても空襲を継続した。１１

月には、ＲＡＦの勝利の立役者であるダウディング大将

と、右腕だった第１１グループのキース・パーク少将が

その職を解かれ、敵に対する攻勢を実行するための司令

官と置き換えられた。次の大航空戦は、ヨーロッパ大陸

上空で戦われることになる。 

 

シナリオシナリオシナリオシナリオのののの詳細詳細詳細詳細    

日時日時日時日時：１９４０年１０月１日から１２月３１日までの間。 

海峡哨戒海峡哨戒海峡哨戒海峡哨戒レベルレベルレベルレベル：低レベル 

航空艦隊航空艦隊航空艦隊航空艦隊：３／２航空艦隊ユニットは、第３航空艦隊と

第２航空艦隊として使用可能。 

ＲＡＦＲＡＦＲＡＦＲＡＦ対応対応対応対応レベルレベルレベルレベル：６ 

ＲＡＦＲＡＦＲＡＦＲＡＦ空襲部隊空襲部隊空襲部隊空襲部隊マッチングマッチングマッチングマッチング：３ 

ダミーダミーダミーダミー編成編成編成編成カウンターカウンターカウンターカウンター：１ｇカウンター１個 

 

早期警戒早期警戒早期警戒早期警戒    

 ＲＡＦセットアップフェイズに、上空でセットアップ

する準備完了スコードロンの最大数を決めるため、地図

上の編成カウンターの合計戦力をチェックする。 

 

戦力戦力戦力戦力                            スコードロンスコードロンスコードロンスコードロン    

             早期    後続 

００００＋＋＋＋からからからから１１０１１０１１０１１０＋＋＋＋    １     ０ 

１２０１２０１２０１２０＋＋＋＋からからからから２１０２１０２１０２１０＋＋＋＋       ２     ０    

２２０２２０２２０２２０＋＋＋＋以上以上以上以上     ２    １ 

 

 早期ユニットは、Kenley、Biggin Hill、Hornchurch

セクターから選ぶ必要があり、Maidstone（ヘクス２０

２８）上空のエンジェル１６の高度に、旋回状態でセッ

トアップする。早期ユニットはプレイ開始時に、１２ゲ

ームターン（６０分）の航続力を使用した状態で地図上

にセットアップする。 

 後続ユニットは、所属航空基地（または前進航空基地）

から２ヘクス以内に、エンジェル８の高度でセットアッ

プする。すべての後続ＲＡＦユニットはプレイ開始時に、
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１ゲームターン（５分）の航続力を使用しているとみな

す。 

 

特別特別特別特別ルールルールルールルール    

（ａ）ルフトヴァッフェは機銃掃射または阻塞気球の破

壊によるＶＰは獲得できない。機銃掃射による航空機の

破壊のＶＰは獲得する。 

（ｂ）史実空襲部隊表で（¶）の記号が印刷されたユニ

ットは、低空空襲部隊として使用できる〔９．２．３、

１６．２．３〕。 

（ｃ）ルフトヴァッフェ計画フェイズに、ルフトヴァッ

フェプレイヤーは空襲チットを１枚、２枚、３枚のうち

何枚引きたいかを決める。引いた枚数は、ＲＡＦプレイ

ヤーに秘匿しておく。６．４．２の（ａ）＝Erpro２１

０、（ｂ）＝同じヘクスの目標、（ｃ）（ｅ）＝勝利ポイ

ント範囲の制限は適用しない。 

（ｄ）チットを２枚以上引く場合、ルフトヴァッフェプ

レイヤーは２枚目のチットによる部隊を編成する前に

１枚目のチットによる空襲部隊を編成しなけれならず、

２枚目のチットによる部隊編成は３枚目による編成の

前でなければならない（この制限は、編成〔９．３．２〕

にのみ適用され、編成カウンターの配置には適用されな

い）。前の部隊の編成がプロットされてから４ゲームタ

ーン（２０分）後まで、次の部隊の登場をプロットする

ことはできない。 

（ｅ）日時が薄暮の場合、チットは１枚のみ引くことが

できる。 

（ｆ）ルール９．２．７の例外として、空襲部隊はシナ

リオ開始から３０ゲームターン（２時間３０分）以内に

編成することができる。 

（ｇ）第２航空艦隊の編成カウンターは、編成の４ゲー

ムターン前ではなく、１ゲームターン前に配置される。 

（ｈ）ヤーボによる爆撃の際には、天候、低空爆撃、急

降下爆撃のコラム修正のみを適用する（迷走している場

合のコラム修正は適用されない。ただし空襲部隊が代替

目標に転換する場合の、航路のダイス判定は行う必要が

ある）。 

（ｉ）イタリア軍戦闘機ユニットは、低練度状態である

とみなす。 

（ｊ）ルフトヴァッフェセットアップフェイズに、護送

船団カウンターを、地図上のヘクス１７３６、２３３２、

２９３６に置く。 

（ｋ）早期警戒ユニットに加えて、ＲＡＦは第４２１フ

ライトを、イングランド上空のいずれかの陸上または沿

岸線ヘクスに、エンジェル１６でセットアップできる

〔２０．４〕。プレイ開始時に、第４２１フライトは、

９ターン（４５分）の航続力を消費しているとみなす。

第４２１フライトは、ＲＡＦ対応レベルの対象として数

えない。 

（ｌ）編成カウンターまたは発見済みの空襲部隊が地図

上に置かれているランダムイベントフェイズに、ＲＡＦ

プレイヤーは、ランダムイベントダイス判定の結果に加

えて、集団スクランブルのランダムイベントを宣言する

ことができる。ＲＡＦプレイヤーはこれを１回のみ行え

る。 

（ｍ）第１２グループのウイングは、ヘクス列２３××

の南に命令カウンターを置くことができる〔２０．３．

２〕。 

 

シナリオシナリオシナリオシナリオ５５５５    ＲＡＦＲＡＦＲＡＦＲＡＦ戦闘序列表戦闘序列表戦闘序列表戦闘序列表    

 スコードロン（機種）、所属航空基地の順でリストさ

れている。状態欄には、そのユニットがＶ字隊形や低練

度であるかどうか、またはＨＦ、ＶＨＦの無線の種別に

ついて記載してある。 

 

（戦闘序列表は英文ルール参照） 

 

戦闘序列表ノート 

 第７３スコードロンの選択ルールを使用する場合、第

７３スコードロン（ハリケーン）〔Ｖ字隊形、ＶＨＦ〕

を、DebdenセクターのCastle Camp航空基地に追加す

る。 

 

シナリオシナリオシナリオシナリオ５５５５    史実空襲部隊表史実空襲部隊表史実空襲部隊表史実空襲部隊表    

 ＡからＳＳまでのチットの中から、１枚から３枚のチ

ットを引く。このシナリオには勝利ポイント範囲は存在

しない。特別ルール（ｃ）を参照。 

 

（史実空襲部隊表は英文ルール参照） 

 

空襲部隊表ヒストリカルノート 

１．この空襲部隊の編成は遅れた。Ｍｅ１０９が早期に

帰還しなければならなくなった結果、Ｍｅ１１０のみが

護衛となった。 

２．第２爆撃航空団から来た爆撃機が確認された。 

３．Ｇ５０とＭｅ１０９は、悪天候のため空襲部隊編成

に失敗した。その後、戦闘機に護衛されたイタリア軍の

攻撃は、大打撃を被った。 

 

シナリオシナリオシナリオシナリオ５５５５    選択選択選択選択ルールルールルールルール    

 これらのルールは、両プレイヤーが同意した場合にの

み使用する。使用した場合、ゲームバランスに影響を与

える場合がある。ルフトヴァッフェ計画フェイズの開始

時に、これらの選択ルールのうち１つ以上を選択するか、

ダイスを１つ振って、以下の表を参照して結果を適用す

る。 

 

ダイス目  結果 

１－３ 第第第第７３７３７３７３スコードロンスコードロンスコードロンスコードロン：第７３スコードロン（ハ

リケーン）を、DebdenセクターのCastle Camp

航空基地にセットアップする。同スコードロン

は使用可能状態でシナリオを開始する。状態は

Ｖ字隊形、ＶＨＦである。 

    デザインノート：第７３スコードロンは、日中

の戦闘に参加しない夜間戦闘機部隊だった。こ

の選択ルールは、この部隊を日中の要撃に使用
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できるようにしたものである。 

４－５ 第第第第８７８７８７８７スコードロンスコードロンスコードロンスコードロン：第８７スコードロン（ハ 

リケーン）の低練度状態を取り消す。 

デザインノート：Filtonセクターのすべてのス 

コードロンは、訓練中のパイロットと休養中の 

ベテランパイロットで構成されていて、戦闘の 

準備ができていないことを意味する、分類「Ｂ」 

または「Ｃ」のスコードロンだった。この史実 

選択ルールは、唯一の分類「Ｂ」部隊である第 

８７スコードロンが、短時間で分類「Ａ」状態 

へと成長した史実を想定したものである。 

    ６        ＶＨＦＶＨＦＶＨＦＶＨＦへのへのへのへの転換転換転換転換のののの完了完了完了完了：すべてのＲＡＦスコー

ドロンはＶＨＦ無線を使用する。 

 

シナリオシナリオシナリオシナリオ５５５５    キャンペーンキャンペーンキャンペーンキャンペーン出撃率出撃率出撃率出撃率    

    

１日のゲーム数 出撃率 

   ４    １－３チットで１ゲームをプレイ。 

１チットで３ゲームをプレイ。 

   ３    １－３チットで１ゲームをプレイ 

        １チットで２ゲームをプレイ。 

   ２    １－３チットで１ゲームをプレイ。 

        １チットで１ゲームをプレイ。 

 

クイックスタートシナリオクイックスタートシナリオクイックスタートシナリオクイックスタートシナリオ    
 クイックスタートシナリオは、すべてのセットアップ

情報を提示することで、プレイヤーが短時間でプレイを

始められるようにデザインされている。これらのシナリ

オでは、計画とプロットを含む事前の準備が指定されて

いる。ＲＡＦをプレイするプレイヤーは、シナリオの内

容を見ないでおいた方がいい。 

 クイックスタートシナリオは、実在した史実の空襲部

隊に基づいており、戦闘序列表には、実戦に参加した部

隊の情報がリストされている。 

 クイックスタートシナリオは、このゲームのために用

意されたものである。今後さらに、追加のシナリオがＧ

ＭＴゲームによって雑誌などに掲載される予定である。 

 

クイックスタートシナリオクイックスタートシナリオクイックスタートシナリオクイックスタートシナリオののののフォーマットフォーマットフォーマットフォーマット    

 クイックススタートシナリオには、以下の情報が記載

されている。 

・シナリオにかかる予想プレイ時間 

・シナリオの史実上の日付 

・シナリオにおける日時と太陽の方角 

・天候カウンターとその配置 

・プレイに適用される追加特別ルール 

・空襲チット、ＶＰ合計、対応レベル 

・空襲部隊及びそのプロット進路。空襲部隊の情報には

編成ダイス判定の結果が含まれているとみなし、クイ

ックスタートゲームで編成ダイス判定は不要である。 

・地図上に配置するルフトヴァッフェユニット 

・海峡哨戒ユニット 

・ダミー編成カウンター 

・ＲＡＦのセットアップ 

クイックスタートシナリオは前記した各シナリオに

基づいているため、すべてのルールと特別ルールは、各

シナリオのものを使用する。 

 

クイックスタートシナリオクイックスタートシナリオクイックスタートシナリオクイックスタートシナリオののののセットアップセットアップセットアップセットアップ    

 このシナリオでは、計画のほとんどは既に完了してい

る。プレイヤーはゲーム前の段階で以下を実施する。 

日時日時日時日時フェイズフェイズフェイズフェイズ：クロックと太陽カウンターを、シナリオ

情報の指示に従い配置する。航空写真カウンターを、航

空写真トラックの良好ボックスに配置する。ＶＰカウン

ターを０の位置に配置し、ＲＡＦ対応カウンターをシナ

リオの指示に従い配置する。 

天候決定天候決定天候決定天候決定フェイズフェイズフェイズフェイズ：天候カウンターをシナリオの指示に

従って配置する。 

ルフトヴァッフェルフトヴァッフェルフトヴァッフェルフトヴァッフェ計画計画計画計画フェイズフェイズフェイズフェイズ：シナリオにはルフトヴ

ァッフェの計画のリストと説明が記載されている。計画

に従ってログシートに書き込みを行う。 

ルフトヴァッフェセットアップフェイズルフトヴァッフェセットアップフェイズルフトヴァッフェセットアップフェイズルフトヴァッフェセットアップフェイズ：ルフトヴァッ

フェプレイヤーは使用するユニットを選び出し、空襲デ

ィスプレイと海峡哨戒ディスプレイに配置する。リスト

されたすべての空襲部隊が編成カウンターを持つもの

として、編成カウンターを配置する。 

ＲＡＦＲＡＦＲＡＦＲＡＦセットアップフェイズセットアップフェイズセットアップフェイズセットアップフェイズ：ＲＡＦプレイヤーは、リ

ストされたスコードロンをトートボード上と地図上に

配置し、ログシートに書き込みを行う。 

プレイプレイプレイプレイのののの開始開始開始開始：シナリオのプレイを開始する。 

 

クイックスタートクイックスタートクイックスタートクイックスタートＡ：Ａ：Ａ：Ａ：FIRST FIRST FIRST FIRST 

TESTTESTTESTTEST    

背景背景背景背景    

 ルフトヴァッフェはその「餌食」として、ドーバー海

峡を通過する護送船団に目を付けた。ゲーリングから配

下司令官への船団攻撃の命令を受け、第２爆撃機航空団

のOberst Johannes Fink准将は、速やかにドルニエに

よる襲撃部隊を編成した。 

 午後１時半の少し前に、７０機以上の航空機から成る

部隊が、Calais の南方で編成中であるのが発見された。

第３２スコードロンの１個フライトが、４個スコードロ

ン以上の航空機がスクランブルするまでの間、護送船団

上空での旋回を命令された。両部隊が遭遇した時点で、

数においてはルフトヴァッフェが優勢だったが、ＲＡＦ

は早期警戒の結果、高度の利点を有していた。 

 

シナリオシナリオシナリオシナリオのののの詳細詳細詳細詳細    

シナリオシナリオシナリオシナリオのののの長長長長ささささ：プレイ時間は１時間以下である。 

シナリオシナリオシナリオシナリオ：このシナリオは、シナリオ１に基づいた、セ

ットアップ準備済みのシナリオである。 

日付日付日付日付：１９４０年７月１０日 
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日時日時日時日時：午後１時半 太陽太陽太陽太陽：南西 

天候天候天候天候カウンターカウンターカウンターカウンター：横風は吹いていない。 

すべての天候ゾーンには、エンジェル４に部分的な雲

があるとみなす。記憶補助のため、天候カウンターＢ１

を表側の好天面にして、ドーバー海峡に配置する。 

特別特別特別特別ルールルールルールルール：空襲チットＡの目標ヘクスは１７３６であ

り、ＶＰは９である。これは、シナリオ１にリストされ

た目標ヘクス及びＶＰとは異なる。 

 第５６スコードロンは、Manstonの前進航空基地に所

属している。 

 

ルフトヴァッフェルフトヴァッフェルフトヴァッフェルフトヴァッフェのののの計画計画計画計画ととととセットアッセットアッセットアッセットアッププププ    

 ＲＡＦプレイヤーはこの項を読んではならない。 

空襲空襲空襲空襲チットチットチットチット：Ａ 

合計合計合計合計ＶＰＶＰＶＰＶＰ値値値値（（（（対応対応対応対応レベルレベルレベルレベル））））：ＶＰ９（ＲＬ３） 

空襲チットＡで敵性空襲部隊０１を編成 

ルフトヴァッフェルフトヴァッフェルフトヴァッフェルフトヴァッフェ計画計画計画計画のののの概要概要概要概要：ドイツ軍は、Ｍｅ１０９

とＭｅ１１０の両方を護衛とした、単一の空襲部隊とし

て襲撃する。爆撃機は攻撃を隠蔽するためにエンジェル

４の雲を利用し、この高度から護送船団に急降下爆撃を

決行する。攻撃時に急降下爆撃コラム修正を受けられな

い点に注意すること。空襲チットＡのＶＰは、これに応

じて調整されている（特別ルール参照）。 

 

空襲部隊の解説 

以下のリストでは、空襲部隊の目標と計画について記し

ている。ユニットについては、識別名称（任務）、高度

の順で記載している。戦闘機の帰還時間は、〔〕内に記

載した。 

 

敵性空襲部隊０１ 

編成編成編成編成：Hermelhingen、１３４１：午後１時半。開始時

に、編成カウンターと１００＋の戦力カウンターを置く。 

目標目標目標目標：ドーバー海峡（護送船団）、１７３６ 

ユニットユニットユニットユニット：ⅢＫＧ２（爆撃） エンジェル４ 

     ⅢＺＧ２６（近接護衛） エンジェル４〔午

後４時２５分〕 

     ⅠＪＧ５１（上空援護護衛） エンジェル８

〔午後３時５分〕 

 

海峡哨戒部隊 

 海峡哨戒部隊は存在しない。 

 

ダミー編成カウンター 

 このシナリオでは、ダミー編成カウンターは配置しな

い。 

 

ルフトヴァッフェ計画地図 

 英文ルール参照。 

 

ＲＡＦＲＡＦＲＡＦＲＡＦののののセットアップセットアップセットアップセットアップ    

 このシナリオでＲＡＦは、第３２、第５６、第６４、

第７４、第１１１スコードロンのみを使用する。その他

のＲＡＦユニットはセットアップしない。 

 第３２スコードロン（ハリケーン）はフライトとして

配置する。「Ｃ」フライト（ハリケーン）を、ヘクス１

７３６の護送船団上空のエンジェル１０に、旋回状態で

配置する。このフライトはプレイ開始時に、６ゲームタ

ーン（３０分）の航続力を消費している。さらに「Ｄ」

フライト（ハリケーン）を、トートボード上のBiggin Hill

航空基地に、使用可能状態で配置する。 

 第７４スコードロンは、エンジェル８で Hornchurch

航空基地から２ヘクスの範囲内にセットアップする。第

１１１スコードロンは、エンジェル８でCroydon航空基

地から２ヘクスの範囲内に配置する。これら両ユニット

はプレイ開始時に、２ゲームターン（１０分）の航続力

を消費している。 

 第５６スコードロンは、エンジェル０で Manston 航

空基地にセットアップする。このユニットはプレイ開始

時に、１ゲームターン（５分）の航続力を消費している。 

 第６４スコードロンは、トートボード上の Kenley 航

空基地に、準備完了状態で配置する。 

 

ＲＡＦ対応カウンター 

 プレイ開始時に、ＲＡＦ対応カウンターを３．５の位

置にセットする。 

 

史実史実史実史実のののの戦闘戦闘戦闘戦闘    

 第３２スコードロンは、雲に隠れたドルニエを発見す

るのに苦心した。しかし、爆撃機が「餌食」の護送船団

に接近した際に、第１１１スコードロンによる正面から

の奇襲を受け、その隊形は崩れた。第２爆撃航空団の爆

弾１発のみが命中し、７００トン級のスループ船が撃沈

された。その間に、空襲部隊をフランスに追い返すため

に、第５６スコードロンがＭｅ１１０に襲いかかり、遅

れて第６４スコードロンが到着した。 

 空襲部隊が３機のＭｅ１１０と３機のＤｏ１７、１機

のＭｅ１０９を失ったのに対し、ＲＡＦの犠牲は１機の

み（第１１１スコードロンのP/O Higgs機）だった。空

襲部隊は襲撃に失敗しただけではなく、双発の駆逐戦闘

機の問題点を暴露することになってしまった。 

 

クイックスタートクイックスタートクイックスタートクイックスタートＢ：Ｂ：Ｂ：Ｂ：GOOGLYGOOGLYGOOGLYGOOGLY    

背景背景背景背景    

 「鷲の日（アドラーターク）」の朝、ルフトヴァッフ

ェには混乱が生じていた。天候のため朝の空襲は取り消

されたが、一部の部隊は呼び戻されるのに失敗し、損失

を受けた。午後には天候は回復したように見え、「ビッ

グ・リック」は再度決行された。この間は、ＲＡＦの防

衛を拡散させることを狙った第２航空艦隊と第３航空

艦隊の同時攻撃を調整し直すためには、あまりにもわず

かな時間でしかなかった。 

 

シナリオシナリオシナリオシナリオのののの詳細詳細詳細詳細    
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シナリオシナリオシナリオシナリオのののの長長長長ささささ：プレイ時間は５－６時間前後である。 

シナリオシナリオシナリオシナリオ：このシナリオは、シナリオ２に基づいた、セ

ットアップ準備済みのシナリオである。 

日付日付日付日付：１９４０年８月１３日 

日時日時日時日時：午後３時半 太陽太陽太陽太陽：南西 

天候天候天候天候カウンターカウンターカウンターカウンター：横風は吹いていない。 

以下の天候ゾーンの表に従って、天候カウンターを配置

する。「面」の欄では、カウンターを良好、悪天候のど

ちらの面で配置するかを指定している。 

 

ゾーン     カウンター   面 

Filton      Ｂ８     良好 

Middle Wallop  Ｂ２     良好 

Tangmere    Ｙ４     良好 

Northholt    Ｙ８     悪天候 

Debden     Ｙ３     悪天候 

North Weald  Ｂ１２     悪天候 

Hornchurch   Ｂ１０     良好 

Biggin Hill    Ｇ２     良好 

Kenley       Ｂ９     良好 

Duxford     Ｇ６     良好 

London    Ｙ６、Haze0-4（Ｙ６）良好 

English Channel Ｇ１     良好 

Straits of Dover  Ｂ６     良好 

North Sea    Ｂ３     良好 

France      Ｇ８     良好 

 

特別特別特別特別ルールルールルールルール： シナリオ２の通常ゲームの３枚ではなく、

このゲームでは空襲チット４枚を使用する。 

 午後３時４５分のランダムイベントフェイズに、ダイ

ス結果のイベントに加えて、「天候の変化」のランダム

イベントを適用する。 

 Detling を含むヘクス２０２９については、Biggin 

Hill 天候ゾーンの天候を常に適用し、Hornchurch 天候

ゾーンの天候は無視する。 

 シナリオ２の「Eastchurch の第１９スコードロン」

の選択ルールを使用する。このスコードロンは、準備完

了状態で Eastchurch にセットアップしなければならな

い。 

 シナリオ２の「Ventnor被爆」の選択ルールを使用す

る。 

第３航空艦隊のすべての戦闘機は、Cherbourgを基地

とする〔１７．１．３〕。 

 

ルフトヴァッフェルフトヴァッフェルフトヴァッフェルフトヴァッフェのののの計画計画計画計画ととととセットアップセットアップセットアップセットアップ    

 ＲＡＦプレイヤーはこの項を読んではならない。英文

ルール３５ページのルフトヴァッフェ計画地図も同様

である。 

空襲空襲空襲空襲チットチットチットチット：Ｍ、Ｎ、Ｏ、Ｐ 

合計合計合計合計ＶＰＶＰＶＰＶＰ値値値値（（（（対応対応対応対応レベルレベルレベルレベル））））：ＶＰ７４（ＲＬ１６．５） 

空襲チットＭで敵性空襲部隊０１、０２、０３を編成 

空襲チットＮで敵性空襲部隊０４、０５、０６を編成 

空襲チットＯで敵性空襲部隊０７、０８、０９を編成 

空襲チットＰで敵性空襲部隊１０を編成 

 ルフトヴァッフェは第２、第3航空艦隊を同時に発進

させた共同攻撃を行う。以下はルフトヴァッフェによる

史実の計画である。 

第第第第３３３３航空艦隊航空艦隊航空艦隊航空艦隊のののの計画計画計画計画のののの概要概要概要概要： Ｊｕ８７シュトゥーカは、

先導役のフライエヤークトとともに、Warmwell と

Yeovilを攻撃する。護衛付きの３個の強力な爆撃機部隊

が、内陸奥にある第１０、第１１グループの航空基地を

攻撃する。 

第第第第２２２２航空艦隊航空艦隊航空艦隊航空艦隊のののの計画計画計画計画のののの概要概要概要概要：Erpro２１０はRochford飛

行場を急襲するため発進する。護衛を付けないＪｕ８７

の２個グルッペは、Detling の航空基地と、Rochester

の航空機工場へ向かう。これらの部隊を、航空団戦力（３

個グルッペ）のＭｅ１０９フライエヤークトが先導する。 

 

空襲部隊の解説 

以下のリストでは、空襲部隊の目標と計画について記し

ている。ユニットについては、識別名称（任務）、高度

の順で記載している。戦闘機の帰還時間は、〔〕内に記

載した。 

 

敵性空襲部隊０１ 

編成編成編成編成：Cherbourg：午後３時半。開始時に、編成カウン

ターと３０＋の戦力カウンターを置く。 

目標目標目標目標：Boscombe Down、１７０９ 

代替目標代替目標代替目標代替目標：Southampton、１３１２ 

ユニットユニットユニットユニット：ⅠＬＧ１（爆撃） エンジェル１６ 

     ⅠＪＧ２７、ⅡＪＧ２７（上空援護護衛） エ

ンジェル２０〔午後４時５５分〕 

 

敵性空襲部隊０２ 

編成編成編成編成：Cherbourg：午後３時半。開始時に、編成カウン

ターと３０＋の戦力カウンターを置く。 

目標目標目標目標：Middle Wallop、１７１０ 

代替目標代替目標代替目標代替目標：Southampton、１３１２ 

ユニットユニットユニットユニット：ⅢＬＧ１（爆撃） エンジェル１６ 

     ⅠＺＧ２（近接護衛） エンジェル１６〔午

後６時３５分〕 

     ⅡＺＧ２（上空援護護衛） エンジェル２０

〔午後６時３５分〕 

 

敵性空襲部隊０３ 

編成編成編成編成：Cherbourg：午後3時半。開始時に、編成カウン

ターと３０＋の戦力カウンターを置く。 

目標目標目標目標：Worthy Down、１６１２ 

代替目標代替目標代替目標代替目標：Southampton、１３１２    

ユニットユニットユニットユニット：ⅡＬＧ１（爆撃） エンジェル１６ 

     ⅠＪＧ２、ⅡＪＧ２（上空援護護衛） エン

ジェル２０〔午後４時５５分〕 

 

敵性空襲部隊０４ 

編成編成編成編成：Cherbourg：午後3時４５分。午後３時４０分に

編成カウンターを置く。 

目標目標目標目標：フライエヤークト。ヘクス１００３で旋回。 

ユニットユニットユニットユニット：ⅠＪＧ５３（フライエヤークト） エンジェ

ル２４〔午後５時５分〕 
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敵性空襲部隊０５ 

編成編成編成編成：Cherbourg：午後3時５０分。午後３時４５分に 

編成カウンターを置く。 

目標目標目標目標：Warnwell、１００３ 

代替目標代替目標代替目標代替目標：Portland、０８０２ 

ユニットユニットユニットユニット：ⅠＳｔＧ１（爆撃） エンジェル１４ 

     ⅡＪＧ５３（上空援護護衛） エンジェル１

８〔午後５時１５分〕 

敵性空襲部隊０５特別ルール：目標のWarnwellに到達

した時に、敵性空襲部隊０５が代替目標に転換する場合、 

敵性空襲部隊０６が分割されて Yeovil に飛行すること

はなくなり、敵性空襲部隊０５とその後も一緒に行動し、

代替目標のPortland への攻撃を行う。 

 

敵性空襲部隊０６ 

編成編成編成編成：Cherbourg：午後３時５０分。空襲部隊０５とし 

て編成される（下記の計画ノート参照）。 

目標目標目標目標：Yeovil、１4０１ 

代替目標代替目標代替目標代替目標：Portland、０８０２ 

ユニットユニットユニットユニット：ⅡＳｔＧ２（爆撃） エンジェル１４ 

                    ⅢＺＧ７６（上空援護護衛） エンジェル１

８〔午後６時５５分〕 

計画ノート：敵性空襲部隊０５と０６は、単一の空襲部 

隊として一緒に編成される（結合した空襲部隊を表すた 

めに、敵性空襲部隊０５カウンターを使用する）。空襲 

部隊はWarnwenllに到達した時点で２つに分割され、 

敵性空襲部隊０６はそのままYeovilへと向かう。 

 

敵性空襲部隊０７ 

編成編成編成編成：Cap Gris-Nez：１４３８、午後３時４０分。開始 

時に編成カウンターを置くが、戦力カウンターは配置し 

ない。 

目標目標目標目標：Detling、２０２９ 

代替目標代替目標代替目標代替目標：Manston、２１３６ 

ユニットユニットユニットユニット：ⅣＬＧ１（爆撃） エンジェル１４ 

 

敵性空襲部隊０８ 

編成編成編成編成：Coquelles：１５４０、午後３時４０分。開始時 

に編成カウンターを置くが、戦力カウンターは配置しな 

い。 

目標目標目標目標：Rochester、２２２８ 

代替目標代替目標代替目標代替目標：Manston、２１３６ 

ユニットユニットユニットユニット：ⅡＳｔＧ１（爆撃） エンジェル１４ 

 

敵性空襲部隊０９ 

編成編成編成編成：Cap Gris-Nez：１４３８、午後３時４０分。開始

時に編成カウンターと４０＋の戦力カウンターを置く。 

目標目標目標目標：フライエヤークト。ヘクス２１２９で旋回する。 

ユニットユニットユニットユニット：ⅠＪＧ２６、ⅡＪＧ２６、ⅢＪＧ２６（フラ

イエヤークト） エンジェル２４〔午後５時〕 

 

敵性空襲部隊１０ 

編成編成編成編成：Calais：１６４０、午後３時半。開始時に編成カ

ウンターを置くが、戦力カウンターは配置しない。 

目標目標目標目標：Rochford、２５３０ 

代替目標代替目標代替目標代替目標：Canterbury、２０３３ 

ユニットユニットユニットユニット：Erpro２１０（爆撃） エンジェル１２〔午

後５時〕 

     ⅠＺＧ２６（上空援護護衛） エンジェル１

６〔午後６時５分〕 

 

海峡哨戒部隊 

 海峡哨戒部隊は、ⅠＪＧ５４、ⅡＪＧ５４、２個Ｍｅ

１０９スタッフェルで構成される。これらのユニットを、

海峡哨戒ディスプレイ１、２、３、４にそれぞれ配置す

る。 

 

ダミー編成カウンター 

 このシナリオでは、ダミー編成カウンターは使用しな

い。 

 

ルフトヴァッフェ計画地図 

 英文ルールＰ３５参照。 

 

ＲＡＦＲＡＦＲＡＦＲＡＦののののセットアップセットアップセットアップセットアップ    

 第６５スコードロンを、エンジェル１０で Dover に、

旋回状態でセットアップする。同ユニットは６ゲームタ

ーン（３０分）の航続力を消費している。 

 残るＲＡＦユニットは、トートボード上の所属航空基

地に、以下の準備状態でセットアップする。 

 

スコードロン      航空基地     状態 

第第第第８７８７８７８７スコードロンスコードロンスコードロンスコードロン      Exeter     使用可能 

第第第第２１３２１３２１３２１３スコードロンスコードロンスコードロンスコードロン  Exeter     準備完了 

第第第第６０９６０９６０９６０９スコードロンスコードロンスコードロンスコードロン     Middle Wallop  準備完了 

第第第第１５２１５２１５２１５２スコードロンスコードロンスコードロンスコードロン  Warmwel     使用可能 

第第第第２３４２３４２３４２３４スコードロンスコードロンスコードロンスコードロン  Middle Wallop  準備完了 

第第第第２４９２４９２４９２４９スコードロンスコードロンスコードロンスコードロン  Boscombe Down 使用可能 

第第第第４３４３４３４３スコードロンスコードロンスコードロンスコードロン   Tangmere    準備完了 

第第第第６０１６０１６０１６０１スコードロンスコードロンスコードロンスコードロン  Tangmere    準備完了 

第第第第６０２６０２６０２６０２スコードロンスコードロンスコードロンスコードロン  Westhampnett  使用可能 

第第第第１１１１スコードロンスコードロンスコードロンスコードロン    Northholt    準備完了 

第第第第６１５６１５６１５６１５スコードロンスコードロンスコードロンスコードロン  Kenley      使用可能 

第第第第６４６４６４６４スコードロンスコードロンスコードロンスコードロン   Kenley      準備完了 

第第第第１１１１１１１１１１１１スコードロンスコードロンスコードロンスコードロン  Croydon      準備完了 

第第第第５４５４５４５４スコードロンスコードロンスコードロンスコードロン   Hornchurch   使用可能 

第第第第７４７４７４７４スコードロンスコードロンスコードロンスコードロン   Hornchurch   準備完了 

第第第第５６５６５６５６スコードロンスコードロンスコードロンスコードロン   North Weald    準備完了 

第第第第１５１１５１１５１１５１スコードロンスコードロンスコードロンスコードロン  North Weald   使用可能 

第第第第１７１７１７１７スコードロンスコードロンスコードロンスコードロン   Martlesham   使用可能 

第第第第８５８５８５８５スコードロンスコードロンスコードロンスコードロン   Debden     使用可能 

第第第第２５７２５７２５７２５７スコードロンスコードロンスコードロンスコードロン  Debden     準備完了 

第第第第３２３２３２３２スコードロンスコードロンスコードロンスコードロン   Biggin Hill    準備完了 

第第第第６１０６１０６１０６１０スコードロンスコードロンスコードロンスコードロン  Biggin Hill    準備完了 

第第第第５０１５０１５０１５０１スコードロンスコードロンスコードロンスコードロン  Gravesend    準備完了 

第第第第１９１９１９１９スコードロンスコードロンスコードロンスコードロン                    Eastchurch   準備完了 

 

ＲＡＦ対応カウンター 
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 プレイ開始時に、ＲＡＦ対応カウンターを１の位置に

セットする。 

 

史実史実史実史実のののの戦闘戦闘戦闘戦闘    

 午後の攻撃は、北から来た雲によって、様々な結果と

なった。Rochford航空基地を覆った厚い雲は、Erpro２

１０の爆撃を妨げ、ⅡＳｔＧ１はRochesterの発見に失

敗した。重大な戦果が達成されたのは Dettlig のみだっ

たが、この飛行場は戦闘機コマンド航空基地ではなかっ

た。 

 Yeovilに向かったシュトゥーカ空襲部隊は、目標への

攻撃を強行すべきでないと判断し、ⅠＳｔＧ１とともに

Portland海軍基地を攻撃することに変更した。第１０グ

ループ全体がこの攻撃の阻止のために飛び立ち、ⅡＳｔ

Ｇ２の１個スタッフェルが壊滅した。その間に、Ｊｕ８

８空襲部隊は、Southampton のドックに目標を切り替

えたⅠＬＧ１とともに Hampshire を横切ったが、雲の

ためわずかな戦果しか上げられなかった。、 

 この日の攻撃は結局、ルフトヴァッフェを失望させる

不運な結果に終わった。 

 

DuxfordDuxfordDuxfordDuxford ウイングウイングウイングウイング表表表表    

 ＲＡＦセットアップフェイズに、ダイスを２個振り、

以下の表を参照し、DUXFORD ウイングを構成する第

１２グループのスコードロンを決める。プレイするシナ

リオに該当する表を使用すること。スコードロンは

Duxford（Dux’d）または Fowlmare（F’mere）航空基

地に所属する。 

 

シナリオシナリオシナリオシナリオ３３３３    

ダイス スコードロン         状態    基地 

２－４ ２４２（ハリケーン）    ＨＦ  Dux’d 

    ６１１（スピットファイア）Ｖ字、ＨＦ Dux’d 

    ３１０（ハリケーン）    ＨＦ  Dux’d 

１９（スピットファイア）Ｖ字、ＨＦ F’mere 

５－６ ２４２（ハリケーン）    ＨＦ  Dux’d 

３１０（ハリケーン）    ＨＦ  Dux’d 

１９（スピットファイア）  ＨＦ  F’mere 

７－10 ３１０（ハリケーン）    ＨＦ  Dux’d 

１９（スピットファイア）Ｖ字、ＨＦ F’mere 

11－12 ６１１（スピットファイア）Ｖ字、ＨＦ Dux’d 

３１０（ハリケーン）    ＨＦ  Dux’d 

１９（スピットファイア）Ｖ字、ＨＦ F’mere 

 

シナリオシナリオシナリオシナリオ４４４４    

ダイス スコードロン         状態    基地 

２  ３０２（ハリケーン）    ＨＦ  Dux’d 

    ６１６（スピットファイア）Ｖ字、ＨＦ F’mere 

    ３１０（ハリケーン）    ＨＦ  Dux’d 

１９（スピットファイア）Ｖ字、ＨＦ F’mere 

３  ３０２（ハリケーン）    ＨＦ  Dux’d 

７４（スピットファイア）  ＨＦ  F’mere 

６１１（スピットファイア）V字、ＨＦ F’mere 

３１０（ハリケーン）    ＨＦ  Dux’d 

１９（スピットファイア）Ｖ字、ＨＦ F’mere 

４－６ ２４２（ハリケーン）    ＨＦ  Dux’d 

３０２（ハリケーン）    ＨＦ  Dux’d 

６１６（スピットファイア）Ｖ字、ＨＦ F’mere 

３１０（ハリケーン）    ＨＦ  Dux’d 

１９（スピットファイア）Ｖ字、ＨＦ F’mere 

７－８ ２４２（ハリケーン）    ＨＦ  Dux’d 

３０２（ハリケーン）    ＨＦ  Dux’d 

６１１（スピットファイア）Ｖ字、ＨＦ F’mere 

３１０（ハリケーン）    ＨＦ  Dux’d 

    １９（スピットファイア）Ｖ字、ＨＦ F’mere 

９  ２４２（ハリケーン）    ＨＦ  Dux’d 

 ６１１（スピットファイア）Ｖ字、ＨＦ F’mere 

３１０（ハリケーン）    ＨＦ  Dux’d 

１９（スピットファイア）Ｖ字、ＨＦ F’mere 

10－12 ２４２（ハリケーン）    ＨＦ  Dux’d 

６１６（スピットファイア）Ｖ字、ＨＦ F’mere 

３１０（ハリケーン）    ＨＦ  Dux’d 

１９（スピットファイア）Ｖ字、ＨＦ F’mere 

 

ルフトヴァッフェルフトヴァッフェルフトヴァッフェルフトヴァッフェ戦闘序列表戦闘序列表戦闘序列表戦闘序列表：：：：第第第第

２２２２航空艦隊航空艦隊航空艦隊航空艦隊    
 グルッペ、航空団（航空機種）、所属航空基地の順で

リストされている。§の記号が付いたユニットは、スタ

ッフェル規模であることを意味している。 

 

 （戦闘序列表は英文ルール参照） 

 

ルフトヴァッフェルフトヴァッフェルフトヴァッフェルフトヴァッフェ戦闘序列表戦闘序列表戦闘序列表戦闘序列表：：：：第第第第

３３３３航空艦隊航空艦隊航空艦隊航空艦隊    
 グルッペ、航空団（航空機種）、所属航空基地の順で

リストされている。§の記号が付いたユニットは、スタ

ッフェル規模であることを意味している。 

 

 （戦闘序列表は英文ルール参照） 

 

ルフトヴァッフェルフトヴァッフェルフトヴァッフェルフトヴァッフェ戦闘序列表戦闘序列表戦闘序列表戦闘序列表：：：：第第第第

３３３３／／／／第第第第２２２２航空艦隊航空艦隊航空艦隊航空艦隊    
 これらのユニットは、シナリオ１、２では第３航空艦

隊に所属し、シナリオ３、４、５では、第３または第２

航空艦隊に所属させることができる。右側の表は第２航

空艦隊（ＬＦ２）における所属航空基地を示している。

グルッペ、航空団（航空機種）、所属航空基地の順でリ

ストされている。§の記号が付いたユニットは、スタッ

フェル規模であることを意味している。 

 

 （戦闘序列表は英文ルール参照） 
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デザイナーズノートデザイナーズノートデザイナーズノートデザイナーズノート    
 英文ルール参照。 

 

プレイプレイプレイプレイののののヒントヒントヒントヒント    
ＲＡＦプレイヤー 

 あなたの対応は、対応レベルによって制限されるため、

敵による攻撃の規模と形態を確認することが重要とな

ってくる。そうすることで、主要な脅威である爆撃機に

集中することが可能になる。ＲＤＦとオブザーバー軍団

によって、侵攻部隊の大まかな形態を識別することはで

きるが、積極的な前進防御を行えば、詳細な編成内容を

確認することができる。 

 限られた部隊の運用には、細心の注意を払う必要があ

る。対応レベルを記録するとともに、いくつの空襲部隊

に直面しているのかを常に考慮すべきである。過度な対

応には罰則がある点に注意すること。スクランブルは計

画的に実施し、手当たり次第に行うべきではない。各部

隊は、明確な役割を決めた上で発進させるべきだ。 

 ルフトヴァッフェが爆撃を行う前に、要撃できるよう

に努めたい。空襲部隊のマッチングルールを適用してい

る場合には、ＲＡＦはすべての空襲部隊に挑む必要があ

る。離れた航空基地のスコードロンは、戦闘に間に合わ

せるために、早めにスクランブルさせておく必要がある。

目標の近くにいるスコードロンは、十分な高度を確保す

るために、やはり早めにスクランブルさせる。どういう

組み合わせが必要であるかを考えて、可能な限り早期に

スクランブルさせるべきかどうかを決めること。 

 大半のスコードロンは、戦闘の結果緊急離脱命令を受

けることになるため、最良の高度からの攻撃（４－６エ

ンジェル上空がベスト）でその潜在能力を最大限に引き

出すとともに、できる限り太陽を利用したい。ルフトヴ

ァッフェが内陸部の目標を空襲する場合には、部隊を集

結させるために余分に時間を使うべきだ。フライエヤー

クト空襲部隊を回避することができれば、爆撃機の大半

と対峙することが可能となるだろう。しかし、フライエ

ヤークトはその場合、機銃掃射攻撃を仕掛けてくるだろ

う。フライエヤークトの機銃掃射は危険であり、再武装

中の部隊がいるセクター航空基地上空で、スコードロン

を旋回させるだけの価値はある。 

 強力な護衛が付いた空襲部隊の爆撃機への突破を果

たすためには、要撃を繰り返して、護衛を次第にすり減

らしていく必要があるだろう。護衛を回避して爆撃機の

編隊を乱すには、１個スコードロンがあれば十分であり、

決してあきらめないことが重要だ。 

 上空援護護衛への攻撃は、良好な戦術条件が揃った場

合にのみ行うべきだろう（太陽側であり、爆撃機に向か

うだけの十分な数のスコードロンが後続する場合など）。

護衛による攻撃には、スピットファイアを割り当てるべ

きだ。 

 旋回と哨戒は、特定地点の防衛に有効であり、移動中

のルフトヴァッフェを視認するための複数の機会を得

ることができるが、遊撃するフライエヤークトには簡単

に追い払われてしまうことになるため、必要に応じて掃

討戦闘機の進路外への方位命令を出すようにしたい。 

 重対空砲は、視認を補助することができる点を忘れな

いこと。 

 ウイングは強力な護衛を付けた空襲部隊に対抗する

ために有効だが、鈍重となるマイナス面がある。ウイン

グが必要な場合には、一緒に離陸するため同時に準備完

了状態にしておく２個スコードロンを、あらかじめ計画

しておくこと。可能な限り、スピットファイアとハリケ

ーンユニットを組にさせるべきだ。そうしておけば、分

離の結果が出た場合には、スピットファイアに護衛を引

き受けさせることができる。バルボとして編成された

Duxfoedウイングは圧倒的に強力となるが、反面より鈍

重でもろくなる。計画する場合は、より慎重を期す必要

がある。 

 後半のシナリオでは、ヤーボへの警戒が必要だ。一見

するとフライエヤークトに見えるため、ＲＡＦが警戒を

怠ると、ルフトヴァッフェに有効なＶＰを与えることに

なる。グルッペ戦力のErpro２１０には、常に頭を悩ま

されることになるだろう。 

 

ルフトヴァッフェプレイヤー 

 不作為のチット引きにより、ルフトヴァッフェのプレ

イはやりがいのあるものになるはずだ。あなたのゲーム

は、その計画の中にこそある。時間をかけた計画立案が

報われることは多く、悪い計画を救う方法はない。単純

な計画の方がよく機能するように思えるが、簡単に反撃

を受けることにもなる。計画を複雑にした場合、ほぼ確

実にどこかで狂いが生じるため、その前提で予測を立て

ておくべきだ。 

 ルフトヴァッフェが勝利するためには、良好な条件下

で爆撃し、自軍の損害より大きい損失を相手に与える必

要がある。爆撃機の爆撃前の混乱を回避することが最優

先される。 

 計画立案時には、あなたの爆撃機が獲得できる最大の

ＶＰを確認した上で、勝利するために必要な得点と比較

しておくこと。これにより、損失や高高度からの爆撃、

海峡哨戒ユニットのフライエヤークトや護衛への転用

によって、どれだけのＶＰを失う余裕があるのかを把握

しておくことができる。 

 ＲＡＦが対応制限を超えた場合、ゲームの様相は大き

く変化する。セクターを沈黙化させようとする予期せぬ

ゲーム後半の脅威に対して、ＲＡＦはスクランブルする

か、またはスコードロンが地上で撃破されるかの選択を

強いられることになる。第２波の空襲部隊を保持してお

くようにしたい。 

 あなたの攻撃計画を推測できないようにすることで、

ＲＡＦにバランスの取れた対応をさせないことが重要

である。一見するとバランスの悪いように思える空襲チ

ットであっても、この点ではあなたに有利に働く。意外

な編成や欺瞞、ブラフを駆使すること。ＲＡＦの目から

見て、あなたの計画がどう見えているかを想像し、相手

がどのような対応をしてくるかを推測すべきだ。 

 ダミー編成カウンターの使用計画は事前に立ててお

くこと。カウンターを説得力があるように配置したり、

割り当てられたダミーを完全に使用していないように



 19

見せることで、実際の空襲部隊をダミーであるように思

わせることができる。 

大規模空襲部隊はほぼ確実に発見されるが、護衛によ

る強力な防御が可能となる。小規模空襲部隊を脅威と思

わせたり、フライエヤークトであると誤解させられるか

どうかは、発見の結果にかかっている。多数の小規模空

襲部隊を編成すれば、ＲＡＦによる戦闘機の割り当てを

困惑させることができるが、要撃に対しては脆弱となる。 

 進路上と目標の天候を頭に入れて、これを有利に利用

すること。航路判定のために、陸標上空を通過する爆撃

機の進路を確保するよう努めたい（テムズ川は、ロンド

ン中心部へ至る理想的な航行目標である）。 

 フライエヤークトは、ゲームを一変させるだけの可能

性を秘めている。フライエヤークトがその機能を発揮す

れば、爆撃機に到達する前に、ＲＡＦを壊滅させること

ができる。ただし、ＲＡＦがフライエヤークトを迂回す

ることに成功した場合、空襲部隊は圧倒されることにな

る。戦闘機が足りない場合には、ＶＰ罰則を覚悟して、

海峡哨戒グルッペを臨時のフライエヤークトとすべき

かどうか検討すること。 

 フライエヤークトは、進路上をうまくカバーできるよ

うに、通常は可能な限り爆撃機に近い位置に配置する。

その行動を予測できないようにしておくことが重要だ。

低空を低速で移動させれば、フライエヤークトを爆撃機

空襲部隊のように見せ掛けることができるが、ＲＡＦが

簡単に上空を迂回することを許すことになる。 

 旋回は、特に爆撃目標上空で行う場合には有効だが、

実施するとＲＡＦプレイヤーに識別され、容易に回避さ

れてしまうことになる。ただし、敵戦闘機を周辺に留め

置くために、進路の最終段階で旋回を行うことは有効で

ある。 

 爆撃機の直前に掃討戦闘機に目標ヘクスを通過させ

ることで、旋回中のスコードロンを追い返すようにした

い。フライエヤークトの進路を航空基地または阻塞気球

を通過するように設定することで、交戦しなかった場合

でも、機銃掃射による追加ＶＰを獲得できるようになる。

フライエヤークトを「防壁」として使用すべきではない。

この場合、ＲＡＦに簡単に推測され、回避されてしまう。 

 戦闘機の進路は、航続力を最低でも２ターンは戦闘に

使用できるように設定すること。戦闘機が追撃に突入し、

戦闘を行う場合を想定しておく必要がある。航続力の限

界のため、どの時点で緊急離脱させる必要があるかを把

握しておかなければならない。帰還の失敗は、戦闘機を

失い、ＲＡＦにＶＰを与えることを意味する。 

 実施しない特別な理由がない限り、可能な限りすべて

の視認を試みるべきである。行動中のスコードロンとの

交戦は、敵が爆撃機に到達する可能性を低下させる。一

回の戦闘で複数のスコードロンを掃討することが可能

なウイングとバルボへの視認は、特に最優先すべきだ。 

 長時間の追撃は避けた方がよい。敵を捕捉しきれない

場合には、追撃を中止すること。 

 実体のある爆撃機には、近接護衛と上空援護護衛の両

方を帯同させるべきである。 

 内陸奥への大規模空襲部隊には、通常は強力な護衛が

必要となるが、可能な限りＲＡＦを不意打ちできるよう

に心掛け、フライエヤークトはＲＡＦの対応を妨害する

ために使用すること。 

 

両プレイヤー 

 プレイヤーの手を離れた予測不可能な要素が多いた

め、航空戦闘の結果を予想することは難しい。プレイが

進むにつれて、ゲームは混沌とした状況となっていくだ

ろう。１日を通じてうまく機能した空襲部隊の計画や戦

術が、次のプレイでは状況の変化によって無残な失敗に

終わることもあり得る。 

 

プレイプレイプレイプレイのののの例例例例    
 ゲームシステムを理解してもらうため、広範囲にわた

るプレイの例を以下に記載する。 

 

編成編成編成編成    

 プレイに先立ち、ルフトヴァッフェプレイヤーはルフ

トヴァッフェ計画フェイズに、敵性空襲部隊０３の識別

名称を付けた空襲部隊の、Hornchurch 航空基地への空

襲をプロットする。その爆撃機部隊は、ⅠＫＧ７６のＤ

ｏ１７から成る。近接護衛にはⅡＺＧ２６のＭｅ１１０

を、上空援護護衛にはⅡＪＧ５４のＭｅ１０９を付ける。 

 敵性航空部隊０３は、Calais（ヘクス１６４０）で午

前１１時１０分に、エンジェル１４の爆撃機グルッペと

近接護衛、エンジェル１８の上空援護護衛としてプロッ

トされる。空襲部隊のログシートに記入した後、ルフト

ヴァッフェプレイヤーは戦闘機の帰還時間を計算する。 

 ⅡＺＧ２６のＭｅ１１０の航続力は４０ゲームター

ン（３時間２０分）だが、編成地点である Calais は、

Crey-en-Ponthieu（ヘクス０４４１）にあるグルッペの

航空基地から１２ヘクス離れているため、３ゲームター

ン（１５分）が航続力から引かれる。ルフトヴァッフェ

航続力表でグルッペの編成高度であるエンジェル１４

をチェックし、追加の２ターン（１０分）を引く。ⅡＺ

Ｇ２６の最終航続力値は３５ゲームターンまたは２時

間５５分となる。これを編成時間に足した結果、帰還時

間は午後２時５分となる。 

 ⅡＪＧ５４のＭｅ１０９の航続力は２０ゲームター

ン（１時間４０分）である。その所属航空基地である

Hermelinghen（ヘクス１３４１）の編成地点からの距

離は３ヘクスであるため、距離による航続力減少は発生

しないが、編成高度がエンジェル１８であるため、３タ

ーン（１５分）が引かれる。これにより、最終航続力は

１７ゲームターン（１時間２５分）となり、帰還時間は

午後１２時３５分となる。 

 

 図解（英文ルール参照）：ⅡＺＧ２６は編成ヘクスま

で１２ヘクス離れている。ⅡＪＧ５４は３ヘクスである。 

 

 これらの帰還時間は、帰還地点については考慮してい

ない。帰還地点が編成地点と同じヘクスなら、Ｍｅ１１

０の帰還時間はさらに３ゲームターン（１５分）早まり、

午後１時５０分となる。Ｍｅ１０９の帰還時間が早まる
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ことはない。 

 この時点で、空襲部隊のプロットを行う。ルフトヴァ

ッフェプレイヤーは、相手に秘匿して編成ダイス判定を

行う。フランス上空の天候は好天だが、空襲部隊で最も

低空にいるユニットがエンジェル１４にいるため、ダイ

ス目に１を加える必要がある。ダイスを２個振り９の目

が出たが、修正されて１０となる。結果は遅延２である。 

 空襲部隊は２ターン（１０分）遅れた午前１１時２０

分に編成された。ただし、戦闘機の帰還時間は変更され

ない。Ｍｅ１０９にとってこの１０分間の編成の遅れは、

貴重な予備燃料が失われたことを意味する。 

 空襲部隊は第２航空艦隊から発進したため、午前１１

時に編成カウンターが置かれたていたとみなされ、ゲー

ム開始時の編成フェイズに、地図上に編成カウンターを

配置する。編成カウンターは、修正前の編成時間ではな

く、最終的な編成時間に基づいて配置される点に注意す

ること。 

 

ルフトヴァッフェルフトヴァッフェルフトヴァッフェルフトヴァッフェ移動移動移動移動フェイズフェイズフェイズフェイズ    

 現在は、午前１１時４５分のルフトヴァッフェ移動フ

ェイズである。爆撃機空襲部隊の敵性空襲部隊０３は、

フライエヤークト空襲部隊である敵性空襲部隊０５の

支援を受けながら、目標の Kenley に接近中である。Ｒ

ＡＦプレイヤーはこの空襲部隊の目標を知らず、このた

め第７９スコードロンは Biggin Hill セクター航空基地

上で旋回し、第５４、第６１０、第６１６スコードロン

は周辺に移動する方位命令を受けている。以前のゲーム

ターンに、敵性空襲部隊０５は第５４スコードロンを視

認しており、追撃中である。 

 

 図解（英文ルール参照）：図は、午前１１時４５分タ

ーンのルフトヴァッフェ移動フェイズ開始時における

状況である。ユニットの戦力と高度を表す状態カウンタ

ーが置かれている。 

 

 計画地図上での敵性空襲部隊０３のプロットでは、ヘ

クス１９２５、１９２４を経由して Kenley にと向か、

同セクター基地に達した時に、爆撃することになってい

る。 

 ルフトヴァッフェプレイヤーは、移動に関する命令を

選択することができる。敵性空襲部隊０５は追撃中であ

り、このフェイズか追撃フェイズのいずれかに移動でき

る。ルフトヴァッフェプレイヤーは、爆撃機空襲部隊が

移動する前に、空襲部隊０５をこのフェイズに移動させ

ることに決めた。空襲部隊０５は、目標の第５３スコー

ドロンまで最も直線となる進路で移動する。この場合、

攻撃を行える目標ヘクスの１９２５で移動を終える前

に、ヘクス２０２６、１９２６を通ることになる。 

 ただし、ヘクス１９２５は第７９スコードロンの旋回

ゾーン内であるため、同スコードロンは必ず視認を試み

なければならない。視認は、空襲部隊０５が第５４スコ

ードロンを攻撃する前に行われる。視認するスコードロ

ンと目標は、KenleyとBiggin Hillの天候ゾーンの境界

線上にいる。Kenleyの天候は好天で、Biggin Hillはエ

ンジェル６に部分的な雲が存在する。雲の上の天候は好

天であるとみなすため、視認に天候は影響しない。目標

は発見済みであり、指揮下の第７９スコードロンから１

ヘクスの距離にある。航空写真カウンターは「不鮮明」

ボックスにある。 

 ＲＡＦプレイヤーは発見カードを引いた上で、「好天

（Fine）」の横列と、「不鮮明（Dg）」の縦列を交差させ

る。カード４７の結果は４となった。この数値は目標と

の距離より大きいため、空襲部隊は視認される。 

 ルフトヴァッフェプレイヤーはこの時点で、空襲部隊

カウンターの内容を明らかにしなければならない。この

場合、以下のようにユニットを裏面にして配置する（英

文ルール参照）。 

 ＲＡＦプレイヤーは、敵部隊がエンジェル２０にいる

未混乱の１個戦闘機グルッペであることを確認できる。

その高度は、発見時の高度（エンジェル２２）よりわず

かに低い位置にある。空襲部隊スタックの内容の公表に

加えて、ルフトヴァッフェプレイヤーは、空襲部隊０５

から２０＋の戦力カウンターを取り除く。高度カウンタ

ーは、空襲部隊の正確な高度を示すよう修正する。第７

９スコードロンはエンジェル１４に位置しており、高度

が低すぎるため、ルフトヴァッフェ戦闘機を攻撃する資

格がない。さらに言うと、戦闘機が６エンジェル上空に

いるため、スコードロンはより簡単に要撃できる敵との

会戦に期待して、追撃を断念することができる。ＲＡＦ

プレイヤーは追撃断念を選択した。タリホー！カウンタ

ーは置かれず、スコードロンは旋回状態のまま留まる。 

 通常であれば、旋回ユニットが視認または攻撃に失敗

した場合には、移動中のフライエヤークトが逆に旋回ユ

ニットの視認を試みることが認められる。しかし、グル

ッペは既に第５４スコードロンを視認しており、これを

試みることはできない。グルッペは、現在の目標への攻

撃に拘束される。 

 ルフトヴァッフェグルッペの移動は終了し、グルッペ

はこの時点で第５４スコードロンを攻撃する。ヘクス１

９２５に戦闘カウンターを配置し、両陣営のユニットは

以下のように置かれる（英文ルール参照）。 

 目標スタックには１ユニットしかいないため、ルフト

ヴァッフェプレイヤーはこれを攻撃する。グルッペは同

じヘクスで４エンジェル高い高度にいるため、「太陽

側」修正を受けることができる。 

 ルフトヴァッフェプレイヤーは要撃判定のためダイ

スを振る。第５４スコードロンは未混乱状態であり、そ

の状態は「ＨＦ」であるため、低練度やＶ字隊形による

修正は適用されない。要撃には、太陽側による＋１と、

４エンジェル上空による＋１の修正が適用される。ダイ

ス目は９であり、修正されて１１となる。戦闘機グルッ

ペは、ＲＡＦスコードロンへのバウンスを獲得する。こ

の時点で、グルッペは目標の高度であるエンジェル１６

に移動し、両ユニットは以下のように、表を向けてその

内容を明らかにする（英文ルール参照）。 

 この後、戦闘を解決する。両陣営はその戦闘力を合計

する。ⅠＪＧ２６のＭｅ１０９グルッペの戦闘力は７で、

第５４スコードロンの戦闘力は６である。スコードロン

はＶ字隊形ではないため、戦闘力の修正は受けない。防
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御側の戦闘力を攻撃側の戦闘力から引いた結果、最終的

な攻撃欄は＋１となる。ルフトヴァッフェプレイヤーと

ＲＡＦプレイヤーはそれぞれ、攻撃側、防御側戦闘結果

表の＋１の攻撃欄でダイスを振る。バウンスにより、い

ずれもダイス目に＋２を加える。 

 ルフトヴァッフェプレイヤーは８の目を出し、修正さ

れて１０となり、結果は２／－１となる。ＲＡＦプレイ

ヤーの目は４で、修正され６となり、結果は１／＋０と

なった。ＲＡＦはＭｅ１０９一機に対し、スピットファ

イア２機を失った。ルフトヴァッフェプレイヤーはスピ

ットファイアの撃墜により２ＶＰを獲得するが、Ｍｅ１

０９の損失で１．５ＶＰを失う。ＶＰマーカーを０．５

ＶＰプラスして表示する。 

 この時点で、両ユニットに対し、結集チェックのダイ

ス判定を行う。ＲＡＦプレイヤーのダイス目は５で、ル

フトヴァッフェプレイヤーの戦闘結果による－１修正

によって４となり、混乱レベルの結果は２となる。スコ

ードロン規模ユニットの最大混乱レベルは１であり、第

５４スコードロンには１混乱レベルのみが適用される。

ルフトヴァッフェプレイヤーのダイス目は６で、ⅠＪＧ

２６への修正はない。結果の２混乱レベルが適用される。

最後に、この戦闘は両ユニットの最初の戦闘であったた

め、ログシートの弾薬ボックスに線を入れる。 

 

図解（英文ルール参照）：第５４スコードロンの戦闘後

のログシート。 

 

 この時点で戦闘は終了し、戦闘後の手順に移行する。

まず、第５４スコードロンは最大混乱レベルとなったた

め、緊急離脱しなければならない。次に、ルフトヴァッ

フェプレイヤーは、望むならⅠＪＧ２６は緊急離脱させ

ることができるが、離脱させないことにした。緊急離脱

命令を受けていない敵対するユニットが残っていない

ため、ドッグファイトは発生しない。３番目に、グルッ

ペは任意で第５４スコードロンへの視認を喪失するこ

とができる。ルフトヴァッフェプレイヤーは既に第５４

スコードロンを戦闘で撃退することに成功しており、そ

れ以上追撃する理由がないため、視認を喪失することに

した。戦闘終了時のユニットは以下のようになっている

（英文ルール参照）。 

 この時点で、地図上はこのようになっている（英文ル

ール参照）。 

 空襲部隊０５は移動を終了し、爆撃空襲部隊０３の移

動の順番となる。プロット進路は、ヘクス１９２５、１

９２４を経由してヘクス２０２３で移動を終え、Kenley 

航空基地を爆撃することになっている。これら３ヘクス

はすべて、第７９スコードロンの旋回ゾーン内である。 

 好天の横列と「不鮮明」の縦列を交差させた欄には、

爆撃機のアイコンが記載されている。ＲＡＦプレイヤー

は空襲部隊に２個以上の爆撃機グルッペが含まれてい

るかどうかを尋ねた。含まれていないとの回答だったた

め、視認はできなかった。空襲部隊０３にはフライエヤ

ークトユニットがいないため、第７９スコードロンへの

逆の視認を試みることができないが、ルフトヴァッフェ

プレイヤーは視認を試みていると偽装するため、カード

を１枚引いた。 

 空襲部隊はヘクス１９２４へと移動した。旋回中の第

７９スコードロンは、改めて視認をチェックする。ここ

では３番のカードを引き、結果は２であり、距離の１ヘ

クスより大きいため、視認に成功した。 

 ルフトヴァッフェプレイヤーは空襲部隊０３の以下

の内容のユニットを明らかした（英文ルール参照）。 

 ＲＡＦプレイヤーは爆撃機グルッペと近接護衛の戦

闘機ユニット、及び混乱状態の上空援護護衛戦闘機グル

ッペを確認することができる。この時点ではまだ、爆撃

機がＤｏ１７で近接護衛がＭｅ１１０、上空援護がＭｅ

１０９であることまでは分からない。 

 ＲＡＦプレイヤーは第７９スコードロンによって攻

撃することを決め、目標として爆撃機ユニットを選んだ。

太陽の方角は南西であり、スコードロンは爆撃機と同じ

高度にいるため、太陽側の修正を受けることはできない。

要撃地点は爆撃機がいるヘクス１９２４で、高度はエン

ジェル１４となる。 

 ＲＡＦプレイヤーは爆撃機への要撃ダイス判定を行

う。ダイス修正の適用はない。ダイス目は４であり、結

果は通常の要撃となった。第７９スコードロンは爆撃機

がいる要撃地点ヘクスに移動した。 

 両軍のユニットは戦闘に移行し、表を向けられる。爆

撃機はＤｏ１７のⅢＫＧ２ユニットであることが分か

った（英文ルール参照）。 

 目標が爆撃任務グルッペであることから、ルフトヴァ

ッフェプレイヤーはリアクションのダイス判定をしな

ければならない。近接護衛による＋１修正のみが適用さ

れる。ルフトヴァッフェプレイヤーのダイス目は５で、

修正されて６となる。１個スコードロンの欄を参照した

結果は「遅延」となった。第７９スコードロンの要撃は

影響を受けないが、攻撃の後に護衛との戦闘を行う必要

がある。ここで戦闘を解決する。第７９スコードロンは

爆撃機を攻撃するため、Ｄｏ１７、Ｈｅ１１１、Ｊｕ８

８の攻撃欄を使用する。戦闘解決のダイス目修正は適用

されない。 

 ルフトヴァッフェプレイヤーのダイス目は６であり、

防御側戦闘結果表の結果は０／＋１となった。ＲＡＦプ

レイヤーのダイス目は７で、攻撃側戦闘結果表の結果は

１／－１である。ⅢＫＧ２は航空機１機を損失し、ＶＰ

合計から２ＶＰを引く（爆撃機の損失で－１．５ＶＰ、

イングランド上空での撃墜による－０．５ＶＰ）。結集

ダイス判定で、ＲＡＦプレイヤーは３の目を出し、＋１

修正されても第７９スコードロンは最大混乱レベルに

達する。さらに、航空写真カウンターを１欄移動させ、

「劣悪」欄に置く。ルフトヴァッフェプレイヤーのダイ

ス目は７で、結集表で参照した結果、未混乱のまま留ま

ることになった。スコードロンは弾薬ボックスに線を引

き、緊急離脱する。 

 戦闘後の手順の終了後に、護衛による第７９スコード

ロンへの遅延リアクション戦闘を解決することになる。

上空援護グルッペのⅡＪＧ５４が選択され、要撃ダイス

判定を行う。目標は既に最大混乱レベルに達している。 

 要撃判定のダイス目には、４エンジェル上空による＋

１修正が加えられる（グルッペはフライエヤークトでな
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いため、太陽側修正は適用されない）。ダイス目は５で

あり、修正されて６となり、要撃表の最大混乱列で落伍

機要撃の結果が出た（英文ルール参照）。 

 ⅡＪＧ５４の戦闘力は、混乱により６に減少する。第

７９スコードロンも混乱しており、戦闘力は４に減少す

る。本来ならＶ字隊形による修正が適用されるが、混乱

しているため影響しない。戦闘結果表の＋２の攻撃欄を

使用し、護衛が落伍機を要撃するため、ダイス目にはバ

ウンスによる＋２修正が加えられる。 

 両プレイヤーは戦闘解決のダイスを振った。ルフトヴ

ァッフェプレイヤーの目は１１で、修正され１３となり、

結果は４／－３となった。ＲＡＦプレイヤーの目は９で、

修正され１１となり、結果は０／＋０である。この戦闘

は落伍機戦闘であるため、ハリケーンスコードロンに対

する４の戦闘結果は２に減少し（２ＶＰを獲得する）、

結集チェックのダイス判定は行われない。ただし、攻撃

側は結集ダイス判定を受ける必要がある。ⅡＪＧ５４は

このゲームのこれより前に戦闘に参加しており（その戦

闘で混乱レベル１となった）、そのため弾薬欠乏状態と

なっていることによる－２のダイス修正に、落伍機戦闘

の結果による＋２の修正が加えられる。ダイス目は６で

あり、この上空援護護衛の混乱レベルは２となる。 

 戦闘が終了した時点で、第７９スコードロンは緊急離

脱状態となっているため、ドッグファイトには突入しな

い。 

 空襲部隊ディスプレイ上の敵性空襲部隊０３はこの

時点で、以下の状態となっている（英文ルール参照）。 

 第７９スコードドロンの離脱後、空襲部隊０３は３つ

目のＭＰを使って、Kenley 航空基地を爆撃できるヘク

ス２０２３への移動を継続する。ただし、空襲部隊はま

ず、目標ヘクス到達時の航路ダイス判定を受けなければ

ならない。このヘクスの天候は良好であり、ヘクス内に

陸標が存在するため、ダイス目は＋１修正される。ルフ

トヴァッフェプレイヤーのダイス目は不運にも３であ

り、修正されて４となる。この結果は、空襲部隊は迷走

した。このヘクスは目標ヘクスであるため、プレイヤー

は空襲部隊が代替目標に転換するかどうかを決めるた

めに、ダイスを１つ振る必要がある。このダイス振りの

結果は１であり、代替目標に転換せず、このヘクスで爆

撃を行うことになった（恐らく、航空基地の近くにある

形状の似た目標を爆撃したものと思われる）。 

 この爆撃はエンジェル１４からの水平爆撃である。爆

撃機はマッチングされており、マッチングによるコラム

修正は適用されない。ただし、迷走による＋２修正は適

用される。＋２のコラムを参照した結果、ルフトヴァッ

フェプレイヤーはこの攻撃により７ＶＰを獲得するこ

とになる。 

 続いて、ルフトヴァッフェプレイヤーは航空基地の損

害のためのダイス振りを行う。迷走による－３修正が適

用されるため、セクター作戦室に損害を与えることは不

可能である。ルフトヴァッフェプレイヤーは、航空基地

の容量を減少させることが可能な６の目を出すことに

失敗した（－３ダイス目修正による）。Kenleyヘクスの

地上にＲＡＦユニットはいないため、地上スコードロン

の損害のためのダイス判定は行われない。 

 この時点で、ルフトヴァッフェ移動フェイズは終了す

る。ＲＡＦプレイヤーは、敵性空襲部隊０３と０５がい

たヘクスに赤い矢印のトラックマーカー置いても構わ

ないが、両空襲部隊が急速に進路を変えるものと予測し、

配置しなかった。 

 

 図解（英文ルール参照）：敵性空襲部隊０３はKenley

に到達し、これを爆撃した。第７９、第５４スコードロ

ンはいずれも緊急離脱している。第６１０、第６１６ス

コードロンはいずれも、空襲部隊０３への視認と攻撃に

絶好の位置にいるが、その爆撃を阻止するには遅すぎた。 

 

ウイングウイングウイングウイングのののの戦闘戦闘戦闘戦闘    

 ＲＡＦ戦闘フェイズに、第２４スコードロンをリーダ

ーとするDuxfordウイングが、敵性空襲部隊０２への要

撃を試みる。ウイングは、太陽側ではない隣接ヘクスか

ら攻撃を行う（英文ルール参照）。 

 ヘクス２５２９に戦闘カウンターを置いた後、攻撃側

と目標のスタックを、裏面にして配置する。その後、Ｒ

ＡＦプレイヤーは攻撃する目標を選択する。 

 

 図解（英文ルール参照）：Duxford ウイングの４個ス

コードロンが、敵性空襲部隊０２の５個グルッペと対峙

している。ＪＧ５２の２個グルッペは上空援護護衛であ

り、ⅠＺＧ２６は近接護衛である。 

 ＲＡＦプレイヤーはⅡＫＧ３爆撃機グルッペを攻撃

することを選択した。この時点で、プレイヤーは互いに

相手のカウンターを表にして内容を見ることができる。

輪郭を点線で記載しているのが、所有プレイヤーのみが

見ることができるユニットの表面である。 

 

 要撃ダイス判定では、高度による修正が得られるが、

太陽側の修正は受けられない。ダイス振りの結果はバウ

ンスとなり、ウイングはヘクス２５２９のエンジェル１

６の要撃地点へと移動した。 

 ウイングが１個爆撃機グルッペを攻撃していること

により、ルフトヴァッフェプレイヤーは護衛リアクショ

ンダイス判定で、３＋のスコードロン列を使用する。空

襲部隊は近接護衛による＋１のダイス目修正を受ける

ことができる。ダイス目は７で、修正されて８となる。

結果は分離２で、ルフトヴァッフェプレイヤーはどの護

衛ユニットでも自由に選択できる。 

 ＲＡＦプレイヤーは、２個スコードロンを護衛への対

応に分離しなければならない。これを受け、２個スピッ

トファイアスコードロンをこの任務に選び、新たなウイ

ングのリーダーとして第１９スコードロンを割り当て

た。これらのスコードロンは、護衛によって攻撃を受け

ることになる。 

 ウイングの残りは、第２４２と第３１０スコードロン

であり、目標の爆撃機への攻撃を継続する。ルフトヴァ

ッフェプレイヤーは、この２個スコードロンに対する任

意の遅延攻撃を行うことを選択した。 

 これにより、３回の戦闘が発生することになった。最

初はウイングを構成する第２４２、第３１０スコードロ
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ンによる爆撃機攻撃、２番目は護衛によるスピットファ

イア分離ウイングへの攻撃、最後が爆撃機を攻撃したウ

イングに対する護衛による遅延攻撃である（英文ルール

参照）。 

 最初に、第２４２と第３１０が目標爆撃機グルッペを

攻撃する。これらのユニットはウイングとして攻撃を行

う。戦闘ではＤｏ１７の攻撃欄を使用し、バウンスとウ

イング攻撃による＋３のダイス目修正が適用される。 

 結果はＤｏ１７の２機撃墜と、爆撃機グルッペへの１

混乱レベルの適用となった。ＲＡＦはハリケーン１機を

失うことになり、ＲＡＦプレイヤーは第３１０スコード

ロンに損失を割り当てた。ＲＡＦの結集チェックは対象

的な結果となり、第２４２スコードロンは緊急離脱した

が、第３１０スコードロンには混乱が発生しなかった。

両スコードロンは弾薬欠乏状態となる。 

 第３１０スコードロンは、この戦闘フェイズに任意で

別の攻撃を実施することを選択できるが、その前に残る

護衛の戦闘を解決する必要がある。 

 この時点で、護衛が分離ウイングを攻撃する（英文ル

ール参照）。 

 ルフトヴァッフェは上空援護グルッペのⅠＪＧ５２

を攻撃に割り当てた。護衛は高度による修正を受けたが、

ダイス目が悪く通常の要撃結果となった。Ｍｅ１０９の

戦闘力は７で、対するウイングリーダー（第１９スコー

ドロン）は６である。これに追加スコードロンの１戦闘

力が加えられるが、Ｖ字隊形により１戦闘力が引かれる

ため、戦闘結果表の＋１の攻撃欄を使用することになる。

結果は両陣営とも１航空機の損失となった。グルッペは

１混乱レベルを被り、対する第６１６スコードロンは混

乱により緊急離脱命令を受けた。第１９スコードロンは

緊急離脱しなかったため、護衛とこのスコードロンはド

ッグファイトに突入する（英文ルール参照）。 

 続いて護衛による遅延攻撃を解決する。ルフトヴァッ

フェプレイヤーは、ドッグファイト中でない上空援護護

衛のⅡＪＧ５２Ｍｅ１０９グルッペを攻撃に割り当て

た。第２４２スコードロンの緊急離脱によってウイング

は既に分離しているため、２個スコードロンの目標のう

ちいずれかを選択できる。当然ながら、ルフトヴァッフ

ェプレイヤーはまだ離脱していない第３１０チェコス

コードロンを選択した。 

 高度のダイス目修正を受けたにもかかわらず、グルッ

ペによる判定は通常の要撃結果となった。グルッペの７

戦闘力に対し、スコードロンは５戦闘力であり、戦闘結

果表の＋２の攻撃欄を使用する。両陣営とも損失は発生

せず、混乱も発生しなかったため、緊急離脱命令も受け

ない結果となった。ⅡＪＧ５２は混乱しなかったが、弾

薬欠乏状態となった。 

 

フライエヤークトフライエヤークトフライエヤークトフライエヤークトのののの進路変更進路変更進路変更進路変更    

 現在は、午後３時半のルフトヴァッフェ移動フェイズ

である。ターンの前に、１個Ｍｅ１０９フライエヤーク

トグルッペが、第７９スコードロンを追撃するために、

敵性空襲部隊０７から分離した。緊急離脱中のＲＡＦユ

ニットを攻撃した結果、Ｍｅ１０９グルッペは混乱レベ

ル１となるが、緊急離脱命令は受けなかった。ルフトヴ

ァッフェプレイヤーは、第７９スコードロンは戦闘から

離脱したと判断し、視認の喪失を選択して本来の進路へ

と戻ることにした。その間に、敵性空襲部隊０７はプロ

ットした進路を移動している。 

 

図解（英文ルール参照）：敵性空襲部隊が移動した後の

状況である。フライエヤークト空襲部隊はエンジェル２

０にいて、丸い点線で印刷したのがそのプロット進路で

ある。分離されたＭｅ１０９グルッペは、空襲部隊１２

として、ヘクス１８２３のエンジェル１６の位置にいる。

このユニットは戦闘終了時に、第７９スコードロンとの

戦闘を終えた時点で、それ以上の追撃はせずに任意で視

認を喪失することを選択している。 

 

 空襲部隊１２はこの時点で、プロットした進路（この

進路は本来所属していた空襲部隊０７の進路である）に

戻る必要がある。ルフトヴァッフェプレイヤーが望むな

ら、分離された空襲部隊について、新たなプロット高度

を設定することもできる。ルフトヴァッフェプレイヤー

はヘクス２１２４を目標ヘクスとした上で、新たなプロ

ット高度をエンジェル２０とすることを決めた。ヘクス

２１２４に命令カウンターを置く。 

 ルフトヴァッフェプレイヤーはこの時点で、２つの移

動の選択肢がある。第１は、空襲部隊１２に２ＭＰを消

費させて最大限度の４エンジェル上昇させるとともに、

残る２ＭＰでヘクス２０２３へと動かす移動である。第

２は、１ＭＰで２エンジェル上昇させ、ヘクス２１２４

へと３ヘクス動かす移動である。ルフトヴァッフェプレ

イヤーは後者を選択し、空襲部隊はそのプロット進路へ

と戻った。 

 続く３時３５分ゲームターンに、フライエヤークトは

さらに３ヘクス移動するとともに、２エンジェル上昇し、 

プロットした高度へと移動する。ルフトヴァッフェプレ

イヤーは空襲部隊０７に、プロットした進路に沿った３

ＭＰの移動をさせる。この２個空襲部隊は数ヘクス離れ

た位置で、同じ進路に沿って移動を続けることになる。 

 

急降下爆撃急降下爆撃急降下爆撃急降下爆撃    

 午前９時５５分ゲームターンに、敵性空襲部隊０６が

Biggin Hill航空基地に向かっている。この空襲部隊は、

エンジェル１４のＪｕ８７シュトゥーカグルッペと、エ

ンジェル１８の上空援護護衛であるＭｅ１０９で構成

されている。天候はすべての高度で良好である。 

 

図解（英文ルール参照）：敵性空襲部隊０６はBiggin Hill

へと接近している。ⅡＳｔＧ１は航空基地への急降下爆

撃をプロットされており、ⅡＪＧ２６がこれを護衛する。

航空基地は、旋回中のスピットファイアスコードロンと

ともに、重対空砲及び軽対空砲により防衛されている。 

 

 ルフトヴァッフェ移動フェイズにおける最初の移動

ポイントで、空襲部隊０６は２０２４の Biggin ヘクス

へ進入した。このヘクスの重対空砲は、旋回中のスコー
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ドロンによる行動の前に、空襲部隊を攻撃する。ＲＡＦ

プレイヤーはＨＡＡの欄を使用して７の目を出した結

果、空襲部隊への影響はなかったが、このヘクスには対

空砲撃カウンターが置かれた。 

 この時点で第６１６スコードロンは、空襲部隊の視認

を試みる。対空砲撃により発見カードの数値に１が加え

られたにもかかわらず、カード運に恵まれず視認に失敗

した。 

 続いてＪｕ８７は、急降下爆撃を行う前に航路ダイス

判定を行い、進路上の結果を得た。Ｊｕ８７は２番目の

ＭＰでエンジェル１４からエンジェル２へと降下した。

上空援護護衛も、４エンジェル上空の位置を維持するた

め、エンジェル６へと高度を下げた。この急降下のため

のＭＰの消費後に、ＲＡＦプレイヤーは対空砲による再

度の砲撃の機会を得る。このヘクスにはＨＡＡとＬＡＡ

が存在するため、ルフトヴァッフェプレイヤーは、空襲

部隊の最も低い高度にいるユニットが、ＬＡＡの砲撃高

度制限の範囲内にいることを公表する必要があるため

である。 

 対空砲表のＬＡＡ欄で９のダイス目が出た結果、航空

機１機の損失と結集チェックでの＋２の修正が適用さ

れる。最も低い位置にいるシュトゥーカグルッペが損失

を被り、結集チェックの結果は影響なしだった。 

 この時点で、第６１６スコードロンは、再度空襲部隊

の視認を試みる。ここでも対空砲撃カウンターによる修

正を受けることが可能で、今度は視認に成功して攻撃を

宣言した。太陽の方角は南西であり、スコードロンは太

陽側修正を受けることはできない。１４エンジェルの高

度差があるため、－１修正が適用される。急降下爆撃カ

ウンターは、グルッペが爆弾を投下した後に適用される

ため、急降下爆撃の修正は受けられない。低練度による

修正は、目標が低練度である場合にのみ適用されるため、

ここでは対象外である。 

 第６１６スコードロンは要撃ダイス判定を行い、ヘク

ス２０２４のエンジェル２へ移動した。攻撃の前に、爆

撃機グルッペの護衛はリアクションを試みたが、ダイス

目が悪く遅延の結果となった。続く戦闘で第６１６スコ

ードロンは、低練度状態であるにもかかわらず、３機の

Ｊｕ８７を撃墜し、１混乱レベルを与えた。 

 護衛と第６１６スコードロンとの遅延戦闘では、双方

の被害は少なく、両ユニットとも１混乱レベルを被るだ

けにとどまった。 

 Ｊｕ８７はこの時点で、航空基地への急降下爆撃を実

施する。急降下爆撃による修正と混乱による修正が適用

され、最終的な使用コラムは＋１となる。攻撃によって

９ＶＰが獲得されたことになる。 

 グルッペは爆撃を完了し、急降下爆撃カウンターがユ

ニット上に置かれる。ルフトヴァッフェプレイヤーは急

降下爆撃による結集チェックを行い、１混乱レベルが追

加された。シュトゥーカユニット上に、レベル２の混乱

カウンターを置く。 


