
　上記の数は、ユニットが移動できる最大ヘクス数である。ユニットは決してその移動値を超えて移動できない。

（枢軸軍*＝フィンランド軍、イタリア軍、ハンガリー軍、ルーマニア軍のユニット）

HQsは、第１イムパルス中に移動できない。

天候にかかわらず、これらは常に第２イムパルスに完全移動を獲得する。

これらは、第２イムパルスに海上移動を使用できる。

指導者たちは、第１イムパルス中に鉄道移動又は海上移動を使用できる。

これらは、第２イムパルス中に移動できない。
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